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- EFO5LP19 — ARGUMENTAGAO ORAL DATA: / / ,

OPINIAO COM ARGUMENTOS TEM MAIS FORCA!

0 QUE E ARGUMENTAR? W

Argumentar é apresentar uma opiniao
e explicar por que ela faz sentido.
Uma boa argumentacao usa fatos,
exemplos e informacdes confidveis.

FATO E OPINIAO NAO SAO A MESMA WISA

@ ONDE BUSCAR INFORHACOES?

FATO: informacio que  OPINIAO: ideia ou
pode ser verificada. avaliacédo de alguém.

| JORNAL |

RADIO

A escola realizou trés As brincadeiras coletivas

brincadeiras coletivas. foram muito divertidas. Compare informacdes e observe quem publicou,
quando publicou e quais fatos foram apresentados.

B EXEMPLO DE FALA ARGUMENTATIVA

Na minha opinido, toda
crianca precisa ter tempo
e espaco seguro para brincar.
Uma reportagem mostrou

que as brincadeiras em grupo
favorecem a convivéncia. ‘

o APRESENTE 0 ASSUNTO.

o DIGA SUA OPINIAO.

! o USE UM FATO OU EXEMPLO.
Q Por isso, aescolaea

comunidade devem valorizar
esses momentos. J

Escute sem interromper, discorde das ideias
sem ofender e use expressées como:
“Eu compreendo seu ponto de vista, mas..."

é ARGUMENTO FORTE = OPINIAO + FATO OU EXEMPLO + EXPLICACAO —

EFO5LP19 — Argumentar oralmente sobre acontecimentos de interesse social, com base em conhecimentos sobre
fatos divulgados em TV, radio, midia impressa e digital, respeitando pontos de vista diferentes. = www.plataformacrion.com
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. EFO5LP19 — ARGUMENTACAO ORAL
NOME:

DATA: / /

SUA VOZ TAMBEM -
ONSTROI IDEIAS!

\ N2
\ & Leia, analise e prepare uma fala argumentativa.
| - BAIRRO GANHARA UM NOVO ESPACO PARA BRINCAR

~ A prefeitura anunciou a criacdo de uma area de lazer
-~ perto da escola. O projeto prevé brinquedos, bancos,

arvores e uma gquadra. Moradores poderao enviar
- sugestGes antes do inicio das obras.

Jornal da Comunidade — 10 de outubro

o LOCALIZE 0S FATOS 9 FATO OU OPINIAO?
Escreva duas informacGes da noticia que podem Marque F para fato e O para opiniao.
ser verificadas. , .
( ) O projeto prevé uma quadra.
FATO 1: . ; SI—
( ) Anova areasera o lugar mais divertido
do bairro.
FATO 2:

() Osmoradores poderdo enviar sugestoes.

( ) Toda crianca vai adorar os brinquedos.

€) ouauarcumento € masForez () PLANEJE sua FaLA

Assinale a alternativa que apresenta opinido apoiada

Tema: A comunidade deve participar da escolha
em informacao da noticia.

dos brinquedos?
MINHA OPINIAO:

O A) O espaco sera perfeito porque eu gostei da ideia.

B) A area de lazer serd importante, pois terd

FATO OU EXEMPLO QUE APOIA MINHA IDEIA:
brinquedos, arvores e uma quadra.

() © Ninguém pode discordar da construgdo. MINHA CONCLUSAO:

9 FALE E ESCUTE COM PESPEITO

Apresente sua opiniao para a turma. Depois, registre uma ideia diferente que vocé ouviu.
OUTRO PONTO DE VISTA:

ﬂ ANTES DE FALAR: CONFIRA 0S FATOS, ORGANIZE AS IDEIAS E RESPEITE QUEM PENSA DIFERENTE.

EFO5LP19 — Argumentar oralmente sobre acontecimantos de (nteresse social, com base em conhecimentos sobwe fatos divulgados em TV, radio, midia impressa e digital,
respeitando pontos de vista diferentes. = www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION

EFO5LP20 — FORCA DOS ARGUMENTOS

o ARGUMENTO E MAIS DO
QUE GOSTAR

Ao comentar um filme, desenho,
HQ ou jogo, ndo basta dizer “é bom”
ou ‘é ruim”. E preciso apresentar
razdes que possam ser compreendidas
e avaliadas.
/7

=

9 ARGUMENTO FORTE

Relaciona-se ao produto, apresenta
informacgao correta e usa exemplo especifico.

“0 jogo estimula o planejamento
porque o participante precisa
escolher estratégias antes de
cada jogada.”

€ como ANALIsAR
o A razao combina com a opinido?
Q 0 exemplo realmente comprova a ideia?

EL A informagao pode ser verificada?

"

Héa exagero ou ataque a quem pensa
diferente?

e TRES PARTES IMPORTANTES

o ARGUMENTO FRACO

E vago, exagerado, ofensivo ou nao
apresenta prova.

NOME:

DATA: / /

Sera que
esse argumento
é bem forte?

OPINIAO: o que a pessoa pensa.

JUSTIFICATIVA: por que ela pensa assim. a

ou exemplo que confirma a justificativa.

EVIDENCIA: cena, caracteristica, regra Q

o

“Esse jogo € o melhor
de todos porque sim.”

COMPARE

Argumento A Argumento B
“A HQ é interessante 4 . I
porque usa imagens e AHQe Perfeﬁa €
dialogos para mostrar EIUE'I:H ndo gu:'sta
diferentes pontos esta errado.

de vista.”

0 argumento A é mais forte: apresenta uma
caracteristica observavel e nao desrespeita
outras opinides.

/ &
ﬂ = ARGUMENTO FORTE = OPINIAO + JUSTIFICATIVA 4+ EVIDENCIA

EFOSLP20 — Analisar a validade e forga de argumentos em argumentagSes sobre produtes de midia para pdblico infantil (fitmes, desenhos animados, HOs, games ete, ),

com base em conhecimentes sobre os mesmos, =

www.plataformacrion.com
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EFOSLP20 — FORGA DOS ARGUMENTOS

[HOME

OBRA FICTICIA PARA ESTUDO

0S GUARDIOES DO RECREIO

Sinopse: Quatro estudantes organizam
uma gincana para recuperar os brinquedos
da escola. Durante a aventura, precisam
planejar tarefas, ouvir ideias diferentes

e cooperar para alcancar o objetivo.

Duragdo: 70 minutos » Género: aventura e comédia =
Piblico: criangas
i

ENCONTRE AS PARTES DO ARGUMENTO

Sublinhe a opinido, circule a justificativa e margue a evidéncia com um X, E:}

-~ | Aanimagdo valoriza a cooperagao, porque os personagens resolvem os desafios
= | quando dividem tarefas e escutam uns aos outros.

9 FORTE OU FRACO?
Marque FO para argumento forte e FR para argumento fraco.

( ) E uma boa histéria porque mostra consequéncias das escolrlas dos personagens.
( ) E amelhor animagiio de todos os tempos porgue sim.
( ) O filme incentiva o planejamento: antes da gincana, o grupo cria uma lista de tarefas.

9 QUAL E 0 MAIS VALIDO?

Assinale o argumento que usa uma caracteristica verificavel da obra.

() A) Aaventura é incrivel e ninguém pode discordar. \‘ 3
() B) Ahistéria favorece a reflexdio, pois mostra os personagens revendo decisdes depois de um erro,
{ ) C) Ofilme é perfeito porque o cartaz é colorido.

o FORTALECA O ARGUMENTO

Argumento fraco: "Eu gostei porque é legal.”
& Reescreva, acrescentando uma justificativa e uma evidéncia da sinopse.

¥

CRIE SUA RECOMENDACAO

g EE e e e Tl s S T ey SO e e SN S :
~  OPINIAO: -

- JUSTIFICATIVA:
- EVIDENCIA:

Q ANTES DE CONCORDAR: VERIFIQUE SE A JUSTIFICATIVA COMBINA COM A OPINIAO E SE A EVIDENCIA REALMENTE A COMPROVA.

EFOSLP20 — Analisar a validade e forca de argumentos em argumentagbes sohre produtos de midia para pdblico infantil (filmes, desenhos animados, HOs, games ate. ),
com base em conhecimentos sobre os mesmoz. »  www plataformacrion.com
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EFO5LP21 — LINGUAGEM NOS VLOGS DATA: "

NO VLOG, 0. CORPO E A VOZ
_TAMBEM FALAM! .

E a variacdo da voz durante a fala.

\ @ 4‘-’; Voz mais alta: pode destacar uma ideia.

0 Pausa: cria expectativa ou chama atengdo.

E um video em que alguém

apresenta uma opinido e procura

convencer ou fazer o publico
refletir. Além das palavras, a voz,

o rostto, os gestos e o jeito de falar

| l ) * Tom calmo: pode transmitir seguranca.
ajudam a construir a mensagem.

Gritar o tempo todo néo torna o argumento
mais forte.

0 modo de falar muda conforme o pablico, o assunto e a

@ Olhar para a cmera aproxima o publico. @ : situacio.

o T

(" Gestos podem reforcar informagdes. Mais informal: Mais formal:
] “0i, pessoal! Bora “0l&! Hoje apresentaremos
Expresstes devern combinar com conversar sobre propostas para ampliar
a mensagem, as brincadeiras?” as brincadeiras na escola.”
A Gestos exagerados podem desviar a atengao. 05 dois registros podem ser adequados, dependendo da situaco.

{5) ANALISEA COMBINAGAO

0 A entonagdo destaca as ideias importantes?

- |OEZIIEED 4

“Toda crianga deve participar
| das brincadeiras!”

a 0s gestos combinam com o que é dito?

Dizer com tom firme, olhar para a camera
e gesto de incluso reforca a mensagem o

A linguagem € adequada ao pablico?

a A apresentacdo respeita quem pensa diferente? sem desrespeitar ninguém.
i _ ol

\ r 4
= MENSAGEM EFICIENTE = PALAVRAS + VOZ + EXPRESSOES + LINGUAGEM ADEQUADA  —

EFDSLPZT = Analisar o padrio entonacional, a expressio facial e corporal e s escolhas de vanedade e regisira linguisticos de vinggers de viags opinativos ou argumentatives: + www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION EFO5LP21 — LINGUAGEM NOS VLOGS

NOME:

DATA: / /

1
)

OLHO NA CAMERA, ATENCAO A MENSAGEM! .

P Analise as escolhas de um vlog opinativo ficticio. .
. | = _
BRINCAR _—{ VLOG FicTicio: BRINCAR £ PARA TODOS
)| INCLUI ABERTURA — “0i, pessoal! Hoj
RESPEITA o cunuer:ar sobre I::Ir'incade'tr;s ;J::l::iT:;_

@) ENTONAGAO EM CADA MOMENTO

Ligue cada parte do vlog ao modo de falar mais adequado.

ABERTURA e e 1omfirme para destacar
a ideia principal.

OPINIAO ° e Yom animado para
aproximar o publico.

ENCERRAMENTO e e 1om convidativo para

incentivar a participacao.

€ RrecisTRO ADEQUADO

0 vlog sera apresentado aos colegas da escola. Qual abertura
& mais adequada?

0 Prezadissimos espectadores, iniciaremos
uma exposicdo solene,

@ 0i, pessoal! Vamos conversar sobre uma ideia
+  importante?

Ai, gente, esse negocio ai € maneiro demais, ne?

e PLANEJE UM TRECHO DO SEU VLOG

e OPINIAO — “Toda crianga deve participar.
Adaptar regras e materiais ajuda a incluir
mais colegas.”

e ENCERRAMENTO — “Que tal ouvir a turma
e criar novas maneiras de brincar juntos?”

€) rosTo E corpo

Marque as escolhas que combinam com a mensagem
do viog.

() Olhar para a camera.
() Virar de costas durante a opinido.
() Usar gesto de inclusdo ao dizer "toda crianga”.

( ) Fazer expressao de deboche ao citar outra opinido.

) MubE 0 REGISTRO

Reescreva a frase informal em um registro mais formal
para apresenta-la a diregdo da escola.

A gente quer brincar junto e precisa de umas regras mais legais.

Tema: Uma brincadeira de Dia das Crianc¢as para toda a turma

MINHA FALA:

ENTONAGAO:

EXPRESSAO OU GESTO:

REGISTRO: ( )MAISINFORMAL ( )MAIS FORMAL

’ *
@ < GRAVE OU APRESENTE PARA A TURMA: FALE COM CLAREZA, USE EXPRESSOES COERENTES E RESPEITE 0 PUBLICO.

EFDSLPZ1 — Analisar o padrio emonacions], a expressio faciad & corporal e as escofhas de variedade e regiatro Enguisticos de vioggers die viogs openativos ou argumentatives. = www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION EF05LP22 — VERBETE DE DICIONARIO

+ 0 VERBETE REVELA MUITO /.

-,  SOBRE UMA PAI.AVRA'

o O QUE E UM VERBETE?

E o conjunto de informacdes sobre
uma palavra em um dicionario.

Os verbetes aparecem em ordem
alfabética e podem apresentar

8 | SIGNIFICADOS

mais de um significado. ' G, g ¢ LINGUAGEM
n,nafiﬁi
« Nodici

gﬂﬁﬂ“trmo contam
nmvrn: : ultuf":5
hi i ncud eiras:

€) vesn um mooeLo DiDATICO €) parres po verseTe

» o | ENTRADA: palavra pesquisada.

brincadeira «————— |
brin-ca-dei-ra DIVISAO SILABICA: mostra as silabas.
s.f. < —~——_5 CLASSE GRAMATICAL: informa se é
1. Atividade realizada para divertir, substantivo, adjetivo, verbo etc.

imaginar ou conviver.

2. Jogo ou passatempo que pode ter — > ACEPCOES: diferentes sentidos da palavra,
regras. geralmente numerados.

Ex.: A turma criou uma brincadeira e L

cooperativa. EXEMPLO: mostra a palavra em uma frase.

) evrenoans asreviaruras () irormacoes seminricas () como consuTaR

5. = substantivo Sao as informagdes relacionadas ao o Procure pela ordem
adj. = adjetivo significado. Quando ha varias acepcdes, alfabética.
= o contexto indica qual sentido foi usado.
V. = verbo 3 e Leia as abreviaturas.
masc. | = masculino “A brincadeira
fem. = feminino comegou as dez horas.” 9 Compare as acepgoes.
pl. = plural Sentido usado: :
— jogo ou passatempo. o Escolha o sentido
No modelo, s.f. significa adequado ao contexto.

substantivo feminino.

\“\

___ Q VERBETE = ENTRADA + INFORMACOES GRAMATICAIS + SIGNIFICADOS + EXEMFLGSJ

EFO5LP22 — Ler e compreender verbetes de diclondrio, identificando a estrutura, as informagBes gramaticais (significado de abreviaturas) e as informages
semanticas. = www.platafermacrion.com
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EFO5LP22 — VERBETE DE DICIONARIO DATA: /[ |/

Cmvesonokss DE PALAVRAS )

Leia os verbetes didaticos e descubra suas informacoes.

desafio cooperar
de-sa-fi-o co-0-pe-rar
5.m. V.

1. Tarefa que exige esforgo
ou habilidade.

2. Convite para competir ou
testar uma capacidade.

Agir com outras pessoas para
alcangar um objetivo comum.

Ex.: Todos decidiram
Ex.: Resolver o enigma foi cooperar na gincana.

um desafio.

VERBETES CRIADOS PARA FINS DIDATICOS

LOCALIZE AS INFORMAGOES ] 9 DECIFRE AS ABREVIATURAS |
Complete de acordo com o verbete “desafio’. Escreva o significado.
ENTRADA: s. =
CLASSE GRAMATICAL: m. =
NUMERO DE ACEPCOES: V. =

6 QUAL SENTIDO FOI USADO?

Na gincana, equilibrar a bola na colher foi um desafio.

A palavra ‘desafio’ foi usada com o sentido 1 ou 2? Explique usando
informacoes do verbete.

o LEIA O CONTEXTO

As equipes precisaram cooperar para organizar os materiais.

Ae acordo com o verbete, o que as equipes fizeram?

ORDEM ALFABETICA
Numere as palavras de 1 a 5, conforme apareceriam no dicionario.

() diversdo () cooperar () brincar () desafio () equipe

"

CD PARA COMPREENDER UM VERBETE, LEIA A ENTRADA, AS ABREVIATURAS, AS ACEPGDES E 0 EXEMPLO. ,O

EFOSLPE2 — Ler e compreender verbetes de diciomdnio, identificando a estrulur, a5 informagies gramaticais (significaclo de abrevisturas) & as informagtes semdnticas. *  www, plataformaorion.cam



PLATAFORMA ORION
EFO5MA22 — RESULTADOS POSSIVEIS

[ NOME: DATA: / / ]

ANTES DE JOGAR DESCUBRA AS POSSIBII.IDADES K

€D 0.0ue £ um experiMenTo ALEATORI0? || D) ESPAGO AMOSTRAL

E ura ac80 cljo FEsiita0 (a0 Pods ser E o conjunto de todos os resultados possiveis
conhecido com certeza antes de acontecer. de um experimento

Mesmo assim, podemos listar todos os
resultados possiveis.

Ao lancar uma moeda:

{CARA, COROA}

| »
Langar uma Langar um Girar uma Ao lancar um dado comum:
moeda dado roleta {1, 2, 3, 4,5, 6}

d N

.

9 RESULTADOS IGUALMENTE PROVAVEIS | o RESULTADOS NAO IGUALMENTE PROVAVEIS

Acontecem quando cada resultado tem a Acontecem quando alguns resultados tém
mesma chance de ocorrer. mais chance do que outros.

Em um dado comum equilibrado, cada face Em um saco ha 4 fichas: 3 AMARELAS e 1 AZUL.
de 1 a 6 tem a mesma chance. Ao retirar uma ficha sem olhar, AMARELA tem

mais chance de sair.

CC e e

1 2 3 4 5 6

o COMO ANALISAR

o Identifigue o experimento.
9 Liste todos os resultados possiveis.

o Observe se os resultados aparecem
na mesma quantidade.

uma tentativa.

o Decida se tém chances iguais ou diferentes.

— ESPACO AMOSTRAL = TODOS OS RESUI.'I'ADOS POSSIVEIS = =

[: EFOSMA22 — Apresentar todos os possiveis resultados de um experimenta aleatrio, estimando se esses resultados sio igualments proviveis ou ndo. « www.plataformaorion.com )




PLATAFORMA ORION
EFO5MA22 — RESULTADOS POSSIVEIS

[ NOME: DATA: /[ [/ ]

GINCANA DAS POSSIBILIDADES

Liste os resultados e compare as chances.

0 MOEDA DO DESAFIO
Uma moeda equilibrada sera langada uma vez.
A) Quais sio todos os resultados possiveis?

ESPAGO AMOSTRAL: { }
B) Os resultados sdo igualmente provaveis? ( )SIM ( ) NAO

. - - — SEE—

6 DADO DA GINCANA

Um dado comum sera langado uma vez.
A) Complete o espaco amostral.

{11' ) L) ! lﬁ}

B) Todos os nlimeros tém a mesma chance? Explique.

f

- .
€)  rRoLETA cOLORIDA \ A
A roleta tem 4 partes exatamente iguais: AZUL, VERDE, AMARELA e ROSA. -
A) Escreva todos os resultados possiveis.

{ }

B) As quatro cores sdo igualmente provaveis? ( ) SIM ( ) NAO

\

() SORTEIO DA BRINCADEIRA

Em uma caixa ha exatamente 5 cartdes: 3 escritos CORRIDA, 1 escrito MIMICA
e 1 escrito quiz.
Umn cartaoe sera retirado sem olhar.

A) Quais sao os tipos de resultado possiveis?

{

B) Eles s3o igualmente provéveis? Justifique observando as quantidades.

© crieuma preEViSiO

Uma sacola tem 2 fichas com ESTRELA e 2 fichas com CORAGAO.
a) Liste os resultados possiveis:
b) As chances sao iguais ou diferentes?
¢) Explique:

—  PRIMEIRO LISTE TODOS 0S RESULTADOS; DEPOIS COMPARE AS CHANCES. .

EFDSMAZ22 — Agwesentar todos od possivess resuftades de um experiments wleatdein, estimando so esses resultados sio iguafmente proviiveis ou nlie. + www.plataformaorion.com




| PLATAFORMA ORION NOME:
. EFO5MA23 — PROBABILIDADE DATA: /I

QUAL E A CHANCE
) DE ACONTECER?

QUANDO 0S Se todos os resultados tém a mesma chance, podemos

RESULTADOS SAO calcular a probabilidade comparando os resultados
EQUIPROVAVEIS favoraveis com o total de resultados possiveis.

RESULTADOS FAVORAVEIS
RESULTADOS POSSIVEIS

O numerador mostra quantos resultados atendem ao pedido.
O denominador mostra o total de possibilidades.

COMO PROBABILIDADE =
CALCULAR

EXEMPLO 1 — MOEDA EQUILIBRADA EXEMPLO 2 — DADO COMUM EXEMPLO 3 — ROLETA
Resultados possiveis: CARA e COROA.  Resultados possiveis: {1, 2, 3,4,5,6}  Uma roleta tem 4 setores iguais:

Probabilidade de sair CARA: Probabilidade de sair nimero par:  azul, verde, amarelo e rosa.
Favoraveis: {2, 4, 6} Probabilidade de parar no azul:
o =)
[ @
o |o
1 2 3
~ oo (e e| (00
L] e @
CARA COROA ® o (@ o] L- ® |
4 5 6
1 resultado favurim,:l - 1 - 50% 3.1 50%
2 resultados possiveis 2 — == () 1 .
6 2 — = 25%
4
O ENTREO E 1 1
ESCALA O Q)

DE CHANCE QDD ormosirosim

Quanto maior a parte favoravel, maior a probabilidade.

CONTE OS FAVORAVEIS E DIVIDA PELO TOTAL DE POSSIBILIDADES.

EFO5MA23 — Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatorios, quando todos os resultados
possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis). = www.plataformaorion.com
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EFOSMA23 — PROBABILIDADE
NOME: DATA. / /

DESAFIO bas CHANCES

Conte os resultados favoraveis e compare com o total.

~,

1  CARA OU COROA
Uma moeda equilibrada sera lancada uma vez.
Qual é a probabilidade de sair COROA?

RESULTADOS FAVORAVEIS:
RESULTADOS POSSIVEIS:

PROBAEILIDADE: /

9 DADO DA GINCANA

Um dado comum sera langado uma vez.

| a) Probabilidade de sair o nimero 5: /

b) Probabilidade de sair um nimero maior que 4:

| €) Quais sdo os resultados favoraveis do item b? {

ROLETA DAS CORES
A roleta tem 8 setores exatamente iguais: 3 AZUIS, 2 VERDES, 2 AMARELOS e 1 ROSA.

a) P(AZUL) = /8
b) P(VERDE) = /8
¢) P(ROSA)= /8

d) Qual cor tem maior probabilidade?

| o CARTOES NUMERADOS

et s (R BRI B

|
| b) P(nimeroc menor que 3) = / b

a) P(numero par) = /

c) Qual dos dois eventos tem maior chance?

P :
9 PROBLEMA FINAL

Muma caixa ha 10 fichas iguais, numeradas de 1 a 10. Qual & a probabilidade de sortear um mdltiplo de 37

RESULTADOS FAVORAVEIS: { }
CALCULO: /
EXPLICACAO:

PROBABILIDADE = RESULTADOS FAVORAVEIS / RESULTADOS POSSIVEIS

EFO5MA23 — Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatdrios, quando todos os resultados possiveis tém a
mesma chance de ocorrer (equiprovdveis). = www.plataformaorion.com



' PLATAFORMA ORION Semana

EFO5MA24 — INTERPRETAGAO DE DADOS . das Criancas

NOME: DATA: / /

~ DADOS CONTAM HISTORIAS!

ANTES DE INTERPRETAR

o Leia o titulo: ele informa o assunto.
€) Observe a fonte: ela mostra de onde vieram os dados.
? e Confira eixos, categorias, legenda e escala.

‘
/ ]

@) Compare valores e identifique mudangas.

@) TABELA E GRAFICO DE COLUNAS ) 0 QUE PODEMOS CONCLUIR?
PARTICIPANTES NAS OFICINAS Maior valor: ESPORTES, com
~ Namero de 24 participantes.
oFicina | NUMERO DE PRt 24
PARTICIPANTES | 24 7 .
21 Menor valor: CIENCIA, com
ARTE 18 Ba 15 participantes.
15 -
ESPORTES 24 5
| 12 4 Diferenca: 24 - 15=9
CIENCIA 15 9 participantes.
- | 6 -
JOGOS 21 3 -
S : : Total: 18 + 24 + 15+ 21 =
Fonte: Pesquisa ficticia da turma ARTE  ESPORTES CIENCIA  JOGOS .

78 participantes.

A tabela apresenta valores exatos. O grafico facilita a comparacao visual.

o GRAFICO DE LINHAS €) comoescreveruma sinTese
VISITANTES DA MOSTRA A LONGO DA SEMANA €D Apresente o assunto.
Namero de incinai
i 0 Destaque os dados principais.
35 7 Faga uma comparacao.
. % 30 € ro parag
N - 24 s 0 Escreva uma conclusdo.
20
15 4 Exemplo:
10 - As oficinas reuniram 78 participantes.
5 Esportes teve a maior participacao,
0 . . : : . com 24 pessoas, e Ciéncia teve a menor,
SEG TER QUA Qui SEX com 15. A diferenca entre elas foi de

9 participantes.

0 grafico de linhas ajuda a observar mudancas ao longo do tempo.

Ik INTERPRETAR E LER, COMPARAR, CALCULAR E EXPLICAR O QUE 0S DADOS MOSTRAM. j

EFOS5MA24 — Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras dreas
do conhecimento ou a outros contextos, como salide e transito, @ produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusfes. » www.plataformaorion.com
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EFOSMAZ24 — IHTERFRETM,‘.ﬁO DE DADOS

DATA: / 5 J

A‘I‘WIDADES ESCOLHIDAS PELA TURMA ( VISITANTES DA EXPOSICAO
Nimero Namero
de escolhas de visitantes
16 30
16 A 30 4
i 25 - 22 .
12 A 20
10 ~ 8 204 18
8 - 154
6 -
i 10 -
2 -
0- 0
UEIMADA  JOGOS DE DANCA LEITURA ' ! : ! !
g o i ¢ SEG TER QuA Qui SEX
Pesquisa ficticia com 46 estudantes Registro ficticio da escola
@ LEIA O GRAFICO DE COLUNAS | o ANALISE O GRAFICO DE LINHAS
s : =
a) Qual atividade recebeu mais escolhas? o)1 Ernlcnsal i Plove il viktartasy
b) Qual recebeu menos escolhas?
¢) Giial & a diférenca entie amaior @ a Menor b) Entre quais dias ocorreu uma diminuicao?
quantidade? c) Quantos visitantes a mais houve na sexta do que
d) Quantas escolhas foram registradas ao todo? na segunda?
VERDADEIRO OU FALSO
Marque Vou F.
() Danca recebeu 2 escolhas a mais que Leitura.
() Jogos de Tabuleiro foi a atividade mais escolhida.
() A exposicao recebeu 26 visitantes na quinta-feira.
() O nuamero de visitantes cresceu em todos os dias.
o COMPLETE A CONCLUSAO
A atividade mais escolhida foi , com escolhas.
A menos escolhida foi , com escolhas.
o ESCREVA UMA SINTESE
Produza um pequeno texto sobre o grafico de linhas. Informe o assunto, destaque pelo menos dois
dados e apresente uma conclusdo.
UMA BOA SINTESE
APRESENTA 0 ASSUNTO,
0S DADOS PRINCIPAIS E
UMA CONCLUSAO.

EFO5MA24 — Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outres contextos, como satde e trinsito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusges. = www.plataformacrion.com



PLATAFORMA ORION

EFO5MA25 — PESQUISA E REPRESENTACAO DE DADOS

DATA:

[0 (0

1. DEFINA A FINALIDADE.

2 2. CRIE UMA PERGUNTA CLARA. Regtstra qualtdades, REQ'Stm quanhdades
grupos ou preferéncias. ou medidas,
) 3. ESCOLHA QUEM PARTICIPARA. Exemplos: Exemplos:
_ o brincadeira preferida s jdade
o 4. COLETE E REGISTRE 0S DADOS. o corescolhida s tempo de leitura
e tipo de livro e numero de jogos

9 5. ORGANIZE EM TABELA OU GRAFICO.

o 6. ANALISE E ESCREVA A SINTESE. @ Q @ @
(9 (4) COMO ORGANIZAR

Entrevista ou [ T—pli| TABELA: apresenta dados
questionario em papel. em linhas e colunas.
Formuldrio digital. | l ' I GRAFICO DE CI?LI.IH&S:
compara categorias.
D T e GRAFICO PICTORICO:
TNACAD.6 [Eistat. ‘ ‘ ‘ usa simbolos e precisa de legenda.
Use a mesma pergunta para todos e GRAFICO DE LINHAS:
registre cada resposta apenas uma vez. mostra mudangas ao longo do tempo.

[ | EXEMPLO DE PESQUISA

_— TABELA DE RESULTADOS GRAFICO PICTORICO

Finalidade: ,
Descobrir qual oficina devera OFICINA NUMERO DE VOTOS ‘i:? = 2 estudantes
ter mais vagas. ESPORTE 8 :
Pergunta:
Qual oficina vocé prefere? ARTE 6 ARTE

CIENCIA 4

LEITURA 2 CIEHCM

TOTAL 20 LEITURA
Dados ficticios

A pesquisa foi realizada para planejar as vagas das oficinas. Entre 20 participantes,
Esporte foi a opgdo mais escolhida, com 8 votos, e Leitura teve 2 votos. Portanto,
a oficina de Esporte deverd oferecer mais vagas.

_ PESQUISAR E PERGUNTAR, COLETAR, ORGANIZAR, ANALISAR E COMUNICAR.

EFUSMAZE HNII R} pvs.!‘u ta eryolvendo varidvers categoricas & numencas, onganizar dados ool L.,adu-s par meio I:Ie' l,utmdu. q:.‘iﬁt-:udu colunis,
;lir.!-'lru'ﬂ'. & dir inhis, com & im0 de 1r'|:r|r.r||3-c| s :Iq1 A58, i prantad texto saorilo sobee i finalidads il.;rr .||,II s =i arese dod resdtadod.. »  wwwoplataformaorioncom
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EFO5MA25 — PESQUISA E REPRESENTAGAO DE DADOS  DATA: / /

PESQUISADORES DA TURMA

Entreviste 8 colegas, organize os dados e comunique os resultados.

€D pLANEJE A PESQUISA
Finalidade: Conhecer preferéncias e o tempo diario dedicado s brincadeiras.
Pergunta A: Qual atividade vocé prefere? ESPORTE ARTE  JOGOS  LEITURA
Pergunta B: Quantos minutos por dia vocé dedica as brincadeiras?
VARIAVEL CATEGORICA:

5 VARIAVEL NUMERICA:
|o COLETE OS DADOS Facaas duas perguntas a 8 colegas e registre cada resposta uma Unica vez. |
| PARTICIPANTE ATIVIDADE PREFERIDA MINUTOS POR DIA |
1
2
3
4
5
6
7
[ 8

ORGANIZE A VARIAVEL CATEGORICA Conte as respostas e complete.
TiTULO:

ATIVIDADE QUANTIDADE
ESPORTE
ARTE
JOGOS

'l

LEITURA

TOTAL

O = RS W I Oy~ DO
i

'i: I ] ]
ESPORTE ARTE JOGOS LEITURA

@) anausea variveL Numirica | () ESCREVA A siNTESE

Explique a finalidade da pesquisa, informe a atividade mais

MENOR TEMPO REGISTRADO: ___ minutos escolhida e compare o maior e o menor tempo registrados.
MAIOR TEMPO REGISTRADO: minutos
DIFERENGA ENTRE ELES: minutos

@ REVISE: 0S TOTAIS DA TABELA E DO GRAFICO DEVEM REPRESENTAR OS MESMOS 8 PARTICIPANTES.

EFO5SMA25 — Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas e numéricas, organizar dados cofetados por meio de tabelas, graficos de colunas,
pictdricos e de linhas, com e sem uso de tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre 3 finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados. + www.plataformaorion.com
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EFO5HIO8 — FORMAS DE MARCAR O TEMPO

NOME: DATA: / /

0 TEMPO PODE SER MARCADO DE MUITAS MANEIRAS

1. TEMPO CRONOLOGICO E TEMPO VIVIDO 2. MARCADORES DA NATUREZA

Relagios e calendarios organizam horas,
dias, meses e anos. Mas as sociedades
também percebem o tempo por
acontecimentos, ciclos da natureza,
memdrias e experiéncias coletivas. A

® Movimentos do Sol, da Lua e das estrelas.
® Estacbes, periodos de chuva e de seca.
@ Floragdo, plantio, colheita e ciclos dos animais.

A observacao da natureza ajuda diferentes
comunidades a organizar atividades e
transmitir conhecimentos.

3. MARCADORES SOCIAIS E CULTURAIS 4. POVOS INDIGENAS ORIGINARIOS

o Festas, cerimdnias e encontros comunitarios. $icoeimanto® dvessce bin e enfeg coninlisis
@ Acontecimentos lembrados como "antes' e "depois’”. pasag b e e gl

da natureza, as atividades coletivas, 3 memdria dos mais

© Historias transmitidas entre geragdes. velhos e as namativas do povo.

5. POVOS AFRICANOS 6. HMI EXISTE UMA UNICA FORMA

O continente africano reline numerosos povos e sociedades. Cada sociedade cria maneiras de marcar o tempo de acordo
Ao longo da histéria, diferentes grupos desenvolveram com sua histdria, seu ambiente e suas necessidades.
calendarios, observagbes astrondmicas, marcagoes sazonais Uma mesma comunidade pode usar calendario, relgio,

e tradu;ﬁes orais para orgamzar avidae preservar merru:-r

CALENDARIO CIVIL: MEMORIA COLETIVA: ﬁ%—-ﬂ CICLO NATURAL:

a celebragdo esta as pessoas recordam a wrfunldade obsenva

marcada para como a celebragdo o perindo de chuvas
de outubro 12 de outubro, acontecia em outros para planejar

anos. : .,f atividades ao ar livre,

MARCAR ommrmméonwmwmammmﬁ

EFOSHI0& — Identificar formas de marcagio da passagem do tempa em distintas sociedades, incluindo o5 povos indigenas origindrios e os povos afficanas. « www.plataformaorion.com
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EFO5HI08 — FORMAS DE MARCAR O TEMPO

NOME:
DATA: [/

VIAJANTES Do TEMPO E DAS CULTURAS

Leia as situagoes e compare diferentes marcadores de tempo.

A escola marcou a celebragdo
para 12 de outubro, das Sh as 12h.
A data e o horario foram registrados
no calendério.

NATUREZA E VIDA COLETIVA |

Uma comunidade organiza Uma pessoa mais velha conta

atividades observando o periodo

de chuvas, a floragdo das plantas
e a posicdo dos astros.

as criancas como as festas aconteciam
antes da construcio da praca e quais
costumes permaneceram,

As situacdes mostram possibilidades de marcagdo do tempo. Cada povo e cada comunidade possui

0{.
‘ = histérias e conhecimentos préprios.

© IDENTIFIQUE 0S MARCADORES

Escreva qual marcador aparece em cada cartdo.

CARTAOD A:

CARTAO B:

CARTAO C:

€) compare
Escreva uma semelhanca e uma diferenca entre o Cartio A
e o Cartdo B,

SEMELHANCA:

DIFERENCA:

6 CUIDADO COM AS GENERALIZACOES

"Todos os povos indigenas marcam o tempo da mesma
maneira, e todos os povos africanos tambem.”

Explique por que essa afirmacio esta incorreta,

) CLASSIFIQUE
" Ligue cada exemplo ao grupo correspondente.
FASES DA LUA 2 )
- ° NATUREZA
RELATO DE UMA ANCIA ® 4
RELOGIO . e )
o MEMORIA E VIDA
PERIODO DE CHUVAS o T s_ncm_ ="
Sl S .| sTRUMENTOS
E STRO
FESTA COMUNITARIA @ \ gl J
MEMORIA DO DIA DAS CRIANCAS
Escolha uma lembranga e organize os acontecimentos,
ANTES:
DURANTE:
DEPOIS:

Qual marcador ajudou vocé a organizar essa memdria?

DIFERENTES FORMAS DE MARCAR 0 TEMPO REVELAM HISTORIAS, CONHECIMENTOS E MODOS DE VIDA.

EFISHIDE — Ideotificar formias de martagio di passageen da tempo om distintas sociedades, mchaindo o4 povod indigenas cogimdnas o os povos afrcanas. *

whaw plataformannon. cam
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EFO5HI09 — PONTOS DE VISTA E FONTES

 NOME: DATA: [/
~ UM TEMA, DIFERENTES OLHARES -
N NEETTRE ¢ e &

= *.H :_ g _ e - ] 0 : _‘___.-.l y
I h i Yyvyviyinrs I.; 'lr‘"i-":';!i W, :ﬁ#“ B K
— Dlg DAS 'C-"‘-[FLN[;J\S . S * "?.:I E.
R AL ) | 74| 1, '!..;. A y .

E a maneira como uma pessoa ou
grupo compreende e avalia um
assunto. Experiéncias, interesses,

conhecimentos e necessidades gI== ' -
podem influenciar essa visao. ORAL: ESCRITA: VISUAL: DIGITAL:

entrevista, noticia, carta,  fotografia, cartaz, site, video,
. depoimento, relatério, aviso. mapa, desenho. publicacdo em
conversa gravada. rede social.
3. PERGUNTAS DE INVESTIGACAO
Uma fonte apresenta informacdes, mas também foi produzida por alguém,

Quem produziu a fonte? em determinado contexto e com uma finalidade.

Quando e onde foi produzida? |

Qual é o assunto?

0000

Quais fatos e opinioes aparecem? | | .« r:::sg‘ﬁ fg‘f:: : f. A atividade pode Y Oeventopode

. brincadeiras, pois - feyacen i ? § movimentara regido,
Qual interesse ou necessidade - WIN|  Necessaro ‘“"ttgaf B desde que a circulagao
¢ apresentado? P\ deespagosde |/ ) 050m e man A seja organizada.

5. COMPARE

CONCORDANCIA:
o 0s trés aceitam a realizagéo
do evento.

convivéncia, a limpeza.

DIFERENGAS:

“ cada pessoa destaca uma
necessidade: convivéncia,

tranquilidade ou erganizacdo. ] =
A praga possui
uma quadra e A praga € o melhor Comparar nao significa escolher
.|, CONCLUSAO: dois portdes. lugar para a festa. rapidamente um vencedor. E preciso
- - pontos d_e vista diferentes Eodem ouvir, verificar informagGes, identificar
contribuir para uma solugao Para comparar pontos de vista, separe informagdes ~ concordancias e divergéncias e construir
mais equilibrada. verificaveis de avaliagoes pessoais. uma conclusao fundamentada.
= DIFERENTES FONTES AJUDAM A COMPREENDER UM TEMA POR MAISDE UM ANGULO, =
' ~

EFOSHIOS — Comparar pontos de vista sobre temas que smpactam a wde cotidiana ng tempo presente, por meio do acesso a dilerentes fontes, incluindo orads. » www.platafonnaar'rnn.cam
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EFOSHIO9 — PONTOS DE VISTA E FONTES

NOME: DATA: /. J

INVESTIGADORES DE OPINIGES

Compare as fontes sobre a festa na praca.

! T N 1 'I:I
FONTES FICTICIAS CRIADAS PARA ESTUDO s s —

FONTE A: FONTE B: FONTE C:
ENTREVISTA ORAL — ESTUDANTE COMUNICADO ESCRITO — ORGANIZAGAO

"WYAN T W W
DIA DAS CRIANCAS
~ NAPRACA -

O evento acontecera

das 9h 3s 13h. Serdo
montadas duas areas de
brincadeiras, havera coleta
de residuos e o som sera
encerrado as 12h30.

Moradera da Praca
ha 2 horas @)

A festa pode ser muito positiva,

mas a organizacéo precisa
manter livres as entradas das
Casas e limpar a praga apos

0 evento.

vQwr

Eu apoio a festa na praga
porque as criangas terdo espago
para brincar juntas. Tambem
gostaria que houvesse atividades
acessiveis para todos.

€D 1DENTIFIQUE AS FONTES ) QUALE 0 PONTO DE VISTA?

Complete com oral, escrita ou digital. Resuma a principal ideia de cada pessoa ou grupo.
FONTE A: ESTUDANTE:

FONTE B: ORGANIZAGAO:

FONTE C: MORADORA:

o CONCORDANCIAS E DIFERENCAS o FATO OU OPINIAO?

a) Em que o estudante e a moradora concordam? Marque F para fato informado e O para opiniao.

( ) O evento acontecera das 9h as 13h.

( ) A festa pode ser muito positiva.

i ?
Ml i eeassluacs (e Gt ( ) Serao montadas duas areas de brincadeiras.

ESTUDANTE: MORADORA: () A praca é o melhor lugar para qualquer evento.

o CONSTRUA UMA PROPOSTA

Usando informagdes das trés fontes, escreva uma proposta que considere brincadeira, acessibilidade, circulacdo e limpeza.

UMA CONCLUSAO FUNDAMENTADA CONSIDERA AS FONTES, OS FATOS E OS DIFERENTES PONTOS DE VISTA.

EFO5HIOS — Comparar pontos de wista sobre lemas que impactam a vida cotidiana no tempe presente, parmeto do acesse a diferentes fonfes; incluindo orais. » www.plataformacrion.com
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NuME ] [ DATA:

2 PATRIMONIO

o QUE RECEBEMOS E TRANSMITIMS

Bens praticas e conhecimentos ajudam a contar a historia e a identidade dos povos

1 0 QUE E PATRIMONIO CULTURAL?

E um bem, uma pratica ou um conhecimento y

valorizado por uma comunidade. Ele preserva L35S

memoarias, modos de viver e identidades. m

Pode ter importancia local, nacional ou para = e

toda a humanidade. S

2 MATERIAL — podemos tocar IMATERIAL — vive nas préticas e nos saberes
Exemplos: edificios, menumentos, sitios Exemplos: festas, musicas, dancas, tradigées orais,

arqueoldgicos, documentos, objetos
e obras de arte.

mados de fazer, brincadeiras e expressoes.

O inventario retine informagoes
para conhecer, valorizar e
acompanhar um patrimdnio.

nome:
lugar ou comunidade:
tipo: __ e

descr:qio ——————

importancia: _ ._ ' :
)

estado de mnser\ra'iim
[ ]

o regras ensinadas e regras também ® brincar em grupo,

Sl registradas em livios | aprender regras e
! . e videos; transmitir conhecimentos.
. hmqk{*‘—'ﬁ“jﬁ@ s E>a novos materiais; .
materiais disponiveis; brincadeiras em escolas,

o brincadeiras em ruas

pragas e outros espagos.
& quintais, LN - |

Fom”

registrar ouvir cuidar de lugares pratu:ar e respeitar
historias; a comunidade; e objetos; transmitir saberes; mudancgas.

-3 Preservar nao é congelar o passado: é cuidar da memédria enquanto a cultura continua viva. ;—

WWW platafnrmaorion com EFO5HI10 — Inventariar os patrimdnios materiais e imateriais da humanidade e analisar
i 2 mudangas e permanéncias desses patrimonios ao longo do tempo.
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DATA: / /

SITUAGAO ILUSTRATIVA — HOJE

* A brincadeira também & aprendida na familia, na
WL - escola e em videos. Pode acontecer em pracas e patios,

com algumas regras adaptadas para incluir mais i
participantes.

g7 SITUAGAO ILUSTRATIVA — OUTRA EPOCA

Uma brincadeira de roda era ensinada oralmente

pelas pessoas mais velhas. As criangas brincavam
no quintal e usavam materiais simples disponiveis

- As situagbes apresentadas sdo ilustrativas e ndo representam um patriménio oficialmente registrado. ;:-
@) MmaTERIAL OU IMATERIAL? €) o0 aue MUDOU? 0 QUE PERMANECEL?
Escreva M para patriménio material e | para patnrnén:o |r,er|, UMA MUDANGA:

) prédio escolar antigo

) cantiga transmitida oralmente UMA PERMANENCIA:

) brinquedo feito a méo

Por que essa pratica pode ser importante para a memoria da comunidade?
) fotografia historica

(
(
(
{ ) tradigdo de uma festa
(
(

} modo de brincar

~,
€ MiNwA FicHA DE INVENTARIO @) como mvesTiGar?
Mome do elemento cultural; Marque duas fontes que poderiam ajudar em sua pesquisa.
Tipo: ( ) material ( ) imaterial () entrevista eew ) {1
() fotografia, objeto ou documento =
Onde existe ou com quem & praticade? () livro o registro digital - -@ =
, 5

Escreva uma pergunta para uma entrevista:
Descricao:

€ cupare TRaNSMITR -

Proponha uma agio para valorizar esse elemento cultural, respeitando
as mudangas ao longo do tempo. ¥ 4

Por que & importante?
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|; NOME: L —

" EXPEDICAO GUARDIOES DAS AGUAS

comn wnparar a qualidade ambiental de rios, cérregos e oceanos? v

0 QUALIDADE e Q 0 QUE o

o Y. ...0... B8 B mﬂn o

. ENTORNO:
E o conjunto de condigdes do ambiente que ”r:;““"s 'ET: : iracias, » m ;
etacao, erosao  variedade de anas E‘Tl
favorece a vida, 0 equilibrio dos ecossistemas &% "ma“ ame e i ;m_":;zg,.u
e 0 uso responsavel dos recursos naturais. de residuos. animais. sg%mnm_ e transporte.

[ ATENGAO: 4gua transparente pode conter microrganismos ou )

substancias invisiveis, Somente analises indicam se ela é potavel,

derramamento

de petrolee no mar;
prejudica aves, pemxes,
plantas e areas
costeiras.

leva microrganismos
e matéria organica;
pode causar doencas
& reduzir o oxigénio

podem levar
substincias toxicas
¢ alterar a gualidade
da Agua

— N

Efluente é o liquido descartado apds uma atividade. Ele precisa de controle e tratamento adaquadns

() oA NasceNTE a0 oceaNo

AMBIENTE A e S e A ; = A 4gua transporta sedimentos e poluentes.
margens vegetadas, ﬁ“ .:;!_-.: W | lixonas margens, espuma,  KUMERRde B Por isso, um problema em um cdrrego
pouct residuo visivel, TRl sl S | odor forte, poucos seres vivos S Lk pode afetar rios, praias e oceanos.
diversidade de seres vivos 8§55 1 b T e lancamento de esgoto \ =
e rede de coleta de esgoto. BES \ b L sem tratamento.

§
1
i2
-1
E

Uma comparagdo responsavel considera varios indicios e, quando necessério, andlises da dgua.

: EFOSGEL10 — Reconhecer e comparar atributos da qualidade ambiental e algumas formas de
WWW.PIEH"UI’NBOI‘IOI‘I.ED“‘I poluigdo dos cursos de dgua e dos oceanas {esgatos, efluentes industriais, marés negras ete.).
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[ NOME: DATA; bl ]

mssAo mvssmnnmmmnsmuns 2

l.etansregrstmsﬁcﬁcmeuseaﬁémsamhnntam.

= Margens com vegetagdo; pouco lixo visivel; = Espuma e odor forte;
virios insetos, peixes e aves; * |ixo nas margens;
= rede de coleta de esgoto no entorno, * poucos peixes observados;
* tubulacdo lancando esgoto sem tratamento.

* Mancha escura oleosa; |
* gves com penas sujas;

« faixa de praia interditada;

+ embarcacio de mntenr;iu trabalhando, |

Osregkmsﬁnﬁcﬁ:hs. Nio toque nem entre em dgua possivelmente poluida.

- f
O coMPARE 0S AMBIENTES € [E] wenmiraue a Fonre
a) Qual local apresenta mais indicios de boa qualidade Relacione cada situacio a forma de poluiciio mais provavel.
ambiental? Cite dois indicios.
(A) esgotosem tratamento  (B) efluenteindustrial  (C) maré negra
( ) wvazamento de petrdleo proximo a costa
) ) - e
b) ?E;i:,:?:aﬁrz:tzf: z:?m e poNisasT Registreiuin () liquido descartado por uma fabrica sem tratamento adequado
Local B: ( ) 4puasusadas de moradias lancadas diretamente no rio
Local C:
€ & causaE conseauincia (4] 0 0 CAMINHO DA Pm.mcnu

Esgoto sem tratamento — diminuicdo do oxigénio da dgua —

Derramamento de petrdlea — dleo sobre penas e superficies —

Explique por que um residuo langado no corrego pode chegar ao oceano.

o =] PLANO DE AcA0
Escolha um dos problemas apresentados e complete.
Problema escolhido:

Urna agio do poder piblico: o ? PENSE COM ATENCAO
Uma agdo da comunidade: Agua transparente é sempre propria parabeber? () SIM () NAD
Justifigue;

Coma a acdo melhora a gualidade ambiental?

- P wiww,plataformacrion,com EFDSGEID — Reconhecsr I_i:mﬂp.‘l!’ﬂ'r atritutas da ﬂ-L!J]Iﬂﬂdﬂ ambiontal ¢ .ﬂgum_:n formas da poluicho
dod cursed de dgu e dos cceoncs (eagotos, efluentesindutilal, manks segrps ec]
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PRUBI.EMA EUID HCI! E IMPAﬂ'I'O

PROBLEMA: ) EVIDENCIA: ] IMPACTO:
situacdo que prejudica o sinal ou informagdo * [ ] consequéncia para as pessoas,
ambiente ou a qualidade l que ajuda a comprovar h‘ imai

de vida. l J

05 animais, as plantas ou
o problema.
Exemplo: Lixo acumulada # saces espalhados e mau cheiro *

0s espagos.

\

animals transmissores de doengas e bueiros entupidos.

O QUE PODE EXISTIR NO ENTORNO?

DESCARTE IRREGULAR: Powlgiu m AR EDA isua

P:nm DE ilms VERDES: DANOS mmmuﬂum HISTORICO:
residuos em terrenos, ruas fumaga, poeira, esgoto ou retirada de drvores, erosdo e abandono, pichagdes destrutivas
OU margens. liquidos contaminantes. aumento do calor. ou demaligio de bens impartantes
para a memaria coletiva.
0 co no INVESTIGAR COM sza T Am; A?

\
o Observe de local seguro,

o Registre data, lugar e evidéndias,

L E

| o Converse com adultos e consulte fontes confidveis.

o Identifique causas, consequéncias e grupos afetados.

o Ndo toque em residuos, fios, Agua suja ou materiais desconhecidas,

DA IDEIA A SOLU A0 :

| PROBLEMA SOLUGRO COLETIVA. | apocotEcnowdeico | |
| Lixo irregular coleta, ecupnnlneedu:a;auanﬂalental

aplicative ou canal para informar o local

Desperdicio de agua CONSEar vazamentos @ acompanhar oconsuma | Sensar ou medidor

Dano ao patriménio manulm;&n 2 valunza;ﬁn da memiiia

mapadagltal fotos e visitas virtuais |
Tecnologia ajuda, mas precisa d!plan!iim nalﬁdpaﬁoe manutengo,

MA BOA PROPOSTA RESPONDE

T hidas ot .- 9 )
Or 3
LB L
-

Criangas observam e propéem; adultos & drgdos responsdveis executam as agdes que exigem seguranga e autorizagio.
www.platafurmaurlon.com

*'v'..“

»
EFOSGETT — Identificar  descrever problemas ambsentars que ctomem no enfoma d3 escoln @ da nesidineia

(T, ndiistrias poleenies, destnicio do patrimdniy histtncs elc ), propondo solicdes (inclusive tecmoldgicas) pam esses problamas



PLATAFORMA ORION
DATA:

BAIRRO 1.'r
: G‘R“SSOL 1N

Sltuu;ﬁesﬁctfdas. Observe apenas da fur.al SBEUrD
e avise um adulto responsdvel.

—— e ———

€ enas EVIDENCIAS o ) RELACIONE /)

Escolha DOIS pontos do mapa e complete.

. (A) descarte irregular () pontol

PONTO PROBLEMA EVIDENCIA POSSIVEL IMPACTO (B) polulciodir dgua () ponto2
(C) dano ao patriménio historico | ( ) ponto 3

(D) poluigdo do ar ( ) ponto4

(E) desperdicio de dgua () ponte5

) escoLua uMa soLugho G ) recnoLocia A servico bo sarkro /7

Para cada problema, marque a op¢io mais adequada.
a) Lixo ao lado do bueiro:
{ ) ampliar coleta, orientar moradores e instalar ecoponto Ponto escolhido:
{ ) empurrar os residucs para dentro do bueire

b) Estacdo antiga danificada:
{ ) solicitar avaliacio técnica, manutengdo e registro da memaria
{ ) reticar partes do prédio sem autorizacio

Escolha um ponto do mapa e crie uma solugio que use tecnologia.

A tecnologia utilizada:

Como ela ajudaria;

c) Torneira pingando:
{ ) comunicaraescola e providenciar o conserto
{ ) deixar aberta para chservar o gasto

© aun prosiemn ¢ mais ureente? @ () PRoposTA comPpLETA

Escolha um ponto e justifique usando os possiveis impactos sobre = :
as pessoas, a natureza ou a memdria coletiva. 0O qué sera feito?

Ponto: Quem deve participar?

Como saberemos se melhorou?

‘-:_‘-_, rg_* L]

g_‘l;t N, www.plataformaorion.com s

EFO5GE11 — Identificar e descrever problemas ambientais que ocorrem no enterna da escola e da residéncia {Il:ues. indlstrias polsontes,
destruicao do patriminio histérice efe.), propende soluges (inclusive tecnalfigicas) para esses problamas.

AR . U el e e s G B o i e e M



PLATAFORMA ORION

NOME: DATA: / /

c|DADE EM DlAloco *% Dia das y

pgrtlt.ipar é conhecer os mmnhs melhorar ;. S c nngas J

a vida em comunid

€ Quem cuIDA DO QUE? 0 CANAIS DE mn'rlcwu;no SOCIAL

O poder publico planeja, executa e fiscaliza politicas e servigos. OUVIDORIA
Os nomes dos drgaos podem variar de um municipio para outro. e registra solicitacdo, reclamacao, dendncia,
elogio ou sugestao.
r:lﬁ lﬂ:lﬂl‘l:'e HDBILIHMEP CONSELHOS
; Pd:?- HITE Ry SlER calgadas, transito, reinem representantes do governo e da sociedade
e e e tmnqun?_mleum para discufir politicas.
fiscalizagao ambiental. e acessibilidade.
AUDIENCIAS E CONSULTAS PUBLICAS
MORADIA .. DIREITO A CIDADE ;? ‘ permitem conhecer e opinar sobre propostas,
- habitagdo, regularizagdo, g{ﬂ 3Ces50 208 espagos,
prevencao de riscos ' servigos, cultura, lazer @ ASSOCIAGOES E REUNIGES COMUNITARIAS
e infraestrutura. e participagdo. 1 ) =-= organizam demandas coletivas.
I,] I Prefeitura e secretarias municipais atuam em diferentes dreas. g M -. ;ﬂg: pedrd:sl : :mmpanhmmm
A Camara Municipal cria leis e fiscaliza ages do municipio. quando disponiveis.

Em situagfies formais, criangas participam com orientagdo
da escola ou de um adulto respensivel.

i \\g). & Qual problema pretende resolver?
- i . Quem sera beneficiado ou afetado?
IDENTIFICAR I‘EEUHIII LOCALIZAR IJsu um GUARDAR | ACOMPANHAR |
OPROBLEMA  EVIDENCWs | © d"ﬁﬁ-ﬂ CANAL OFICIAL | |OPROTOCOLO ~ EAVALIAR @ Eacessivel e segura?
* . Quais impactos sociais e ambientais pode causar?
| [| | peomaceo
. Como os resultados serdo avaliados?
PROPOSTA: criar uma area de Jazer

r==fifl arveres, garantir rampas, luminago,
sepUranGa e manutencao,

Partlclpar ndo é apenas reclamar: ., ; cidade acolhedorg
e apresentar informagoes, ouvir diferentes qu as criancas e melhgr

pontos de vista, propor solucBes e ra todas as
acompanhar os resultados. L SIS pese.

: EFDSGEY2 — Identificar argdos do podar pdblica & canais de participacio social responsivels por buscarsofucfies
wwmplatafonmarmn.mm | pars a melhoria da quabdade de vida (em dreas coma melo amblents, mobiidade, maradia e direito & cidade) e dscutir
s propostas implermantadas por esses Drgdos que afetam a comunidade em LI i,
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PLATAFORMA ORION

DATA: {1

NOME:

o\A DAS
CRIANCAS
& UMA CIDADE |l

MELHOR
L, PARA TODOS!

Reformar a praga, preservar as arvores, (
instalar brinquedos acessiveis, rampas,
iluminagao e bebedouro. J

Transferir o ponto para uma avenida com
abrigo e faixa de pedestres. O nove local
ficard 400 metros mais distante da unidade
& salide.

A

o COLETA

@ UMPELA
@ ORIENTAGAO

Criar um local para entrega de recicliveis,
com coleta programada, limpeza, orlentago
e acompanhamento.

As propostas e os lugares sdo ficticios. Os nomes dos érgdos publicos variam entre os municipios.

Escreva A, B ou C.

Proposta A — setor pablico ligado a:

() mobilidade

) meio ambiente

Proposta B — setor piblico ligado a:

) dirsito  cidade & lazer

—

Propasta C — setor piblico ligado a:

O ESCOLHA O CANAL

Para opinar sobre as propostas, margue
dois canals adequados.

() ouvidoria

Assunto:
Problama ocu proposta:

Pense em lazer, mebilidade & meio ambiante.

( ) audigneia cu consulta pdblica
( ) consetho ou reunido comunitaria

Minha opinido e justificativa:

( ) espalharinformagao sem verificar

Minha sugestio:

DECISAO COLETIVA

| ANALISE BENEFICIOS E PONTOS

/' DE ATENCAO
Escolha UMA propasta.
Proposta escolhida:
Um passivel beneficio:

Um ponto gue precisa ser discutido:

Quem pode ser beneficiado ou afetada?

MNumere de 1 a 4 na ordem mais adeguada.
{ ) acompanhar a resposta & o resultados
{ ) identificar o problema ou a proposta
() usarum canal oficial ¢ guardar o protocolo
{ ) reunirinformacoes e ouvir diferentes pessoas

www.plataformaorion.com

EFSGET12 — Mentificar drzdos do poder pablica & canais de participacho socisl respontivels por budcar soluddes
ara & misthaoria da gualidade devida {ern #reas como maeo ambEdfte, mobilidade. moradia & diveito a cidide)
@ cihcatie as propestay imprementadat por esses-rgios gue afetam o comumdade sm que v



NOME: DATA: |t

PLATAFORMA ORION

"\VIAGEM DE 24 HORAS - -

A 'I'erra glra, e 0 céu parece se mover!

( 0 0 QUE £ ROTACAO?

| + Eixo da Terra
Rotacdo @ o movimento

| que a Terra realiza em

| torno de seu proprio eixo.
|

I

Uma volta dura
aproximadamente -
24 horas. OESTE

| Esse movimento
‘ participa da alterndncia

entre dia e noite. | Enquanto a Terra gira, diferentes regides ficam voltadas para

o Sol ou afastadas de sua luz.

9 MOVIMENTO REAL x MOVIMENTO APARENTE
5 sTeragiodecoopraiesc. (U T S

LA VLU 11 3 vistos da Terra, 0 Soleas

estrelas parecem atravessar o céu de leste para oeste.

Parece que o céu esta se movendo, mas grande parte
desse movimento diario é resultado da rotagdo da Terra.

@ PisTas OBSERVAVEIS

 MANHA PERTO DO MEIO-DIA SOLAR TARDE Durante a noite, as estrelas
Sol no lado leste; sombra geralmente Sol no lado oeste; * também parecem mudar de
sombra mais longa mais curta. sombra mais longa posigao ao longo das horas.
para o lado peste. para o lado leste.

e ——

o Alanterna representa o Sol e fica parada,

o A globo representa a Terra e gira sobre seu ixo.

Medeles ajudam a compreender fenomenos, mas ndo reproduzem todas as distincias e proporgbes reals.

NUNCA OLHE DIRETAMENTE PARA O SOL, NEM COM OCULDS ESCURDS, CAMERA, BINGCULO OU LUNETA.
Observe apenas sombras ou use métodos sequros orlentados por um adulto.

",

Em cada rotagdo, a Terra transforma o tempo: amanhecer, dia, entardecer e noite.

www. plataformaocrion.com EFOSCIL1 — Associar o movimento didrio do Sol ¢ das demais estrelas no céu ao movimento de retacio da Terma




PLATAFORMA ORION "+ _ +

- MISSAO:

DECIFRAR O CEU

Use as evidéncias para explicaro
movimento aparente dos astros.

NOME: DATA: / /
A Nunca olhe diretamente para o Sol. Observe apenas sombras com orientagdo de um adulto.
') orcanizEoDIA | l”@ CADERNO DE SOMBRAS
0 [ HORARO | DIRECAODASOMBRA | COMPRIMENTO
Il 8h oeste 24 m
| perto do meio-dia solar sul® 0,7 m
' 16h leste 20m

*A diregio da sombra perto do meio-dia varia conforme o lugar e a época do ano.

a) Em qual registro a sombra ficou menor?

d = L b) Se a sombra das 8h apontava para oeste, em que lado estava
5ol baino no lado oeste;  Sol baixo no lado leste; Sol mais alto; o Sol?
briia e icio Sa v Sobe T, c) Por que a direcio da sombra mudou ao longo do dia?
Escreva a ordem em que as cenas acontecem: - "
e ROTAGAO E MOVIIMENTO APARENTE | o DIA OU NOITE?
BANCO DE PALAVRAS e RegidoX: ( )dia ( )noite
- REGIAO X [P
LESTE QOESTE ROTACAQ

Regido¥:( )dia ( )noite

A Terra realiza o movimento de

Com a rotacao, o que acontecerd
COMm ess5as regioes?

Ela gira de para

Por isso, o Sol parece atravessar o céu de
para

;' 0 CEU NOTURNO "|

PENSE E EXPLIQUE

Uma erianga disse: "0 Sol gira a0 redor da Terra uma vez por dia’”.
Comao vocé corrigiria essa explicacao usando a rotacao?

A constelacio realmente girou ao redor da Terra em poucas horas? Explique o que causa Marque a forma segura de investigar o movimento didrio do Sol.
esse movimento aparente. (

www.plataformaorion.com

EF0SCN1 — Asseciar & movimente didrio do Sol e das demais estrelas no céu ao movimento de retagio da Terra,



NOME: DATA:

PLATAFORMA ORION

v .. CLUBE DOS OBSERVADORES DA LUA

A aparéncia muda, mas o ciclo se repete.

|' "DIA DAS

z

cmaucns}
ol * CiENcIA + ||
TAMBEM £ ]
PﬁRﬁ vocE!

A Lua ndo produz luz propria. Ela reflete
a luz do Sol. Enguanto a Lua se desloca

ao redor da Terra, vemos diferentes
porgbes de sua parte iluminada.

LUA NOVA QUARTO LUA CHEIA QUARTO
AS FASES NAO SAO A SOMBRA DA TERRA. aparteimingda CRESCEMNYE 0 MINGUANTE
A bradaT b L i fica voltada VEMOS rlnetade Yomiad vemos metade
sombra da Terra sobre a Lua acontece oxincigalments do disco iluminado iyl
em um eclipse lunar. paracladooposte  luminado,ea  QUASEPOT g inags 6 g
a0 observador; ~ POTGao visivel ST porgio visivel
geralmente ndo  2umenta nos diminui nos

vemas o disca,

dias seguintes.

dias seguintes.

Observe uma vez por semana, durante
pelo menos 8 semanas.

e Registre data, horario, local e aparéncia da Lua.
Ch

: g_i:. Desenhe somente o que conseguiu observar.
HCI‘.M CRESCENTE CHEIA MINGUANTE NG‘.‘A -

Se houver nuvens ou 2 Lua n3o estiver visivel,

0 ciclo completo dura aproximadamente 29,5 dias. anote “ndo observada®.

Entre as fases principais passam cerca de 7 dias.

PERIODICIDADE ¢ a repeticio de um fendmeno

em intervalos aproximadamente regulares.

o J6) oastmvaio sscuma
| . lua nova

‘ _'] quarto crescente

@ Compare o5 registros e procure repetiches.

A Lua pode aparecer durante o dia ou a noite,
dependendo da fase e do horario.

[ sEmana 1

| SEMANA 2
i =

SEMANA'3Z | (L9 | jua cheia
o

ot

‘ SEMANA 4 .;". guarto minguante

Observe de um local seguro, acompanhado
por um adulto. Nunca use luneta, camera ou
bindculo para olhar o Sol.

. sequéncia recomeca

—_—

‘ SEMANA 5

Depois de cerca de quatro semanas, _

as formas aparentes comegam a se repetir. Registrar por varlas semanas transforma

uma impressdo em evidéncia cientifica.

T . e m G 3 s n
- EE 4

"

EFOSCIT2 — Concluir sobre a p

& N Pegistno das formas a parent

ade das faces da Lua, com base na observacio

www.plataformaorion.com

a nag céu ao longa de, pelo menos, dois
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SEEVY DIARIO LUNAR:
FORER 'S SEMANAS

Observe, registre, compare e descubra o padréo.

NOME: DATA DE INiCIO: |
ORIENTAGOES: \. ATENGAO! ;
Faga uma observacdo por semana, durante pelo menos =~ Observe de local seguro e com um adulto. —
dois meses. Registre o horario real. Se a Lua nao estiver visivel, ~ Nunca aponte luneta, cdmera ou bindculo
nao invente: margue o motivo. para o Sol.
1. MEUS REGISTROS
SEMANA |  DATA E HORARIO ,,mpnﬁ’:;ﬁ?n‘;fg;’mm DESENHO DA LUA FASE PROVAVEL
1 O
2 O
3 O
4 O
5 O
6 O
7 O
8 O
Y o

2. COMPARE AS SEMANAS 3. QUAL EXPLICAGAO E CIENTIFICA?

a) As aparéncias das semanas 1e 5 ficaram parecidas? Explique. Marque apenas uma alternativa.

() Asfases acontecem porque asombra da Terra
cobre a Lua toda semana,

b) Compare também as semanas 2 e 6. 0 que vocé percebeu?
( ) Asfasesacontecem porque vemos diferentes porgbes
da parte da Lua iluminada pelo Sol.

c) Em aproximadamente guantos dias uma sequéncia de fases

voltou & comecar? { ) ALuamudade forma e de tamanho durante o més.

/A ¥,
4. MINHA CONCLUSAO 5. SE NAO FOI POSSIVEL OBSERVAR

Complete:
As fases da Lua sao periodicas porgue

Escreva uma razdo registrada no diario:

( ) céunublado ( ) Luando visivel naguele horario
{ ) outro:

Com base nos meus registros, o ciclo dura aproximadamente dias. Isso significa que a fase ndo existia? | ) sim ( ) ndo
Explique:

+ i g, A
EFDSCI12

+ www,plataformacrion.com




mu ms
. ca.mi AS

" LABORATORIO DO ol.HAR

;nstrumentns ampliam o que podemos observar e .-eg,sm

EXPLORAR

OBSERVAR
CRIAR

APREMDER

- u-;

__.-

‘I TRES FINAI.IDADES

”' OBSERVAR AMPLIADO REGISTRAR IMAGENS |

Luneta: usa lentes Lupa: uma lente pode Camera: a lente direciona
para formar uma produzir uma imagem a luz para filme ou sensor,
imagem de objetos ampliada de objetos produzindo um registro.
distantes. proximos.

Microscdpio: combina
lentes e iluminagdo para
revelar detalhes muito

Periscopio: usa espethos
para desviar a luz e ohservar
acima ou ao redor de um

. obstaculo, pequenas. £
] J\ _—— i T ——— — .J'
¥® 0 QUE ALUZ FAZ? 3 COHO FUHCIOHR I.IH PERISCOPIO?
REFRAC, OBJETO (B espeLHo
(45%)
; A luz muda de direcio
& luz atinge uma aluz muda de direcio duas vezes por reflexio.
superficie, como um an atravessar materiais 0Os dois espeihos precisam
espelho, e muda transparentes, como estar paralelos e bem
de direcin. ] uma lente. alinhados.
ESPELHO
INFERIOR
Espelfios e lentes devem ser posicionadas de acordo com a fung3o do instrumento. (45°%) ﬁ OLHO |

PROJETAR EPENSAI! ANTES DE CONSTRUIR
b o (3) (4] (5, 6

DEFINIR =¥ FAZERUM >  ESCOLHER =» CONSTRUIR =?  TESTAR P  MELHORAR
A FUNGAO ESBOCO MATERIAIS

4

Um protitipo é uma primeira versao feita para testar ideias.

ARTE E LAZER ‘ .|

Observar e registrar |
exige respeito;
nio fotografe nem

== : - _ criar fotografis, vigie pessoas sem |
observar células, verficar ireas de registrar fatos, filmes e experiéncias autorizagéo,
MiCTOTRamnismos € o Céu. dificil acesso. paisagens e histdrias, s
/\ HUNCﬁ APONTE LUNETA, LUPA, CAMERA OU BINGCULD PARA 0 SOL. Use espelhos acrilicos o com bordas protegidas "
& peca ajuda de um adulto para cortar materiais

Quando ciéncia, criatividade e re:pumaltilid.ld: trabalham juntas, novas formas de ver o mundo lparﬁun

EFOSCH3 — Projotare constngr Sapotlivod parsohienacio b dathnoa (ineta, pormodgia oie ). parp obiervas o amplisd de cbivios (lups. mecrosodpios) ou
para regesten e imagens [mdguings Totageificas) e disoutic usos sockaes desses dépos ives

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA DRIDN NOME: | DATA: f /

Realize com um adulto.
**-4.' 0 adulto faz fodos 0s cortes
Bl e mampula 3513‘3““’5 de vidro. 1/
pmﬂra espelhos acrilicos
bordas protegidas. J

Num:a observe o Sol.

B

e MATERIAIS

{ ) tube ou caixa longa de papeldo

Funcdo do periscopio:
Comprimento aproximado do tubo: cm

Desenhe seu projeto no espago abaixo, () 2espelhos planos iguais,
preferencialmente acrilicos

[ ) fita adesiva
{ ) réguae lapis
() tesoura ou estilete — uso exclusivo

Marque duas 0 adulto recorta Coloque um espelho  Deixe os dois Mantenha as faces Prenda com fita

aberturas em lados  as aberturas eduas  em cada fenda. espelhos paralelos,  refletoras voltadas e feche o tubo.
opostos, uma perto  fendas inclinadas ambos a 45°. para dentro e para
do topo e outra a45% as aberturas.
perto da base,
o conFira 0 cAMINHODALUZ () TEsTE € REGISTRE
TESTE 0 QUEFIZ ‘ O QUE OBSERVEl | O QUE VOU MELHORAR
1 |
Quantas vezes a luz
muda de diregéo 2 I
por reflexdo?
3 |
. A
Teste ohservando por cima de uma caixa ou divisria, sem olhar pessoas sem autorizagdo.

() alinhar novamente os dois espelhos

S\ A) Imagem ndo aparece.
NG @ OLHO SRR : () testar em local mais iluminado, sem apontar
\ (B) Imagem esta muito escura,

para o Sol
(C) Espelho se move. ( ] reforgar a fixagdo com fita |

Escreva uma situacdo em que o periscopio pode ser util: ‘ Por que ndo devernos usa-lo para vigiar pessoas sem autorizacio?

|EFO5CTI3 — Projetar & construir dispositivos pata observalio & distdntia fluneta. perisatpio étc.), para observagio ampliada de objetos lupas. microscdgios). - ; :
ou para gistro e imagens miuinas fotogificas) e discuti Usas socials desses lisposithos. www.plataformaarion.com



o (2 RELAcAo PROCESSUAL ‘:;

Sao projetos em que duas ou mais imguasens A relagdo é processual quando uma Imguagem

 artisticas participam da mesma criacdo. Cada influencia a criagio da outra durante o trabalho.
linguagem contribui com seus proprios elementos. _

@ ARTES VISUAIS MUSICA
v cores, formas, ﬂ sons, siléncio,
' imagens, objetos ritmo, melodia

e cendrios. e intensidade.

g TEATRO | n————
curpﬂ gestu personagem, a-;aa, ' 7
espago, tempo 5 vozZ, espaco *, PﬁﬂSﬂ:ﬂEﬁH

e movimento. e narrativa. J féﬂgs "T;'ﬂnﬂ P 'PERSONAGEM

(3) EXEMPLO: O DIRETO DE BRINCAR SRRt ik
\\ Tema central: @ DIREITO DE BRINCAR  »

(44) PROCESSO D CRIAGAO

PES‘EKHSM EXPERIMENTAR mul’.ﬂ COMBINAR ~ ENSAIAR  APRESENTAR  AWALIAR

criar um painel transformar inventar gestos organizar o5 gestos

com linhas & cores formas do paing| & deslocamentas &m uma cena sobre P

inspiradas em em sequéncias para acompanhar criangas criande

brincadeiras. de sons € pausas. g ritmo. Sm: de - Experimentar permite testar ideias antes de decidir.
incadeira.

Avaliar ajuda a perceber o que funcionou e o que pode melhorar.

O resultado € uma obra integrada: painel, trilha, movimentos ¢ cena ,- \
fazem sentido juntos. t

15 c,macao col.asom-nyn R

Nas artes
integradas, 0 percurso
de criagdo € ta0
importante quanto
cIMd|r fungdes . 2 a aprﬂs.&ntaﬁiﬂ ﬁml
ouvir dHer‘entes sem separar garantir participacso respeitar autoria registrar mudancas *
ideias a5 linguagens & acessibilidade g combinar decisfes do processo

/

* wm.p!atafnrm&nrinn.cum EFI5AR23 — Reconhecer o'experimentar, am projatos tematicos, as relagdes processuass antre diversas Boguagens artisticas. *




PLATAFORMA ORION  NOME:

*= PROJETO INTEGRADO: 4
L BRINCAR TRANSFORMA ESPAco$~

@ ESCOLHA 0 FOCO 9 MAPA DAS LINGUAGENS
Mé}que uma mensagem para o projeto. o\ MlTES VISUAIS —

( ) toda crianga tem direito de brincar \ cores, formas, candrio ol onjeto:
{ ) brincar também é criar e imaginar q\
{ ) espagos de brincar devem ser inclusivos TEMA:

{ ) cuidar dos espacos coletivos é t ( TR:TI?F?I?MA

MUsICA —

s0ns, ritmo, siléncio ou intensidade:

responsabillidade de todos ESPACOS
TEATRO — DANGA —
Nossa mensagem em uma frase: personagem, agao, fala ou narrativa: gestos, deslocamentos, niveis ou
velocidade:

\ == — )

o CRIE AS RELACOES PROCESSUAIS o ROTEIRO EM QUATRO MOMENTOS }
A imagem ou o objeto visual vai inspirar este som: ‘ (i 1 IIIII.‘II'.' h 2, DESENVOLVIMENTO '
\ = F
0 som vai provocar este movimento: ‘
b .
0 movimento vai criar esta agao ou personagem: ( 2 TRANSFORMACAO ) 4, FINAL
l |
¢ Acenavaitransformar o cenario desta maneira: ‘
W, o )
Em cada quadro, indique imagem, som, movimento e acao teatral /'
W e %
/’ 6 ENSAIO E ACESSIBILIDADE '@ REGISTRE UMA MUDANGA \ |
| | =~ '
] todos participam das decisdes * Durante o ensaio, qual linguagem fez outra linguagem mudar? \
‘ { ) som, movimento e cena estdo conectados % A linguagem mudou a linguagem
) o espaco permite circulagdo segura \ 0 que mudou?

{ ) movimentos podem ser adaptados -
{ ) volume e duracdo estdo adequados

Por que a mudanga melhorou o projeto?

Uma adaptacdo para ampliar a participacdo:

|
'{o AVALIAGAO DO GRUPO = ;‘*ﬁfi

Marcar depois do ensaio:
INTEGRAGAD: ( ) precisa melhorar ( ) adequada ( ) muito expressiva MENSAGEM: ( ) poucoclara ( ) clara ( ) muitoclara

Prdximo ajuste:

www.plataformaocrion.com
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| CUL'I‘URAS EM MOVlMENTO h-‘,g *;

Brincar, cantar, dancar e cnntar hlstonas também expressam moﬁos de vwer cg\hﬂﬂs

,_‘l e

4 OQUE f UMA MATRIZ ESTETICA E CULTURAL?

E um conjunto de referéncias, conhecimentos, BRINQUEDO
formas de criar e modos de expressao construidos objetocriado
por grupos e comunidades ao longo do tempo. s o
& farmas revelam agho ludica com possul objetivas
- A i . % conhecimentos. Eiﬁilgﬂﬁm aregras,
As culturas sao diversas, vivas e dinamicas. enire partcipantes. e pader

Uma mesma pratica pode ter versshes difereries | gy YIRS @EETITITIND m
conforme o lugar, a comunidade e a época, J’
k) CARACTERIZAR E OBSERVAR I eipeninio oo
ritmas & ocupacio palavras, ritmo, humor, conhecimentos

L do espago. melodia e memoria. e imaginagdo.
Quais materiais ’ Quais regras ou =
siousados?  \ | etapas existem? 4 EXEMPLOS DE DIFERENTES MATRIZES
A 4 ——
Que sons, ritmos ici T
e movimentos

aparecem?

pratica relacionada a nome dado a uma ampla

0 que muda conhecimentos & familia de jogos de danga e canto coletivo
Como a pratica é brincadeiras de diferentes  estratégia praticados  presentes em tradigdes
aprendida e transmitida? € 0 que permanece? povos indigenas no Brasil.  em muitas sociedades  populares brasileiras,
Seus materias, nomes e africanas e fambém em com fortes exprassies

midos de jogar podem oulras regides. Tabuleires  regionais, A roda, o ritmo
variar, @Tegras varam, £ a participagdo do grupo
sdo marcantes.

Esses exemplosno representam cuuras s s portas deenrads pars pescsar
5 EXPERIMENTAR COM RESPEITO contextos especiios.
.
pesquisar mencianar povos, g »do .I

i evitar fantasias, comparar versoes
font fisvei comunidades e lugares  ouvir pessoas imitagdes e adeptar para |nr:Juu- sem afirmar que
MLes COMMAVELS  quando conhecidos ligadas  pratica esteredtipos sem apagar a origem uma & superior

Conhecer diferentes matrizes amplia o repertorio e ensina a valorizar modos diversos de criar e brincar.

. EF15AR24 — Caracterzar e experimentar brmquedos; brincadeiras, jogos, dangas, cangies ¢ historias
www.plataf&r maorion.com de diferentes matr iticas ¢ culturals,




GRUPO:

o o

.

¢ CIRCUITO CULTURAS EM MOVIMENTO

Pesquise uma versao, experimente com respeito e registre suas caracteristicas,

DATA: / /

- '_.-Escomn UMA :-:src;Ao .

COM 0 Sey grupa.

Experimentar uma

Escolha uma das estagbes do circuito para pesquisar e experimentar

2 ) IDENTIFIQUE A REFERENCIA

Pesquise informactes sobre a pratica escolhida.

Nome da pritica ou da versio:

(8 | DIFERENTES
Sl HISTORIAS

™5 UM MUNDO

MAIS RICO |

Powo, comunidade, regido ou contexto pesguisado:

Fonte consultada ou pessoa ouvida;

Pesquisar Pesquisar uma Cuivir e recontar
versdo conhecida  EXperimentaruma  expressioreglonal,  uma historia de uma
pela turma, versao especifica observar roda, ritma,  familia ou comunidade,
gbservando dessa familia de jogos,  cantg e participagdo  mencionando quem Quando e ande essa pritica acontece?
materiais, gestos  egistrandoonome oo, a compartithou.
Estacao escolhida: Se a informagiio ndo for conhecida, registre “ainda ndo descobrimos”,
 S— = A

3 ) CARACTERIZE

' Registre as caracteristicas da pratica escolhida.
|

( ASPECTO REGISTRO DO GRUPO

materiais ou objetos

regras ou etapas

sans, ritmos ou palavras

gestos e movimentos

forma de participagdo

0 que pode variar

4 ) EXPERIMENTE E OBSERVE

| | Vivenciem a pratica escolhida e registrem suas observagbes.

| 0queogrupofes?

| Qual caracteristica foi essencial para reconhecer  pritica?

|
O gue foi mais-desafiadar?

I 0 gue aprendemos ao experimentar?

B RS

Compare a pritica escothida com outra conhecida pela turma.

Proponha uma adaptacio para ampliar a participacdo,

| Marque as atitudes adeguadas.

preservando o nome, a referéncia e as caracteristicas )
Qutra prética: essenclals. { ) pesquisar o contexto
UMA SEMELHANCA: Adaptagio: () citara fnnt? .
() usarfantasias estereotipadas
| 0 que seri preservado? { ) ouvir diferentes versdes
UMA DIFERENCA: { ) afirmar que uma versao é superior
Como mais pessoas poderis participar? { ) reconhecer contribuicdes de povos
| e comunidades
Nio escreva ‘melhor’ ou *pior’: descreva caracteristicas. [
\,

EF15AR24 = Caracterizar e experynentar brinquedos, brmcadeirzs, Jofhos, dangas, cancoes e historas de diferentes matrines eshéficas o culturns:

|




NOME: DATA: s

7 DATRIMONIO: ARTE, MEMORIA E IDENTIDADE

~ Conhecer diferentes herangas culturais amplia nosso repertério. ».

= ety

\ WY

{1 0 QUE E PATRIMONIO CULTURAL? "2 | MATERIAL E IMATERIAL
E um bem, uma pratica, um saber ou uma forma de HIATS%RI,M- ! : IMATERIAL .
expressao valorizada por uma comunidade por sua po! e MYes saberes enas peolicas

importancia para a memdria, a identidade e a
continuidade cultural.

Nem tudo que € antigo é automaticamente
patriménio. A valorizacdo envolve significados

compartilhados, pesquisa, participacdo das comunidades

e

Exemplos: ceiebrages, misicas,

e emal . ihlico. .ﬁ‘“‘”' uras, pinturas, documentos, dancas, narrativas orais, modos de fazer,
1 8lEUna CasOs; rEconnelmentn;pablico instrumentos; objetos e coleqtes. conhecimentos & formas de expressio,
Muitas manifestagBes unem os dois: uma pratica imaterial pode utilizar
. J objetos & espagos materiars
et —
3  MATRIZES NA CULTURA BRASILEIRA

MATRIZES INDIGENAS

conhecimentos e expressées de contribuictes de diversos povos africanos cunlrihuit;ﬁ;as ded‘mﬁ poves e{muﬁ
l'nli-litrﬁ‘f povos qiﬁiﬂfﬂS. com linguas, e de seus descepdentes, presentesem ritmos, percebidas em formas arquitetanicas; '
h*f:t?fla 5, técnicas, grafismos, instrumentos, dangas, narrativas, celebraciies instrumentos, dangas, histérias, festas e
musicas e narrativas praprias. & técnicas; bécnicas, transformadas em contextos bedsileiros.

L_ A cultura brasileira também redne contribuigbes de muitos outres poves e resulta de encontros, resisténclas, continuidades e transformacbes.

4 VOCABULARIO PARA OBSERVAR ARTE |
ARTES VISUAIS MUsIcA DANCA TEATRO E NARRATIVA

DURANTE

¥ q A L
i titmo, timbre, < criago inuid

material, téenica, alodia gesta, formagéio, PErsonagem, voz, e caniatos, EOTIRGRES,

G TS, G Dwete || Dmbee S e

com o, forma i ! s tempo, encenacio. ! resstencias registro e novas

omposica siléncio. Paga, 1empo can contexto, e adaptacbes. formas de circulagan:

Usar vicabulirio ol B e e e ek bt ey Valorizar ndo significa congelar: patriminios permanacem vives [
L especifico 3 287 epander de Mgamentt Como et ot ] quanda as comunidades podem transmiti-los e transformd-los

6 COMO VALORIZAR?

LQ s

pesquisar ahistéria  ouvir as comunidades cuidar de objetos aprender e transmitir registrar sem evitar esteredtipos

e & fontes relacionadas EE5pac0s saberes com respeito apagar autaria & usos desrespaitosos

Patrimdnio cultural conecta passado, presente e futuro por meio da criagdo humana.

EF15AR25 — Co

I rimonio ¢ miater de-culluras diviarsas afm especis

www.P!atafnrmauriun.cum incluind . ¥ Tic akas, de cas, favorecendo o consin
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GRUPO:

CURADORIA: N
. DAS INFANCIAS

Escolha um bem, uma pritica, um saber ou uma expressdo cultural refacionado
as infancias, & sua comunidade ou a bma cultura pesquisada. Nio afirme que &

Nome:
Povo, comunidade, grupo ou lugar relacionado:
Epoca ou periodo pesquisado:
Fonte consultada ou pessoa ouvida:

‘4 IDENTIFIQUE A REFERENCIA "

MUSEV ADAS
CRIANGAS

€) CLASSIFIQUE E JUSTIFIQUE
( ) MATERIAL ( ) IMATERIAL ( ) REUNE 0S DOIS

Minha justificativa:

Por que essa referéncia  importante?

€) OBSERVE COM VOCABULARIO ARTISTICO

Banco de palavras:

material — técnica — textura — cor — composicdo — ritmo —
timbre — melodia — gesto — formagdo — espago —
personagem — voz — enredo — cendrio

Escolha pelo menos trés termos do banco e descreva a referéncia.

(D TEMPO: MUDANGAS E PERMANENCIAS

0 QUE MUDOU? 0 QUE PERMANECEU?

L A
Quem participa da transmissio hoje?
L

O

.

CRIE A ETIQUETA DA EXPOSIGAD

(O REPRESENTE SEM COPIAR

Faga um desenho autoral da referéneia ou de um detalhe observad
Telym == A= M o A

@ VALORIZAR £ AGIR
. Uma agio de cuidado ou transmissao: (

Termos escolhidos:

Descrigao: TiTULO:
DESCRICAD EM ATE 50 PALAVRAS:
IMPORTANCIA:

CREDITO DA FONTE OU DA COMUNIDADE:

} citei a fonte

} usei vocabuldrio artistico

Quem deve participar?

(
() ndogeneralizei uma cultura
() diferenciei fato pesguisado

de opinido

Mo invenle simbalos sagrados nem cople grafismos especificos '

Come evitar esteredtipos? {

) propus uma valorizagdo
respeitosa

sem contexto ¢ autorizagio.

www.plataformaorion.com

ﬂ:'l SAR2S — Conhecer e valonzar o patrimbneg cuftural, matorial e imaterial, de culturas diversad, am aspecial & bragileira, inclumdo-ge suas matrones indigenas
africands o vuropines, de diferentes dpocas. favorecemis o conntrugio de vocaindiric e repertorio relafivos s diferenies linguagens artisticas




| kil ; |
ATEI.IE DIGITM.. ...-==-"

/ARTE EM NOVAS MIDIAS " |

e  Tecnologia também pode ser ferramenta .
de criagdo, registro e expressao.

0 QUE € cam COM TECNOLOGIA?

% - £ usar recursos digitais com intengdo para imaginar,
produzir, combinar, editar e apresentar uma criagdo artistica.

DIFERENTES RECURSOS E POSSIBILIDADES

Yo L5 MR S 1D

MULTIMEIOS ANIMAGCAO JOGOS ELETRONICOS ~ AUDIO E VIDEO FOTOGRAFIA SOFTWARES
unem texto, imagem, uma sequénqia combinam imagens, registram voz, misica, explora enquadramento,  ajudam a desenhar,
som, video e de imagens cria a s0ns, regras, narrativa atuacdo, gestos e angulo, luz, faco e editar, animar ¢
interacao. impressao de e escolhas. movimentos. composigao. criar sons.
movimento.

DO PAPEL A TELA
¥ , @, M, 0, 8, <«

v
IDEIA  PLANEJAMENTO  CRIACAO0U EDicAO REVISAO CREDITOS  COMPARTILHAMENTO
Exemplo:
Uma brincadeira pode nascer & .
no papel, ser fotografada E =+ /o

quadro a quadro, ganhar sons ( g
originais e virar uma animacao. V :

CRIE COM RESPONSABILIDADE

« Pega autorizagao antes de graver ou fotografar pessoas. - A mensagem estd clara? A imagem ”

= N0 mostre dados pessoais nem localizaggo. estd estdvel? 0 som estd adequado? —
e Use criagdes praprias ou qutorizadas e dé os créditos. Ha autorizacio e créditos? Legendas ou

» Faga edigGes respeitosas e compartilhe com orientacdo narragdo podem tornar a obra mais acessivel? = ®

de um adulto, \ y.

Q- - T

EF15AR26 — Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animages, jogos eletrdnicos,
gravacoes em dudio & viden, fotografia, softwares etc.) nos processos de criaco artistica. o

w
www.plataformaorion.com
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- > PROJETO DIGITAL: -
[ - - BRINCADEIRA EM *
- STOP-MOTION

Missdo: faga um brinquedo ou personagem de papel
ganhar vida e convidar todos para brincar!

——— —

‘ﬁ‘ LNm‘ne Turma:
IDEIA E MENSAGEM Ymes |
Qual brincadeira aparecera? O que sua animagao quer comunicar? -y s
¢ *
PLANEJE A HISTORIA
Desenhe o comego, o desenvalvimento e o final. Faga pequenas mudangas de posigdo entre os quadros. F
A STORYBOARD — 6 QUADROS o

(1] (O | ()

J .
© .

J J

O

PREPARE A PRODUCAO o FOTOGRAFE QUADRO A QUADRO

L
(] Personagens de papel ou brinquedos [O Fixe o aparelho no suporte. o -
(O Cenario e fundo (O Mova o personagem bem pouco. -
[0 Tablet ou cBmera com autorizacdo - ,f O Faga uma foto.
O Suporte estavel 7| (O Repita até completar a acao.
O lluminacao [ Nao mostre rostos, nomes, localizacdo ou outras
O Integrantes e funcges: dados sem autorizagao.

CRIE 0 SOM o EDITE E FINALIZE . @
Margue uma opgdo e planeje: '
n Organize as fotos na ordem, ajuste o tempo, acrescente titulo,

[ Efeitos sonoros produzidos pelo grupo

o som e créditos. Use apenas produgbes proprias ou autorizadas,
‘ [0 Voz ou narragio %

[ Misica criada pelo grupo Fy Titulo da obra;
O Siléncio intencional ’ B
(O Meu plano de som: Creditos:

0 REVISE ANTES DE COMPARTILHAR

, _ O Ha autorizacio e créditos. o
O i sequéncia cria movimento, [ Nio hé dados pessoais expostos. -
O Amensagem est clara. [ Useilegenda, narracio ou contraste para ampliar a acessibilidade,

() Arimugokn esta gstave: &0 somissis aos gy [0 Compartithei somente com orientagao do professor ou de um adulto.

MINHA AVALIACAO

Minha melhor escolha artistica foi: P
Na préxima verséo, eu melhoraria: »

%, EF15AR26 — Explorar difesentes tecnologias & recursos digitals (multimeios, animages, jogos eletrdnices, gravagies em dudio e video,

*  folografia, softwares etc.) nos processos de criagio artistica; www.plataformarion.com
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:i ‘L".' ‘. '
g .._I;- ._"'. - \

E SE SOBRASSE MAIS )5 i
TEMPO PARA VOCE? o

Transforme horas de trabalho em |
== Mmateriais prontos com criatividade,
# organizacdo e ajuda da

inteligéncia artificial.

ATIVIDADES
AVALIAGOES ',
Jocos |

W TMURATS

SIMULADOS

B FRraratEg -
] ) ! N
1 1l — _ o 4
|‘| | — al P
—
I 'y

AVALIAGOES ATIVIDADES
PLANEJAMENTOS PEls DE pE., PEDAGOGICAS
~_ M a— @
ey = Q¢
MURAIS E JOGOS SIMULADOS SAEB EMUITO MAIS!

Conte com a IA para organizar ideias, adaptar contetudos
e produzir materiais com mais agilidade.

Menos tempo preparando. Mais tempo para ensinar,

_ descansar e aproveitar a vida.
‘

MAIS AGILIDADE PARA O PROFESSOR. %
>, MAIS TEMPO PARA 0 QUE IMPORTA. < _

O\ QUER MAIS ATIVIDADES GRATUITAS?

ACESSE: www.plataformaorion.com/materiais-gratis

I < www.plataformaorion.com |

< ———

(O) SIGA NO INSTAGRAM: @plataforma_orion

AVISO IMPORTANTE
Este material é destinado ao uso pessoal e pedagégico.
Néo pode ser comercializado nem compartilhado em grupos.





