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PLATAFORMA ORION

UM RIAZQUEICONVIDA

LINGUA PORTUGUESA « 2° ANO « EF02LP18

i . l DATA: / / J

. PARA QUE SERVE UM CARTAZ? |

0 CARTAZ DIVULGA UMA IDEIA OU UM EVENTO PARA MUITAS
PESSOAS. ELE PRECISA CHAMAR A ATENGCAO E INFORMAR COM CLAREZA.

TiTULO GRANDE]___}"Q/ ST‘VAl' DA W
o Kooto. QR\MCADEM g | [rscorcon
3 _<_/L e

DIA: 14 DE OUTUBRO
(D HORARIO: 14H

Q@ LOCAL: PATIO DA ESCO [ Dia, HORARIO
- E LOCAL
IMAGENS W — INFORMAM
— AJUDAM A QUANDO E ONDE.
ENTENDER
0 TEMA. J

S J JOGOS, LEITURA E MUITA owensw y

= Y . _
| ANTES DE ESCREVER, PENSE: | (UM BOM CARTAZ TEM: |
2 ? () oque serA DIVULGADO? LETRAS GRANDES | [ INFORMAGOES |
s ° E LEGIVEIS. ORGANIZADAS.
QUEM DEVE LER? wi
> © __ABC || Bi=
QUAIS INFORMAGOES NAO . p .
PODEM FALTAR? IMAGENS 4 FRASES CURTAS
RELACIONADAS ¢/ E CONVIDATIVAS.
QUAL FRASE VAI CHAMAR ' AOQ TEMA. 2
A ﬁTENCAD? L L -~
J A JJ

[ LEMBRE-SE! J TEXTO E IMAGEM TRABALHAM JUNTOS PARA INFORMAR E CONVIDAR.

EF02LP1B Planejar e produzir cartazes e folhetos para divulgar eventos da escola ou da comunidade, utilizando linguagem
persuasiva e elementos textuais e visuais (tamanho da letra, leiaute, imagens) adequados ao género, considerando a situagio
comunicativa e o tema/assunto do texto.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

it m

LINGUA PORTUGUESA « 2° ANO » EFO2LP18
NOME: DATA: / /

LEIA O CARTAZ.

<® .\ r.." " A) QUAL EVENTO SERA REALIZADO?
ROCADE - .

N 2 T B) QUANDO E ONDE ELE ACONTECERA?

- BRINQUEDOS -

TRAGA UM BRINQUEDO EM BOM ESTADO C) COPIE A FRASE QUE PROCURA CONVENCER
E PARTICIPE! O LEITOR:

="

QUAL FRASE CHAMA MAIS ATENGAO?

MARQUE A MELHOR FRASE PARA UM CARTAZ
DE OFICINA DE BRINQUEDOS.

() TERA UMA OFICINA,

DIA: 16 DE OUTUBRO () VENHA CRIAR UM BRINQUEDO INCRIVEL COM A GENTE!
HORARIO: 10H () AOFICINA E EM UMA SALA.
LOCAL: QUADRA DA ESCOLA

POR QUE VOCE ESCOLHEU ESSA FRASE?

4

VAMOS COMPARTILHAR E BRINCAR!

9 PLANEJE SEU CARTALZ.

. EVENTO: LOCAL:
| <& FRASE DE CONVITE:
| PUBLICO:

DIA: HORARIO: ____ |MAGEM QUE COMBINA COM O TEMA:

AGORA E COM VOCE!

PRODUZA UM CARTAZ PARA DIVULGAR UMA ATIVIDADE DO FESTIVAL DAS DESCOBERTAS.
USE AS INFORMAGOES DO SEU PLANEJAMENTO.

i | CHECKLIST DO SEU CARTAZ

| T |
FRASE DE () userLETRaS LEaivs.
convITE | > () cowaue s INFORMACOES
IMPORTANTES.

DATA/HORARIO/ | — ESCREVI UMA FRASE
LOCAL CONVIDATIVA.
FIZ UMA IMAGEM
IMAGEM RELACIONADA AO EVENTO.

L% I

EF02LP18 — Planejar e produzir cartazes e folhetos para divulgar eventos da escola ou da comunidade, utilizando linguagem persuasiva
e elementos textuais e visuais {tamanho da letra, leiaute, imagens) adequados ao género, considerando a situacio comunicativa e o tema/assunto do texto.

www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORI

N

| LINGUA PORTUGUESA « 2° ANO + EFO2LP11 |

J [ DATA:

- A PALAVRA PODE MUDAR! -

PODEMOS ACRESCENTAR PARTES AO FINAL DE UMA PALAVRA PARA INDICAR
TAMANHO MAIOR OU MENOR.

BOLA | BOLAO BOLINHA

TAMANHO NORMAL AUMENTATIVO DIMINUTIVO

SR = = Y
h L 3 & T
L "4 1) Al .__'. ‘2 ':

GERALMENTE INDICA ALGO MAIOR.

GATO + ADO = GATAO
LIVRO + AO = LIVRAO GATO — GATINHO

A LIVRO - LIVRINHO

TREM — TRENZINHO
FLOR — FLORZINHA

1%
OBSERVE A PALAVRA-BASE
PALAVRA-BASE  AUMENTATIVO  DIMINUTIVO |
GATO F GATAO | GATINHO
UVRO |  uUVRAO |  LIVRINHO |
| URSINHO

A

URSO { URsAO

R ag 0 AUMENTATIVO E O DIMINUTIVO TAMBEM PODEM EXPRESSAR
#MW2 | CARINHO OU DESTAQUE. O SENTIDO DEPENDE DA FRASE.

MEU QUERIDO LIVRINHO DE HISTORIAS. ¢

EFD2LP11 — Formar o aumentativo e o diminutivo de palavras com os sufixos -do e -inho/-zinho,
www.plataformaocrion.com



PLATAFORMA ORION

DATA: 7 / )

PALAVRA-BASE AUMENTATIVO DIMINUTIVO
GATO
LIVRO
URSO
S
SAPATO e

BANCO DE PALAVRAS: BOLA + BOLAO « BOLINHA

LS

~

/o USE -INHO OU -ZIHHO.) ESCREVA O DIMINUTIVO.

LIVRO —

0 LEIA A CENA DO FESTIVAL. )

LIA LEVOU UM LIVRINHO DE AVENTURAS.
PEDRO CHEGOU COM UM URSAO DE PELUCIA.
PERTO DELES, UM TRENZINHO PERCORRIA A MESA.

A) CIRCULE DUAS PALAVRAS NO DIMINUTIVO.
B) SUBLINHE A PALAVRA NO AUMENTATIVO.
L C) O QUE ERA MUITO GRANDE?

DOS TAMANHOS.
ESCOLHA UMA DAS PALAVRAS CRIADAS E e

PALAVRA-BASE: ESCREVA UMA FRASE: -
AUMENTATIVO: |

DIMINUTIVO:

/B CRIE E USE. )  DESENHE 0 OBJETO EM UM ';

~\

EF02LP11 — Formar o aumentativo e o diminutivo de palavras com os sufixos -do e -inho/-zinho.
www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

OUVIR, LEMBRAR E REESCREVER

LINGUA PORTUGUESA - 2° ANO - EFO2LP27

DA'E: / /

O QUE E REESCREVER?

E CONTAR NOVAMENTE UMA HISTORIA
POR ESCRITO, MANTENDO OS ACONTECIMENTOS
PRINCIPAIS E USANDO SUAS PROPRIAS PALAVRAS.

W 4 f E G
OUGA COM r 9 LEMBRE 0S @ ORGANIZE ESCREVA
ATENCAO. ELEMENTOS. ' 0S FATOS. E REVISE.
' ‘ PERSONAGENS LUGAR (| [ i)
| - u COMECO
o N o
| . _—%— A US
T aid MEIO X
PROBLEMA SOLUGAO : 5. ¢ “ | [P eTras Lesivers.
I¥ ) FRASES COMPLETAS.
e ™ @ 1 FIM ) PONTUAGAO.
— ORDEM DOS
— L ACONTECIMENTOS.
A HISTORIA TEM UMA SEQUENCIA
COMECO W MEIO FIM
APRESENTA OS PERSONAGENS MOSTRA O QUE ACONTECEU CONTA COMO A SITUAGAO
E O LUGAR. OU QUAL FOI O PROBLEMA. TERMINOU.

NI-NA LEVOU UMA PIPA O VENTO SOLTOU UMA DAS 1 0S AMIGOS ENCONTR'-ARAI\-!‘I A FITA
COLORIDA AO FESTIVAL. J FITAS DA PIPA, . EAJUDARAM NINA A PRENDE-LA. |

REESCREVER NAO E COPIAR PALAVRA POR PALAVRA | [ PALAVRAS QUE AJUDAM A ORGANIZAR

TEXTO OUVIDO: REESCRITA: T
LIA ENCONTROU UM PIAQ :{> PERTO DO BANCO, DEPOIS
PERTO DO BANCO. LIA ACHOU UM PIAQ. B =
1 (
AS FRASES SAO DIFERENTES, MAS A INFORMAGAQ PRINCIPAL EM SEGUIDA | | POR FIM
FOI MANTIDA. | - - =
 ANTES DE ENTREGAR, CONFIRA:

[

MANTIVE OS FATOS ; z ORGANIZEl || USEI | RELI O QUE
PRINCIPAIS. 5= A SEQUENCIA. PONTUAGAO. | ESCREVI.

|
EF02LP27 — Reescrever textos narrativos literarios lidos pelo professor.
www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

RECONTEJAJAVENTURA!

LINGUA PORTUGUESA « 2° ANO « EFO2LP27
' NOME: DATA: / /

fo OUGA A LEITURA DO PROFESSOR.

O BARQUINHO DE PAPEL

NO FESTIVAL DAS DESCOBERTAS, CAIO FEZ UM BARQUINHO
DE PAPEL AZUL. ELE O COLOCOU EM UMA BACIA COM AGUA,
MAS O BARQUINHO FICOU PRESO EM UMA FOLHA.

LUNA SOPROU DEVAGAR, MAS O BARQUINHO NAO SAIU DO
LUGAR. ENTAO, CAIO USOU UM PALITO DE PICOLE PARA
AFASTAR A FOLHA.

O BARQUINHO VOLTOU A NAVEGAR, E OS DOIS COMEMORARAM. :

A e ————

9 COMPLETE 0 MAPA DA l-llSTéRlA

PEHSDN&GENS LI.IGAR

= L™ ’

[ PROBLEMA:  soLucho:

\ J S

6 ORGANIZE OS ACONTECIMENTOS. NUMEREDE 1A 3.

CAIO E LUNA COMEMORARAM. V

REESCREVA COM SUAS PALAVRAS.
CONTE NOVAMENTE A HISTORIA. MANTENHA OS FATOS PRINCIPAIS E USE COMEGO, MEIO E FIM.

BANCO DE CONECTIVOS:
TiTULO: NO INICIO « DEPOIS » EM SEGUIDA * POR FIM

p
MANTIVE 05 PERSONAGENS ORGANIZEI OS i RELI MINHA
D E OS FATOS PRINCIPAIS. D ACONTECIMENTOS. D L FONIAGAD. D REESCRITA. ]
_
e — — — S

EFOZLP27 — Reescrever textos narrativos literarios lidos pelo professor.
www.plataformacrion.com




PLATAFORMA ORION

| TEXTOS QUE MOSTRAM DESCOBERTAS |

( LINGUA PORTUGUESA « 22 ANO » EFO2LP20 )

[NOME:

DATA: / / J

[ PESQUISAR £ BUSCAR INFORMAGOES |

DEPOIS DE PERGUNTAR, OBSERVAR OU EXPERIMENTAR,
PRECISAMOS REGISTRAR E APRESENTAR O QUE DESCOBRIMOS.
— ()

FAZEMOS A MESMA PERGUNTA
A VARIAS PESSOAS E ORGANIZAMOS
AS RESPOSTAS.

QUAL ESTACAO DO FESTIVAL]

VOCE PREFERE?

[ Estacho | votos |
LEITURA | 4 VOTOS
JOGOS 3 VOTO0S

ARTE 2 VOTOS

CIENCIAS | 1VOTO

SERVE PARA CONHECER

ENE—UETE | |(PEQUENA Emms'mj[

QUAL BRINCADEIRA VOCE
| ENSINARIA AOS COLEGAS?

—
RESPOSTA:
AMARELINHA, PORQUE TODOS

L PODEM PARTICIPAR.

X @
REGISTRODE |
EXPERIMENTACAO ]

L 0 VENTO MOVE O CATAVENTO?

W,

[ MATERIAIS: i
CATAVENTO DE PAPEL.

L A

( OBSERVACAO: 1

ELE GIROU MAIS RAPIDO QUANDO

(O VENTO FICOU MAIS FORTE.

SERVE PARA CONHECER SERVE PARA REGISTRAR
E COMPARAR AS PREFERENCIAS AS IDEIAS OU EXPERIENCIAS 0 QUE FOI FEITO E 0 QUE FOI
DE UM GRUPO. DE UMA PESSOA. OBSERVADO.
< - 3 .
(" 0 QUE ESSES TEXTOS TEM EM COMUM? ) }

APRESENTAM TEM TiTULO
INFORMAGOES OU PERGUNTA.
REAIS. O

il

ORGANIZAM
AS DESCOBERTAS.

) e A
< I‘

AJUDAM OUTRAS
PESSOAS A ENTENDER

0S RESULTADOS.

(__PARA DESCOBRIR A FUNGAO, PERGUNTE:

{o DE ONDE VIERAM AS INFORMAGOES? J ie PARA QUE ELAS FORAM APRESENTADAS? ]

EFO2LP20 — Recnhecer a fungdo de textos utilizados para apresentar informacoes coletadas em atividadas de pesquisa
{enquetes, pequenas entrevistas, registros de experimentagdes).
www_plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

( LINGUA PORTUGUESA + 2° ANO = EFO2LP20 )

DATA:
)
QUAL E O TIPO DE TEXTO?
LEIA E ESCREVA: ENQUETE ENTREVISTA OU REGISTRO DE EXPERlMENTA(;AO
A) QUAL LANCHE VOCE PREFERE? (B) PERGUNTA: QUAL JOGO VOCE C) TITULO: 0 QUE ACONTECE COM
: . APRENDEU COM SUA AVO? 0 GELO AO SOL?
‘ FRUTA — 6 VOTOS =
@ SANDUICHE — 4 VOTOS
IOGURTE — 2 VOTOS -
: | ' OBSERVAGAO: DEPOIS DE ALGUNS
RESPOSTA: CINCO-MARIAS. MINUTOS, O GELO DERRETEU.
|
\ = H
.
9 LIGUE CADA TEXTO A SUA FUNCAO.
- REGISTRAR 0 QUE FOI OBSERVADO EM UMA
EHQUETE ; ® | ExperiEncia. J
L | ENTREVISTA J ® [ CONHECER AS PREFERENCIAS DE UM GRUPO. J
L REGISTRO DE ExPERiMElmcioJ @ [ CONHECER AS IDEIAS OU EXPERIENCIAS DE UMA PESSOA.]
————— = .
1/__ Y — — = e o= =
O LEIA O RESULTADO DA PESQUISA.
"~ QUAL OFICINA DO FESTIVAL A TURMA A) DE ONDE VIERAM ESSAS INFORMACOES?
QUER VISITAR?
L CONSTRUGAD 4 VOTOS oty
C) QUAL FOI A PREFERENCIA DO GRUPO?
PINTURA 3 VOTOS
J3 | musica 2votos (C,5 A~ D) QUANTAS PESSOAS RESPONDERAM A ENQUETE? ___
'8 — — — — “
0 ESCOLHA O TEXTO MAIS ADEQUADO.
A) DESCOBRIR A BRINCADEIRA B) SABER COMO UMA ARTISTA C) CONTAR O QUE ACONTECEU COM
UMA SEMENTE DEPOIS DE SER
fersmm DA TURMA. CRIA SEUS DESENHOS. B e btk
ENQUETE || Ressmo | | enuere | enmevista | [ Reiso | ewauee | ENTREVISTA || REGISTRO
r QUE TODOS ESSES TEXTOS FAZEM?
v

EF02LP20 — Reconhecer a fungio de textos utilizados para apresentar informagiies coletadas em atividades de pesquisa
{enquetes, pequenas entrevistas, registros de experimentagGes).
www.plataformaorion.com




& PLATAFORMA ORION

& GRUPOS IGUAIS No FESTIVAL
,GR,{; | MATEMATICA « 2¢ ANO « EFO2MAOT | 3¢ J

o o
( NOME: DATA: / /

e — . ——

QUANDO HA GRUPOS COM A MESMA
Qﬂarﬁgl?::&%s’“ ‘i [ QUANTIDADE, PODEMOS SOMAR PARCELAS
- -

IGUAIS OU USAR UMA MULTIPLICAGAO. J

r’",ﬁ"\

(3 GRUPOS COM 4 PETECAS EM CADA GRUPO. |

ADICAO: 4 +4 +4 =12 MULTIPLICACAO 3x4=12

- 3= QUAHTIDADE ITENS 12 = TOTAL
. DE GRUPOS EM CADA GRUPO DE ITENS
L |
p-

A

OUTROS JEITOS DE REPRESENTAR )

i - ™
A) 4 GRUPOS COM B) 2 BANDEJAS COM ) C) 5 SAQUINHOS COM
2 PULSEIRAS EM CADA. 5 COPOS EM CADA. 3 ADESIVOS EM CADA.

2+2+2+2=8 5+5=10 3+3+3+3+3=15

L 4x2=8 2x5=10 5x3=15 |
( PASSOS PARA RESOLVER A ( ATENCAO! i

PARA USAR A ADICAO DE PARCELAS IGUAIS, |
0 RN DRt TODOS 0S GRUPOS DEVEM TER A MESMA

a o CONTE QUANTOS ITENS HA EM CADA GRUPO. QUANTIDADE.

REPRESENTE COM DESENHO, ADICAO OU

'y |
3 MULTIPLICAGAO. '
“ | 0 CALCULE O TOTAL E RESPONDA. '

J

EF0ZMAOT — Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adicdo de parcelas iguais por meio de
estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipulavel.

www.plataformaorion.com



NOME: DATA: / /

&
\_‘ ;
O (e (=
ADICAO: + + = ADIGAO: O N
MULTIPLICAGAO: X = MULTIPLICAGAO: X =
k = _.-'J . —_— _“
e )
‘@) RESOLVA OS PROBLEMAS.
® NO DESFILE, 5 CRIANGAS @ NA ESTAGAO DE JOGOS, A PROFESSORA ORGANIZOU
SEGURAM 2 BANDEIRINHAS HA 4 MESAS COM 3 JOGOS 2 CAIXAS COM 5 PETECAS
CADA UMA. QUANTAS EM CADA UMA. QUANTOS EM CADA UMA. QUANTAS
BANDEIRINHAS HA AO TODO? JOGOS HA AO TODO? PETECAS ELA ORGANIZOU?

' MEU cALcuLO: MEU CALCULO:
|

RESPOSTA: RESPOSTA: ) RESPOSTA:

b

€ DA ADIGAO PARA A MULTIPLICAGAO.
O 2+2+2+2= X =

@ INVENTE UM PROBLEMA.
ESCOLHA 2, 3, 4 OU 5 GRUPOS. COLOQUE A MESMA QUANTIDADE EM CADA GRUPO.

QUANTIDADE DE GRUPOS: DESENHE 05 GRUPOS:
ITENS EM CADA GRUPO:

[ ESCREVA O PROBLEMA: | [ MULTIPLICACAO: s =

D

EFO2MAO7 — Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4 e 5) comn a ideia de adigdo de parcelas iguais por meio
de estratégias e fornas de registro pessoais, utilizando ou nao suporte de imagens e/ou material manipulavel.

www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION

( MATEMATICA - 2° ANO « EFO2MAO8 j

] [ DATA:

PODEMOS FORMAR UMA QUANTIDADE MAIOR y
“~  OU REPARTIR UMA QUANTIDADE EM PARTES IGUAIS.
i N i ‘1
DOBRO METADE
f DUAS VEZES A MESMA QUANTIDADE E UMA DAS DUAS PARTES IGUAIS.
_;.:; g !\ g g g I| E ‘ 5 | % I g
; Q?l* Q? QQ
I |
10E l l l 'l\
4 + 4 8 K 4 8 10 REPARTIDO EM 2 PARTES IGUAIS: 5 E 5.
O DOBRODE 4 E 8. ! A METADE DE 10 E 5.
s AT )
TRIPLO TERCA PARTE
E TRES VEZES A MESMA QUANTIDADE. E UMA DAS TRES PARTES IGUAIS.
‘ﬁ* % D & & & i ii. DDUD
i ‘@ _ ’fﬁ ’fi i i!_l_i__- -n- | @_D_EJD'
3+43+3=9 3x3=9 12 REPARTIDO EM 3 PARTES IGUAIS: 4, 4 E 4.
¥ O TRIPLODE3E 9. ) A TERGA PARTE DE 12 E 4.
( ( COMO PENSAR? ) )
DOBRO METADE | TRIPLO | [ TERGAPARTE |
FACA 2 GRUPOS REPARTA EM 2 ‘ FACA 3 GRUPOS REPARTA EM 3 ‘
IGUAIS. PARTES IGUAIS. IGUAIS. | PARTES IGUAIS.
, S— — — S — e
E A METADE E TERGA PARTE SO ESTAO CORRETAS QUANDO TODAS AS PARTES
ATENcAo! % RECEBEM A MESMA QUANTIDADE.
EXEMPLO CORRETO: EXEMPLO INCORRETO:
6 FICHAS DIVIDIDAS EM 2 GRUPOS IGUAIS. 6 FICHAS DIVIDIDAS EM GRUPOS DIFERENTES.
000000~ 000 000 | 000000+ 0000 00
. 6=3+3 6=4+2 )

EF02MAD8 — Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

www.plataformaorion.com
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NOME:

’o DESENHE E CALCULE.
A) DESENHE O DOBRO DE 5. B) DESENHE O TRIPLO DE 4.

BWRWWw LOOe

0 DOBRO DE 5 E ; O TRIPLO DE 4 £ :
\ J
;
@) RePARTA EM PARTES IGUAIS.
ﬂ} DISTRIBUA OS 14 INGRESSO0S EM 2 PARTES IGUAIS. E B) DISTRIBUA AS 15 FICHAS EM 3 PARTES IGUAIS.

COooOoOOCC 00000000
oo 9000000

]

CADA PARTE FICA COM . E CADA PARTE FICA COM
| AMETADEDE 14 . | ATERGA PARTE DE 15 E .
>
9 RESOLVA OS PROBLEMAS.
A) GABI TEM & ADESIVOS. B} A PROFESSORA REPARTIU C) UMA BANDEJA TEM ) D] A TURMA TEM 16
LIA TEM O DOBRO DESSA 18 CARTOES IGUALMENTE 4 BRINQUEDOS. NA MESA HA BANDEIRINHAS E USARA
QUANTIDADE. QUANTOS ENTRE 3 GRUPOS. QUANTOS O TRIPLO DESSA QUANTIDADE. A METADE NA ENTRADA.
| ADESIVOS LIA TEM? CARTOES CADA GRUPO QUANTOS BRINQUEDOS HA? QUANTAS BANDEIRINHAS
RECEBEU? I l & SERAO USADAS NA ENTRADA?
| | chLcuo: cALcuw ' :
" RESPOSTA: || RESPOSTA: ! | RESPOSTA: i K nsspnsm |
.
’0 INVENTE UM PROBLEMA
ESCOLHA: DOBRO, METADE, TRIPLO OU TERGA PARTE. IJESENHE OU CALCULE:
MINHA ESCOLHA: NUMERO QUE VOU USAR:
ESCREVA O PROBLEMA:
RESPOSTA:
>,
EF02MADS — Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens ou material manipuldvel,
utilizando estratégias pessoais.

\ —e _www.plataformaorioncom —— e —



PLATAFORMA ORION

" o CALENDARIO
CONTA OS DjAs

MATEMATICA - 2° ANO - EFO2MA18

DATA:

O calendario organiza os dias em semanas e meses. Ele nos ajuda a marcar

n compromissos e descobrir quanto tempo falta entre duas datas. *ﬂ‘l

DOM SEG | TER QUA Qui SEX sAB

1 2 3

4 |5 6 7 8 | 9| 10
ABERTURA 1060S

11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24

& 25 26 27 28 29 30 31

COMO CALCULAR O INTERVAI.O" PR -

ldla Zdtas 3dlas

DO DIA 5 AO DIA 9, PASSARAM 4 DIAS.

Comece na data inicial

e conte cada salto até
adatafinal. Odia5é
o ponto de partida.

-
o T ——————

MINIAGENDA DO FESTIVAL DAS DESCOBERTAS JI* VAMOS OBSERVAR?

5, SEGUNDA — ABERTURA Do teatro, dia 14, até a festa,
9, SEXTA — JOGOS '
14, QUARTA — TEATRO

16, SEXTA — FESTA

= ' -
— i : : F — e
iﬁ s ek L
\" »1 Habilidade EFO2MA18 — Indicar a duracio de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana

e meses do ano, utilizando calendario, para planejamentos e organizagdo de agenda.
www.plataformaorion.com




"" . PLATAFORMA ORION

. AGENDA Do
. FE S'I'IVAL

i: HﬁTEHﬁTICA * 2° ANO « EFO2MA18

NOME:

.
* OBSERVE O CALENDARIO E DESCUBRA QUANTO TEMPO PASSOU!

« . - OUTUBRO DE 2026 -

DATA: [ .

LEGENDA

08N st | 1R | oua | ow [DEERciEn | 0O FESTIVAL
A-5:

1 : 3 ABERTURA

4 |5CQ| s 7 8 (9@ | 10 B—o:

A B JOGOS

11 12 13 UGy 15 |16 ﬁ 17 Ry ¢
C D TEATRO
18 19 20 21 22 23 24
# .\ D-16:
25 | 26 27 28 29 30 31 o
X o
o COMPLETE COM O DIA DA SEMANA. CONTE OS SALTOS NO CALEHDAFI_O. L
a) A abertura, dia 5, acontece na a) Da abertura (dia 5) aos jogos (dia 9): | . DICA: ll
g s Wiesobiaill
b) Os jogos, dia 9, acontecem na b) Dos jogos (dia 9) ao teatro (dia 14): | cada mudanga :
c) O teatro, dia 14, acontece na dias. : d data' |
: c) Do teatro (dia 14) a festa (dia 16): A
d) A festa, dia 16, acontece na dias. | ‘/ :
e ORDEM DOS ACONTECIMENTOS. MINHA PROGRAMGAO.

a) Qual evento acontece primeiro?

b) Qual evento acontece por Gltimo?

DESAFIO — A SEMANA SEGUINTE

Miguel marcou uma brincadeira no dia 22. Ela foi adiada por 7 dias.

Em que data acontecera? de outubro.

Escolha duas datas do calendario para uma
atividade da turma.

Comeco: de outubro.  Final:
Entre as duas datas passardo dias.
Minha atividade sera:

de outubro.

Habilidade EFO02MA18 — Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano,

utilizando calendario, para planejamentos e organizagdo de agenda.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

MATEMATICA - 22 ANO - EFO2MA20
DATA: / /

NO BRASIL, USAMOS REAIS E CENTAVOS. MOEDAS E CEDULAS DIFERENTES PODEM

FORMAR A MESMA QUANTIA. QUANDO OS VALORES TOTAIS SAO IGUAIS,
DIZEMOS QUE ELES SAOC EQUIVALENTES.

i CONHECENDO ALGUNS VALORES i
Lo2d Lo N | o0gk
L RS 1 RS 2 R$5 RS 10

-

TROCAS QUE MANTEM O MESMO VALOR
bosdl v
P2l -28G) L8 L8

RS§2=R$1+R$1 R§5=R$2+R$2+RS$1 R§10=R$5+RS$5

f NA LOJINHA DO FESTIVAL j
MODO 1: MODO 2:
RS5+RS$1=RS$6 | R§S2+R$S2+RS2=RS6

b @ (¥

¥ L

L L -
L" ESTRATEGIA ' @) SOME 0S VALORES DAS MOEDAS E CEDULAS.
\.

i
PARA RESOLVER ! €) CONFIRA SE O TOTAL E O MESMO.

A APARENCIA MUDA, MAS O VALOR TOTAL PODE SER IGUAL!

Habilidade EFO2ZMA20 — Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetério brasileiro

para resolver situagdes cotidianas, www.plataformaorion.com
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e

[ A LOJINHA DAs

| E— _— m— : Joui 3\
USE MOED“S E CEDUMS PﬁRA FORMAR O MESMO VM.OR
" NOME: DATA: [  / ]
Lot B

o PINTE A OPGAO QUE VALE R$ 5.

Y [+2] =2

COMPLETE AS TROCAS.

a) Uma cédula de R$2 =
moedas de R$ 1.

52 |

¢) Uma cédulade R$ 5 =
duas cédulas de R% 2 +
moeda de R$ 1.

b) Uma cédula de R$ 10 =
cédulas de R$ 5.

PRECOS DO FESTIVAL
fa = ~ r ™ F A
a;oun PIPA LIVRO DE COLORIR
RS 7 RS 5 k RS 10
a) Escreva uma maneira de pagar a bola: + =RS$ 7.
b) Escreva uma maneira de pagar o ioi6: +__ =R$6.

¢) Qual produto pode ser pago com duas cédulas de R$ 5?7

o MESMO VALOR OU NAO?

a) R$2+R$2+R$1 e R$5 SIM( ) NAO( )
b) RE5+R$1 e R$2+R$2 SIM( ) NAO( )
¢) R$5+R$5 e R$10 SIM( ) NAO( )

DESAFIO DA TROCA

LIA TEM UMA CEDULA DE R$ 10 E QUER TROCA-LA SOMENTE
POR CEDULAS DE R$ 2. QUANTAS CEDULAS ELIA RECEBERA?

LEMBRETE:
| SOME 0S VALORES l

10

R

| |_ il | L

E CONFIRA SE 05
| TOTAIS SAO IGUAIS.

ELA RECEBERA CEDULAS DE RS 2.

Habilidade EF02MA20 — Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetdrio brasileiro para resolver situagdes cotidianas.
www.plataformaorion.com
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HISTORIA » 22 ANO » EFO2HI10
NOME: DATA: / /

O TRABALHO FAZ PARTE DA VIDA EM COMUNIDADE. AS PESSOAS REALIZAM
DIFERENTES ATIVIDADES PARA PRODUZIR OBJETOS E ALIMENTOS, OFERECER
SERVICOS, CUIDAR DAS PESSOAS E ORGANIZAR OS LUGARES.

-~ CADA TRABALHO TEM SUAS CARACTERISTICAS oy
" AGENTE DE LIMPEZA

PROFESSORA |  MERENDEIRO

0 QUE FAZ: 0 QUE FAZ: 0 QUE FAZ: 0 QUE FAZ:
PLANEJA E ENSINA. PREPARA E SERVE CRIA ENFEITES COM LIMPA E ORGANIZA
- ALIMENTOS. AS MAOS. 0S ESPAGOS.
ONDE: ONDE: ONDE:
NA ESCOLA.
NA COZINHA DA ESCOLA. NA OFICINA. EISGEESEQSLA E EM OUTROS
IMPORTANCIA: :
AJUDA AS CRIANCAS IMPORTANCIA: IMPORTANCIA: IMPORTANCIA:
A APRENDER CUIDA DA ALIMENTACAO. PRODUZ OBJETOS E AJUDA A MANTER O AMBIENTE
’ VALORIZA A CRIATIVIDADE.  [|MPO E SEGURD.

> NO FESTIVAL, OS TRABALHOS SE COMPLETAM =

li PLANEJAR —» PREPARAR =-» DECORAR =»  CUIDAR

CADA PESSOA REALIZA UMA TAREFA ESPECIFICA. JUNTAS, ELAS COLABORAM
PARA O BEM-ESTAR DA COMUNIDADE.

- 4 R
= m < [l PARA OBSERVAR UM TRABALHO, PERGUNTE

TRABALHO NAO E SO EMPREGO COM - * O QUE A PESSOA FAZ?

SALARIO. TAMBEM PODE SER UMA ATIVIDADE \ © QUAIS INSTRUMENTOS UTILIZA?

DE PRODUCAQ, CUIDADO, ORGANIZAGAO ° ONDE REALIZA A ATIVIDADE?

OU COLABORAGAO. ) * POR QUE ESSE TRABALHO E IMPORTANTE?

F

~ TODO TRABALHO HONESTO MERECE RESPEITO. -

Identificar diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive, seus significados, suas especificidades e importancia.

Habilidade EF02HI10 —
www.plataformaorion.com
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( TRABALHOS QUE MOVEM A COMUNIDADE )|

{__HISTORIA « 22 ANO « EFO2HI10 ) |
NOME: DATA: / / )

~  DESCUBRA COMO DIFERENTES TRABALHOS AJUDAM AS PESSOAS! —
o QUEM RAI.IZA CADA TRABALHO?

=

() CUIDA DA SAUDE DAS PESSOAS.
() PRODUZ ALIMENTOS. () CUIDA DE JARDINS E PLANTAS.

'€) TRABALHO, LOCAL E INSTRUMENTO

TRABALHO LOCAL INSTRUMENTO i
PROFESSORA LIVROS
MERENDEIRO COZINHA DA ESCOLA
ARTESA OFICINA
| AGENTE DE LIMPEZA VASSOURA I

POR QUE ESSE TRABALHO E IMPORTANTE?

a) O JARDINEIRO CUIDA DAS ARVORES E FLORES DA b) A MOTORISTA LEVA AS PESSOAS A DIFERENTES ‘
PRACA. ESSE TRABALHO E IMPORTANTE PORQUE LUGARES. ESSE TRABALHO E IMPORTANTE PORQUE |
PREPARANDO O FESTIVAL
A TURMA PRECISA REALIZAR QUATRO TAREFAS. ESCREVA UM TRABALHADOR OU UMA TRABALHADORA QUE PODERIA AJUDAR.
a) PREPARAR O LANCHE: c) LIMPAR O PATIO:
b) ORGANIZAR OS LIVROS DA EXPOSIGAO: d) FAZER ENFEITES ARTESANAIS:
( REPORTER DA COMUNIDADE
ENTREVISTE UMA PESSOA ADULTA. [~ \oME: il
TRABALHO OU ATIVIDADE QUE REALIZA:
ONDE REALIZA:

UM INSTRUMENTO QUE UTILIZA:
POR QUE ESSE TRABALHO E IMPORTANTE?

h‘-l 7
m CADA TRABALHO TEM TAREFAS, LUGARES E INSTRUMENTOS PROPRIOS. TODOS PODEM CONTRIBUIR PARA A COMUNIDADE.

Habilidade EFo2HND — Identificar diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive, seus significados, suas especificidades e importancia.
www_plataformaorion.com
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0 TRABALHO TRANSFORMA O AMBIENTE

- HISTORIA « 2° ANO « EFO2HI FH
«& NOME: DATA:___/___/ .?‘ v

AS FORMAS DE TRABALHO MODIFICAM OS LUGARES ONDE VIVEMOS. ESSAS MUDANGAS
SAO CHAMADAS DE IMPACTOS. ALGUMAS AJUDAM A COMUNIDADE; OUTRAS PODEM
PREJUDICAR A NATUREZA.

CRIﬁ UM ESPA(;G PARA ESTUDAR SEPARAR E DESCARTAR ,
MAS PRODUZ POEIRA E ENTULHO. . 05 RESIDUOS CORRETAMENTE. )

I-_.’ .ﬁ-'_-ﬂ iré ﬂ” u .l'..-l'n g, ;.’ . i N :
o R RN Pie @5 B |
PRODUZ A.LIMENTOS MAS PODE USAR A AGUA COM CUIDADO
GASTAR MUITA AGUA. E PROTEGER 0 SOLO.

OFERECE ALIMENTOS, MAS PODE REDUZIR EMBALAGENS
GERAR EMBALAGENS E RESTOS. | E SEPARAR O LIXO.

Ammnnﬁnmvsnnsauum : cumunmsp aTa—

A CUIDAR DO LUGAR. I DESPERDICAR AGUA. )
FORMA DE TRABALHO - AGAO REALIZADA - MUDANGA NO LUGAR

- =~
JARDINAGEM PLANTAR UMA | MAIS SOMBRA
ARVORE E AREA VERDE

. Punm ARVORES * POLUR AAGUA =
+ CONSERVAR PRACAS » PRODUZIR LIXO EM EXCESSO |
|_* REAPROVEITAR MATERIAIS. || * RETIRAR PLANTAS SEM PLANEJAMENTO. |

Gl aarh

- QUEM ORGANIZA 0 EVENTO PODE ESCOLHER COPOS :
, REUTILIZAVEIS, SEPARAR 0S RESIDUOS E ECONDMIZAR AGUA.
S ASSIM, O TRABALHO ATENDE A COMUNIDADE E DIMINUI
IMPACTOS NEGATIVOS.

- . .L._-l '&
@- ANTES DE AGIR, PODEMOS PENSAR NAS CONSEQUENCIAS PARA O AMBIENTE. -

Habilidade EFO2HIT1 — Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive. www.plataformaorion.com
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DETETIVES DOS IMPACTOS

HIS]&_RI{ 22 ANO * EFO2HI11

DATA: /

OBSERVE AS AGOES E DESCUBRA COMO ELAS TRANSFORMAM O LUGAR!

IMPACTO POSITIVO OU NEGATIVO?
ESCREVA P PARA IMPACTO POSITIVO E N PARA IMPACTO NEGATIVO.

| %‘
'fﬁj“ n...n.

e LIGUE A FORMA DE TRABALHO A MUDANCA QUE ELA PODE CAUSAR.

A. CONSTRUGAO DE UMA ESCOLA () PRODUGAO DE ALIMENTOS.
B. PLANTIO DE VERDURAS () RETIRADA DO LIXO DO ESPAGO.
C. LIMPEZA DA PRACA () NOVO PREDIO E GERAGAO DE ENTULHO.

ESCOLHAS PARA UM FESTIVAL RESPONSAVEL

CIRCULE A MELHOR ESCOLHA EM CADA PAR.

i —

-\.J_ll

= 'c'

2t

o

ix,w

COPOS DESCARTAVEIS TODOS OS RESIDUOS TORNEIRA ABERTA
M EXCESSO COPOS REUTILIZAVEIS MISTURADOS RESIDUOS SEPARADOS J SEM USO TORNEIRA FECHADA
=, " e T LERET s e R R 1 S—

UMA MARCENARIA PRODUZ BRINQUEDOS DE MADEIRA.

DEPCIS DO TRABALHO, SOBRAM PEQUENOS PEDAGOS
Fl DPE MADELRA,

a) SE 0S PEDACOS FOREM JOGADOS NA RUA, O QUE PODE ACONTECER?

b) COMO ELES PODERIAM SER REAPROVEITADOS?

NOSSO PLANO DE CUIDADO ( DESENHE SUA IDEIA

ESCOLHA UMA ATIVIDADE DE TRABALHO DO FESTIVAL,
Trabalho escolhido:
Uma mudanga que pode causar no ambiente:

Uma atitude para diminuir o impacto negativo:

LY r

@ LEHBRE-SE TODA AGAO PODE TRAZER CONSEQUENCIAS. OBSERVAR, PLANEJAR E CUIDAR AJUDA A PROTEGER O AMBIENTE.

Habilidade EFO2HI11 — Identificar impactos no ambiente causadas pelas diferentes formas de trabalho existentes na comunidade em que vive. www.plataformacrion.com
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GEOGRAFIA « 2° ANO « EFO2GE10

DATA: 1

i. PARA EXPLICAR ONDE PESSOAS E OBJETOS ESTAO, USAMOS REFERENCIAIS DE POSIGAO.
PRECISAMOS OBSERVAR O PONTO DE REFERENCIA E A DIRECAO PARA A QUAL A PESSOA ESTA VIRADA. ]

EM CIHA / EMBAIX0 \ DENTRO / FORA ﬁ ESQUERDA / A DIREITAW ‘
0 BALAO 0 URSINHO
ESTA ESTA
EM CIMA DENTRO
DA CAIXA. DO CESTO

A BARRACA !
DE LIVROS
ésl?rgu‘ ES%RRINHD | ESTAA ESTA A
ESQUERDA DIREITA
BhMES Eg%:‘sm = =2 o
i : : USE O LADO DA CRIANGA, | | 'L
| ). | NAOOSEU. b

MAPA DO FESTIVAL VISTO DE CIMA ' FRASES SOBRE O MAPA

©® ALEITURA FICA A ESQUERDA DO PALCO.
® 0S JOGOS FICAM A DIREITA DO PALCO.
® A MESA FICA EMBAIXO DO PALCO.

@ A ENTRADA FICA EMBAIXO DA MESA.
\ _—

COMO LER UMA REPRESENTAGAO ESPACIAL
€D ENCONTRE O PONTO DE REFERENCIA.
) OBSERVE A DIREGAO.

€ compare As PoSIGOES.

() USE A PALAVRA ADEQUADA.

}  SE UMA CRIANCA ESTA
L, NA ENTRADA OLHANDO
¥ PARA O PALCO, A MESA
|_la, ESTA A FRENTE DELA. ‘

~ LOCALIZAR € DESCOBRIR A POSIGRO DE ALGO EM Rsut;io A OUTRO ELEMENTO. }

Habilidade EFO2GE10 — Aplicar principios de localizagdo e posicéo de objetos (referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda e direita,
em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representagdes espaciais da sala de aula e da escola,
www.plataformaorion.com
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JENCONTRE{O; AMINHO'

GEOGRAFIA « 2° ANO « EFO2GE10
DATA: / /

LEIA O MAPA E USE AS PAI.AVIIAS DE POSIGKO!

NOHE:

4 ) COMPLETE COM: ESQUERDA, FRENTE E ATRAS e DENTRO OU FORA?
% DIREITA, EM CIMA OU EMBAIXO. -
a) A LEITURA FICA A i e
DO PALCO. |
b) OS JOGOS FICAM A
DO PALCO.
c) A MESA FICA
DO PALCO. a) A BOLA ESTA
d) A ENTRADA FICA N/ TR DO CESTO.
DA MESA. a) O QUE ESTA A FRENTE b) A PIPA ESTA
DA CRIANCA? DO CESTO.
b) O QUE ESTA ATRAS
DA CRIANGA?

. SIGA AS ORIENTACOES

LIA ESTA NA ENTRADA, OLHANDO
PARA O PALCO.

9 MINHA SALA VISTA DE CIMA

DESENHE A PORTA, A MESA DA PROFESSORA
E DUAS CARTEIRAS. DEPOIS, COMPLETE.

a) ELA SEGUE EM FRENTE ATE A MESA.

b) DEPOIS, VIRA A DIREITA. DESENHE AQUI
AONDE ELA CHEGA?
ELA CHEGA AQS : A porta esta das carteiras.
A mesa da professora esta das carteiras.

(‘.@: LEMBRE-SE: A POSICAO DEPENDE DO PONTO DE REFERENCIA E DA DIRECAO PARA A QUAL OLHAMOS.

——— = +#

Habilidade EFO2GE1D — Aglicar principios de localizacdo e posiciio de objetos (referenciais espaciais, coma frente e atrds,

ok ! : / s o www.plataf ion.
esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) por meio de representactes espaciais da sala de aula e da escola. HimaonaaronLom
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SOLO E AGUA: RECURSOS PARA A VIDA

GEOGRAFIA -

NOME:

2° ANO - EFO2GEN

DATA: /

SOLO

E ONDE AS PLANTAS CRESCEM,
MUITOS ANIMAIS VIVEM E AS

PESSOAS CONSTROEM CASAS, .
RUAS E OUTROS ESPAGOS. 48

AGUA: IRRIGAGAO, CONSUMO E CUIDADO
DOS ANIMAIS.

RETIRAR A VEGETACAO DO SOLO
= PODE FACILITAR A EROSAO.

0 SOLO E A AGUA SAO RECURSOS NATURAIS ESSENCIAIS. ELES SUSTENTAM A VIDA
DE PESSOAS, ANIMAIS E PLANTAS E SAO UTILIZADOS DE DIFERENTES MANEIRAS
NO CAMPO E NA CIDADE.

— POR ous SAQ IMPORTANTES? &

AGua

£ USADA PARA BEBER,
PREPARAR ALIMENTOS,
CUIDAR DA HIGIENE,
IRRIGAR PLANTACOES |
E MANTER OS SEFES VIVOS.

SOLO: PLANTAGOES E CRIAGAO DE ANIMAIS.

— 05 US0S PODEM CAUSAR IMPACTOS ~

COBRIR TODO O SOLO COM ASFALTO |
E CONCRETO - DIMINUI A ENTRADA |
DA AGUA DA CHUVA NO SOLO.

JOGAR RESIDUOS NA AGUA
- PODE POLUIR RIOS E CORREGOS.

e

NA CIDADE

SOLO: CASAS, ESCOLAS, RUAS, PRACAS E
HORTAS URBANAS.

AGUA: CONSUMO, HIGIENE, PREPARO DE

ALIMENTOS, LIMPEZA E smw-;os

LR LI i Oan
: lllir— =|i
L an

|joe

CUIDADOS IMPORTANTES

o NAO DESPERDICAR AGUA.

» NAO JOGAR LIXO NO SOLO OU NA AGUA.
» PROTEGER AS PLANTAS QUE COBREM 0 SOLO,
« MANTER AREAS VERDES E USAR 0S RECURSOS
_ COM RESPONSABILIDADE.

\_I | kst
NO FESTIVAL,
PODEMOS USAR GARRAFAS i
REUTILIZAVEIS, MANTER O PATIO LIMPO |
E REGAR A HORTA SEM DESPERDICIO.

CAMPO E CIDADE PRECISAM DE SOLO E AGUA CUIDADOS.

Habilidade EFO02GE11 — Reconhecer a importancia do solo e da dgua para a vida, identificando seus diferentes usos (plantagdo e extragao www.plataformaorion.com
de materiais, entre outras possibilidades) e os impactos desses usos no colidiano da cidade e do campo.
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Gugamozs 00.S0L0 € on AGug

GEOGRAFIA - 22 AHO » EFO2GEM1

NOME DATA: _/ [/ W
OBSERVE, COMPARE E DESCUBRA COMO CUIDAR DESSES RECURSOS!
€D soLo ou AGUA? €3 cAMPO OU CIDADE?
ESCREVA SOLO OU AGUA. ESCREVA F FARA CAMPO E C PARA CIDADE.
a) E USADA PARA IRRIGAR

UMA PLANTAGAO:

b) SUSTENTA AS RAIZES
DAS PLANTAS:

c) E USADA PARA BEBER
E PREPARAR ALIMENTOS:

d) E USADO PARA CONSTRUIR
CASAS E ESCOLAS:

=) LIGUE 0 USO A0 POSSIVEL IMPACTO.

A. RETIRAR A VEGETACAO DE UMA ENCOSTA () AAGUA DA CHUVA ENTRA MENOS NO SOLO.
B. JOGAR RESIDUOS EM UM CORREGO () OSOLO PODE SER CARREGADO PELA CHUVA.
C. COBRIR UMA GRANDE AREA COM ASFALTO () A AGUA PODE FICAR POLUIDA.

€3 DEPOIS DA CHUVA ) FESTIVAL RESPONSAVEL vy
MARQUE X NAS ATITUDES QUE CUIDAM DO SOLO E DA AGUA.

i "' cOB TR USAR GARRAFA REUTILIZAVEL.

DEIXAR A TORNEIRA ABERTA SEM
NECESSIDADE.

JOGAR EMBALAGENS NO CHAO.

SEPARAR 03 RESIDUOS E MANTER
0 PATIO LIMPO.

a) QUAL CANTEIRO ESTA MAIS PROTEGIDO?
b) O QUE AJUDA A PROTEGER ESSE SOLO?

LEMBRE‘SE SOLO E AGUA SAO IMPORTANTES NO CAMPO E NA CIDADE.
USA-LOS COM RESPONSABILIDADE AJUDA A PROTEGER A VIDA.

Habilidade EF02GE11 — Reconhecer a impontincia do solo e da Agua para a vida, identificando seus diferentes usos (plantagdio e extracio de materiais,
entre outras possibilidades) e os impactos desses usos no cotidiano da cidade e do campo. www.plataformaorion.com

ESCREVA OUTRA ATITUDE DE CUIDADC:
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/0 SOL E O TAMANHO DAS SOMBRAS

CIENCIAS « 22 ANO * EF02CI07
&IOME: DATA: ___/__/ )

AO LONGO DO DIA, VEMOS O SOL EM DIFERENTES POSIGOES NO CEU. QUANDO UM OBJETO
BLOQUEIA A LUZ, FORMA-SE UMA SOMBRA NO LADO OPOSTO AO SOL. O TAMANHO DA SOMBRA
MUDA CONFORME A ALTURA DO SOL.

E— e —— -

R - A
MANHA — 8 HORAS |\ | PERTO DO MEIO-DIA — 12 HORAS |

SOL MAIS BAIXO —> SOMBRA MAIS LONGA. SOL MAIS ALTO — SOMBRA MAIS CURTA. SOL MAIS BAIXO — SOMBRA MAIS LONGA.

' A

POR QUE ISSO ACONTECE? | COMO OBSERVAR

QUANDO O SOL PARECE MAIS BAIXO NO CEU, A LUZ

CHEGA MAIS INCLINADA E A SOMBRA FICA MAIS LONGA. gy el
QUANDO O SOL PARECE MAIS ALTO, A LUZ CHEGA i
MAIS DE CIMA £ A SOMBRA FICA MAIS CURTA 1 0 e Sy
| SOL BAIXO — W SOL ALTO - SE 0 SOL MUDA DE LADO
| SOMBRALONGA ||  SOMBRA CURTA A SONERA MDA PAN 9 REGISTRE O HORARIO, O TAMANHO
| E A DIRECAO DA SOMBRA.

Sl oL ] @ e

7\ J

A'I'Eﬂgﬁo; NUNCA OLHE DIRETAMENTE S NO FESTVAL AS SOMBRAS
. DAS ARVORES E TENDAS
A PARA O SOL. OBSERVE SOMENTE A SOMBRANO || % A RS

CHAO E FACA A ATIVIDADE COM UM ADULTO. | :J?r L 1~L  MAIS PROTEGIDOS DO SOL.

e
”~

J

A POSICAO DO SOL E O TAMANHO DA SOMBRA ESTAO RELACIONADOS. |

Habilidade EFO2CI07 — Descrever as posigdes do Sol em diversos horarios do dia e associd-las ao tamanho da sombra projetada www.plataformacrion.com

.
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€) auE HORAS PODEM SER? () COMPLETE AS DESCOBERTAS.
ESCREVA 8H, 12H OU 16H. BANCO DE PALAVRAS:

- P ~ ALTO - BAIXO = CURTA = LONGA - OPOSTO

A) B) (o)

a) QUANDO O SOL ESTA MAIS ;
A SOMBRA COSTUMA FICAR MAIS CURTA.

b) QUANDO O SOL ESTA MAIS :
‘ A SOMBRA COSTUMA FICAR MAIS LONGA.
c) A SOMBRA SE FORMA NO LADO
' _ AO SOL.
d) PERTO DO MEIO-DIA, A SOMBRA COSTUMA
SERMAIS .

.

HORARIO: HORARIO: HORARIO: e) NO INICIO DA MANHA, A SOMBRA COSTUMA
SER MAIS ;
€) DESENHE A SOMBRA ) comPARE E RESPONDA
A) SOL BAIXO A ESQUERDA  B) SOL ALTO ACIMA DO POSTE SOMBRA A — 3 PALMOS SOMBRA B — 8 PALMOS

— I {
999 9909099989
a) QUAL SOMBRA E MAIS LONGA?
b) EM QUAL SITUAGAO O SOL PROVAVELMENTE ESTAVA
MAIS ALTO?

c) QUANTOS PALMOS A SOMBRA B TEM A MAIS QUE A
SOMBRA A? PALMOS.

) piArio DE 0BSERVACAO

r HORARIO POSICAO DO SOL (BAIXO/ALTO) TAMANHO DA SOMBRA DIREGAO DA SOMBRA
MANHA

| PERTO DO MEIO-DIA
L TARDE
0 QUE MUDOU?

2 NO FESTIVAL, OBSERVAR AS SOMBRAS
AJUDA A ENCONTRAR AREAS

Q SEGURANCA: NUNCA OLHE DIRETAMENTE PARA O SOL.
PROTEGIDAS PARA AS BRINCADEIRAS.

OBSERVE APENAS A SOMBRA E REALIZE A INVESTIGACAO
COM UM ADULTO.

Habilidade EF02CIOT — Descrever as posigdes do Sol em diversos horarios do dia e associa-las ao tamanhe da sombra projetada. www.plataformaorion.com
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0 SOL AQUECE € A LUZ SE REFI.ETE »u

CIENCIAS « 2° ANO - EF02CIO08
NOME: DATA: / /

A RADIAGAO SOLAR LEVA ENERGIA DO SOL ATE AS SUPERFICIES. PARTE DESSA .
ENERGIA PODE SER ABSORVIDA, AQUECENDO O MATERIAL, E PARTE DA LUZ
PODE SER REFLETIDA.

QUANDO UMA SUPERFICIE ABSORVE
ENERGIA, SUA TEMPERATURA PODE
AUMENTAR.

QUANDO A LUZ BATE EM UMA SUPERFICIE
E VOLTA PARA OUTRA DIREGAO, OCORRE
REFLEXAO.

f"

SUPERFICIES DIFERENTES, EFEITOS DIFERENTES

SUPERFICIE | SUPERFICIE | metaLpoLbo | SOLOOU AREIA | AGUA
( ESCURA | CLARA | TAMBEM RECEBE

‘ EM GERAL, ABSORVE EM GERAL, REFLETE PODE REFLETIR MUITA PODEM AQUECER ENERGIA. MAS SUA
MAIS ENERGIA E PODE | MAIS LUZ E PODE LUZ. TAMBEM PODE QUANDOQ RECEBEM TEMPERATURA PODE
AQUECER MAIS SOB AS | AQUECER MENOS QUE FICAR QUENTE AO SOL. RADIAGAO SOLAR. MUDAR DE MODO
MESMAS CONDICOES. | UMA SUPERFICIE ESCURA, DIFERENTE DOS

NAS MESMAS CONDIGOES. HATERIAIS sOLIDOS.

t
-
b

= - | b : ] ; [ .7.' |
UMA COMPARACAO JUSTA

QUATRO BANDEJAS IDENTICAS:

PARA COMPARAR, USE O MESMO TEMPO , =

DE EXPOSICAO, O MESMO LOCAL, e e

RECIPIENTES IGUAIS E QUANTIDADES

SEMELHANTES. MUDE APENAS O TIPO

DE SUPERFICIE.

!NIEIO 'FODGS A 25°C.
DEPOIS DE 10 MINUTOS AD SOL, UM ADULTO MEDE E REGISTRA.
05 RESULTADOS PODEM VARIAR.

4\ SEGURANCA:

NAO TOQUE EM METAL, AREIA OU OUTRA
SUPERFICIE AQUECIDA SEM A ORIENTAGAQ
DE UM ADULTO.

—_—— I | NUNCA USE ESPELHO OU METAL PARA
VvV Yoy eyl - DIRECIONAR LUZ AOS OLHOS.

. INO FESTIVAL, TECIDOS CLAROS

NAS TENDAS PODEM REFLETIR MAIS LUZ. £ L
MESMO ASSIM, DEVEMOS PR‘DCURAR SOMB ‘_ 1 -
USAR PROTECﬁO E BEBER AGUA. 5 :

i Q PARA DESCOBRIR, OBSERVAMOS, MEDIMOS E COMPARAMOS NAS MESMAS CONDICOES. |

Habilidade EFD2CI08 — Comparar o efeilo da radiagdo solar (aquecimento & reflexio) em diferentes fipos de superficie (Agua, areia, solo, superficies escura, clara e meldlica elc.).
www.plataformaorion.com
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> COMPARE 0S MATERIAIS E REGISTRE SUAS DESCOBERTAS!
&9 aquecimento ou reFLexA0? |3 LEIA 0S RESULTADOS DO EXPERIMENTO |

ESCREVA A PARA AQUECIMENTO E R PARA REFLEXAO. TEMPERATURA | APGS 10 MINUTOS |
I SUPERFICIE INICIAL AO SOL
a) () ATEMPERATURA DE UMA !
BANDEJA AUMENTOU APOS 8 | _PAPEL PRETO 25°C 38°C
FICAR AO SOL. | PAPEL BRANCO 25 °C 31°C
SOLO SECO 25°C 34 °C
b) () ALUZ BATEU NUMA PLACA W | Acua 25°C 29 °C
POLIDA E VOLTOU PARA % — =
OUTRA D|REC.ED. RESULTADOS DESTE EXPERIMENTO, ELES PODEM VARIAR EM OUTRAS CUNDI(,EIES

a) QUAL SUPERFICIE ATINGIU A MAIOR TEMPERATURA?

c) () AAREIAFICOU MAIS QUENTE

DEPOIS DA EXPOSIGAO AO SOL. &/ b) QUAL ATINGIU A MENOR TEMPERATURA APOS 10 MINUTOS?

c) QUAL FOI A DIFERENGA ENTRE O PAPEL PRETO E A AGUA? *C

d) () UM BRILHO APARECEU NA - ,
SUPERFICIE METALICA. d) QUAL SUPERFICIE AUMENTOU EXATAMENTE 6 °C?

(@D uma comparacio JusTA ) m OBSERVE E FACA UMA PREVISAO |
MARQUE X NAS CONDIGOES QUE DEVEM SER IGUAIS. a) papel preto e papel branco sob a mesma luz solar.

() TEMPO DE EXPOSIGAO. '

() TAMANHO DOS RECIPIENTES QUAL DELES PRO‘H‘A‘JELMENTE AQUECERA MAIS?

() LOCAL ONDE FICAM.
() TIPO DE SUPERFICIE.

b) placa de metal polido e papel preto recebendo luz solar.

O QUE DEVE MUDAR NO EXPERIMENTO?
QUAL PROVAVELMENTE PRGDUIIF{:-‘; UM BRILHO REFLETIDO MAIS FORTE?

a TENDA DO FESTIVAL

A TURMA ESCOLHERA 0 TECIDO DO TETO DE UMA TENDA.

a) QUAL TECIDO PROVAVELMENTE REFLETIRA MAIS LUZ?

b) QUAL PROVAVELMENTE AQUECERA MAIS SOB AS MESMAS
CONDICOES?

| c) ALEM DA COR DO TECIDO, ESCREVA UM CUIDADO PARA SE
PROTEGER DO SOL:

TECIDO PRETO L 1ecipo BRANCO

SEGURANCA: UM ADULTO DEVE USAR O TERMOMETRO E VERIFICAR AS SUPERFICIES.
NAO TOQUE EM MATERIAIS AQUECIDOS E NAD DIRECIONE LUZ ADS OLHOS.
Habilidade EFO2CIO8 — Comparar o efeito da radiaciio solar (aguecimento e reflexdo) em diferentes tipos de superficie :
{4gua, areia, solo, superficies escura, clara e metélica etc.). www.plataformaorion.com




%' PLATAFORMA ORION

ARTE - 2° ANO - EF15AR04

MUITAS FORMAS
_~.DE FAZER ARTE ~.

[ NOME: DATA: / /

\ @ 0QUEE EXPRESSAO ARTiSTICA? /.

E uma forma de comunicar ideias, sentimentos e histérias por meio da arte.

COLAGEM E DOBRADURA, INSTALAGAO,

Linhas, formas e cores Recortes podem formar O papel ganha forma, A arte também pode
aparecem 5912379 imagens, e cenas em e materiais como massa ocupar um espago ou ser
uma superficie. sequéncia podem e papelao podem criada e registrada

criar volume. com imagens.

contar historias.

4

MATERIAIS ARTE COM RESPONSABILIDADE
i NAO CONVENCIONAIS: - —
I ap?::feﬁ::ut::;:p o retalhos, barbante, tampinhas @ Reutilize materiais limpos.

limpas, papelao e folhas ja caidas.
“ o Use somente a quantidade necesséria.
o Recolha folhas caidas; ndo arranque plantas.
. e Evite objetos cortantes ou téxicos.
W, VIS0 DE SEGURANCA

Peca ajuda de um adulto
para cortar materiais
resistentes. Use cola
escolar e tesoura
sem ponta.

EF15AR04 — Experimentar diferentes formas de expressaa artistica (desenho, pintura, celagem, quadrinhaes, dobradura, escultura, modelagem,
instalagio, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

Em uma base de papelao, combine
desenho, colagem e textura para
representar uma brincadeira.

www.plataformaorion.com
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N ARTE + 2° ANO » EF15AR04

TeLE DIS DECoBEi
W Experimente, escolha e crie! J

BT o
— oo

- NOME: DATA: 7 /

F 4
— %
o mmnmnscnnmmxmmmm;ﬂo e MARQUE SOMENTE AS ATITUDES
RESPONSAVEIS.

() Registrar umaimagem

A. DESENHO com a camera. D Reutilizar papeldo limpo. 7
Criar linhas e formas P
B. COLAGEM ) com lapis. D Arrancar folhas vivas das plantas. @
Dar forma a um material P
C. MODELAGEM () w,; ;Srméﬂ; ks D Usar apenas a tinta necesséria.
() Juntar recortes para formar : : :
D. FOTOGRAFIA uiia imagen, D Brincar com objetos cortantes.
0 PLANEJE SUA OBRA. Tema: “MINHA BRINCADEIRA FAVORITA”
MINHA IDEIA:
MATERIAIS QUE VOU REUTILIZAR:
SUPORTE:
FERRAMENTAS:

TECNICAS QUE VOU COMBINAR:

No espago abaixo, represente uma brincadeira usando desenho e, depois, acrescente
colagem ou textura.

T (D EPACOTIECRINGRDIR ) """~

R o e s . . s s

MATERIAIS USADOS: UUse materiais
limpos e seguros:
TECNICAS USADAS: Peca ajuda deum

ndo
UE QUIS EXPRESSAR: adulto qua
0 QUE QUIS EXPRES .

MINHA ESCOLHA SUSTENTAVEL FOI:

$ . EF15AR04 — Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, a &f

modelagem, instalagao, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentaval de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais,
wl ¢

www.plataformaorion.com
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ARTE + 2° ANO « EF15AR20

TEATRO: HISTORIAS {
SEM AC/ 0z

| NOME: DATA: f__J 1
O QUE E TEATRO? [r IMPROVISAR E CRIAR NA HORA
E a arte de representar personagens e Na improvisacao, os atores recebem uma ideia -~ —~
situagdes usando o corpo, a voz, 0 espago s e inventam falas, gestos e agdes. Mesmo sem -
e a imaginagao. N decorar um texto, a cena precisa ter sentido.

CORPO E GESTOS VOZ E FALA ESPACO E OBJETOS  PERSONAGEM E HISTORIA
Postura, movimento e O volume, o ritmo e a O lugar da cena e objetos Quem participa da cena?
expressdo facial ajudam a entonacdo ajudam a simples podem ganhar Onde acontece? Qual é o
mostrair agdes e sentimentos. construir o personagem. novos significados. problema? Como termina?

DO COTIDIANO PARA O PALCO UMA HISTORIA TEM
; : m e § ¥ ;
m " i " NO TEATRO: ) INicIO MEIO | FIM
Acenar para um amigo. mpliar o gesto e a expressao . === e LI
para que o publico compreenda apresentacao dos  aconteceumdesafioc 0 personagens
a despedida. personagens e OU SUrpresa, encontram uma
do lugar. * * solugio.
—
3 3 ’/ﬁ ﬁ

CRIAR EM GRUPO - CENA: A MOCHILA MISTERIOSA
Fo, Trés amigos encontram uma mochila que faz sons.
Eles investigam, descobrem brinquedos musicais
e prganizam uma apresentacdo para a festa das criangas. |

Todos podem sugerir ideias, combinar papéis,
ouvir os colegas e ajudar a cena a acontecer.
Quando o grupo cria junto, o trabalho é

colaborativo. Quando inventa suas proprias
escolhas, também é auteral,

: (11
MUITAS CULTURAS, MUITAS FORMAS DE CONTAR '
Gestos, historias, musicas, festas e modos de representar COMBINADOS DO TEATRO
podem vir de diferentes povos e culturas. Devemnos conhecer, @ Escute os colegas.
respeitar e nunca imitar de forma ofensiva. ) S Respeite todas as ideias.
! A @ Nao faca brincadeiras que machuguem

ou humilhem,
@ Use 0 COrpo e a Voz Sem empurrar nem
gritar perto do outro.

EF15AR20 — Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e processes narrativos criativos em teatro,
explorando desde a teatralidade dos gestos e das agoes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

www.plataformaorion.com
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ARTE = 2° ANO = EF15AR20

C =~ pALCO DAS DESCOBERTAS

Crie, improvise e conte uma histérial

DATA:

@; ESCREVA A LETRA DO ELEMENTO TEATRAL.
A. CORPO E GESTOS
B. VOZ E FALA
C. ESPAGO E OBJETOS
D. PERSONAGEM E HISTORIA

() Ajuda a mostrar sentimentos com movimentos e expressaes.

‘
L
: ) Ajuda a criar guem participa e o que acontece na cena.
i
i
1
L]
]
(]
i

() Pode transformar uma cadeira em trono, énibus ou esconderijo.

) Muda o volume, o ritmo e a entonagéo das falas.

DO COTIDIANO PARA O PALCO.

Ne cotidiano, uma pessoa abre um presente e sorri. Imagine essa agao em uma cena teatral.
COMO SERA A EXPRESSAQO DO ROSTO?
QUAL GESTO PODERA SER AMPLIADO?
O QUE O PERSONAGEM PODERA DIZER?

PLANEJE UMA HISTORIA.

EscolfTmMa ideia: O BRINQUEDO DESAPARECIDO = A CAIXA QUE FAZ SONS « A FESTA SURPRESA.
Depois, crie sua cena.

MINHA ESCOLHA:
PERSONAGENS:
LUGAR:

INCIO:

MEIO — DESAFIO OU SURPRESA:
FIM — SOLUGAO:

IMPROVISEM EM GRUPO.
o Compartilhem ideias e escolham a histéria.

o Combinem os personagens e as fun¢fes,

o Improvisem usando corpo, voz, espaco e objetos seguros.
o Conversem sobre o que funcionou e o que pode melhorar.

NOSSO COMBINADO DE GRUPO: ) UM OBJETO QUE GANHARA NOVO SIGNIFICADO: .

RESPEITO EM CENA.
MARQUE SOMENTE AS ATITUDES RESPEITOSAS.
D Quvir as ideias dos colegas. D Canhecer historias de diferentes culturas.
D Zombar do jeito de falar de um povo. D Empurrar um colega para a cena ficar engracada.
" NA CRIAGAO DE HOJE, EU. O COLABOREI O USEI MINHA IMAGINAGAO (T RESPEITEI O GRUPO '

EF15AR20 — Experimentar o trabalho colaborative, coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e processos narrativos criatives em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das agbes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

www.plataformaorion.com
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FESSOR, |

E SE SOBRASSE MAIS
TEMPO PARA VOCE"

.._ yl iy

« Transforme horas de trabalho em | ATVIDADES :
AVALIACOES '}

= materiais prontos com criatividade, =AU

# organizacdo e ajuda da E i@
WMURATS - ¥

inteligéncia artificial. g ' -

siMuLADos

> NA PLATAFORMA ORION, VOCE PODE CRIAR EM ALGUNS MINUTOS: £

G (L) |G
AVALIACOES ATIVIDADES

PLANEJAMENTOS PEls DE PEls PEDAGOGICAS
o= N’ Ye
_ a— | N
Munms E JOGOS SIMULADOS SAEB E MUITO MAIS!

is
Conte com a |A para organizar ideias, adaptar contetidos h{\:,:-up“ ‘
e produzir materiais com mais agilidade. P "-‘J-j; 4
Menos tempo preparando. Mais tempo para ensinar, mew | &

> descansar e aproveitar a vida.
/

MAIS AGILIDADE PARA O PROFESSOR. % ¥
>, MAIS TEMPO PARA 0 QUE IMPORTA. <

N\ QUER MAIS ATIVIDADES GRATUITAS?

ACESSE: www.plataformaorion.com/materiais-gratis

@ SIGA NO INSTAGRAM: @plataforma_orion

At : o ’
Este material é destinado ao uso pessoal e pedagdgico. -
Nao pode ser comercializado nem compartilhado em grupos. ™

’ \ AVISO IMPORTANTE

www.plataformaorion.com "\:..




