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PLATAFORMA ORION

A HISTORIA ALEM DAS PALAVRAS ( VAws

DESCOBRIR

LINGUA PORTUGUESA « 1° ANO e EF15LP04 ™

%
=, NAS TIRINHAS, 0S DESENHOS E O JEITO DAS LETRAS TAMBEM CONTAM A HISTORIA. =~

' 4

S

VOU SOPRAR
DEVAGAR.

EXPRESSOES TAMANHO DAS LETRAS SINAIS DE MOVIMENTO
0 ROSTO E 0 CORPO LETRAS GRANDES PODEM TRAGOS PERTO DOS OBJETOS
MOSTRAM COMO A INDICAR UMA FALA FORTE PODEM MOSTRAR QUE ELES

PERSONAGEM SE SENTE. OU UMA EMOCAO INTENSA. ESTAO SE MOVENDO.

o ()

LEIA AS PISTAS!

BIA ABRE UM SORRISO E LEVANTA A MAO.
A PALAVRA UAU! APARECE GRANDE.

\ : ’
=, PARA ENTENDER A TIRINHA, JUNTE AS PALAVRAS AS PISTAS DOS DESENHOS. &~

EF15LP04 — Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais em textos multissemidticos. www.plataformaoriun.com



PLATAFORMA DETETIVES DA TIRINHA e

ORION LINGUA PORTUGUESA « 12 ANO * EF15LP04

(NOME: DATA: ) I

OBSERVE A TIRINHA DO PIAO.

o NO ULTIMO QUADRINHO, COMO O MENINO SE SENTE? MARQUE X.

ALEGRE. TRISTE.

CIRCULE, NA TIRINHA, UMA PISTA QUE AJUDOU VOCE.

e OBSERVE 0S TRACOS AO REDOR DO PIAO. ELES MOSTRAM QUE ELE ESTA:

GIRANDO. :] PARADO.

o POR QUE A PALAVRA OBA! APARECE COM LETRAS GRANDES? CONVERSE E ESCREVA
COM AJUDA.

o AGORA E SUA VEZ DE CONTAR SEM PALAVRAS!

DESENHE VOCE BRINCANDO. MOSTRE NO ROSTO COMO SE SENTE. USE TRACOS PARA
INDICAR UM MOVIMENTO.

. 7

EF15LP04 - Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais em textos multissemidticos. www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

" 0 QUINTAL DOS SONS  vaves

. LINGUA PORTUGUESA - 12 ANO - EFO1LPO8 3"5"“"

QUANDO FALAMOS, OUVIMOS SONS. NA ESCRITA, USAMOS LETRAS
PARA REPRESENTA-LOS.

“'& (170

i L Pl -BOLA
: ‘&L\MI_ v ‘m *Vﬁm 17, m
- L — -
ESCUTE A PALAVRA | | e PERCEBA AS PARTES. | RELACIONE OS SONS
INTEIRA. AS LETRAS.
DIGA PIPA DEVAGAR. :llp EAP;EM DUAS SILABAS: EM PIPA, A LETRA P
EESER\;EOCSO%% gUA BOCA e » REPRESENTA O SOM QUE
U : Pl P A APARECE NO COMECO DE
Pl E DE PA.

' @ Pl + PA = PIPA
= | re|(PI PA
J \_ VAN

MUDAR UMA LETRA PODE MUDAR A PALAVRA.

ESCUTE E LEIA: )
€3 soLa EBeoLo miixe:
FINAIS DIFERENTES.
————

"ﬁ

,
FALE, ESCUTE E OBSERVE AS LETRAS PARA DESCOBRIR COMO AS PALAVRAS SAO ESCRITAS.

" s’

EF01LP08 — Relacionar elementos sonoros (sflabas, fonemas, partes de palavras) com sua representagdo escrita.
www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION
BRINQUEDOS NA TRILHA DAS LETRAS

LINGUA PORTUGUESA - 1° ANO - EFO1LPO8
NOME: DATA:

©

FALE O NOME DOS BRINQUEDOS. COMPLETE COM A LETRA INICIAL.

' 5

BoL | |

QUE LETRA VOCE USOU? FALE AS DUAS PALAVRAS E COMPARE SEUS SONS.

e ———— ——rr _

o ESCUTE, ESCOLHA E ESCREVA. (PA « LA+ NE |
O PRO FESSO DIRA 0OS NOMES DOS BRINQUEDOS. ESCREVA A SILABA QUE FALTA.

(5
s

) BO| |

ESCOLHA UM DESSES BRINQUEDOS E ESCREVA O NOME COMPLETO.

L |

EFO1LPO8 — Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua representacdo escrita.
www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION
AS PISTAS DA PONTUACAO ,vAmos

LINGUA PORTUGUESA -+ 12 ANO - EFO1LP14

0S SINAIS DE PONTUACAO AJUDAM A ENTENDER AS FRASES
E A ESCOLHER O JEITO DE LER.

il

o

PONTO FINAL  pODE ENCERRAR UMA MAPA ESTA | ,

FRASE QUE CONTA OU , NA CAIXA.
INFORMA ALGO. o 7
o LEIA COMO QUEM DA

UMA INFORMAGAO.

m:g:g:s:&o APARECE NO FINAL
i ey DE UMA PERGUNTA.
: .i-' LEIA COMO QUEM FAZ
. @® / UMA PERGUNTA.
r o
PONTODE  poDE MOSTRAR ALEGRIA, Wt aafie
EXCLAMACAO  SURPRESA OUOUTRA 4
A~ EMOGAO.
LEIA MOSTRANDO
ALEGRIA.
%

A MESMA FRASE, JEITOS DIFERENTES!

VOCE ACHOU O TESOURO. INFORMAGAO
OBSERVE 0 SINAL
VOCE ACHOU O TESOURO? PERGUNTA E LEIA EM VOZ ALTA
- “  COM O PROFESSOR.
VOCE ACHOU O TESOURO! EMOGAO

EF01LP14 — Identificar outros sinais no texto além das letras, como pontos finais, de interrogagao www.plataformaorion.com
e exclamacao e seus efeitos na entenagao.



PLATAFORMA ORION

CACA AOS SINAIS

LINGUA PORTUGUESA « 12 ANO « EFOILP14
_ NOME: DATA:

o VIVA,
Sl ENCONTRAMOS!

i " CADE 0
g8 TESOURO? | o8

(7)) COMPLETE CADA FRASE COM O SINAL INDICADO PELAPISTA. [ 9 | ]|

E UMA PERGUNTA. QUEM VAI PROCURAR A PROXIMA PISTA D

| E UMA INFORMAGAO. O TESOURO ESTA NO QUINTAL D

l MOSTRA ALEGRIA. OBA, VAMOS BRINCAR O

0 LEIA COM O PROFESSOR E MUDE O JEITO DE FALAR.

VOCE ENCONTROU A CAIXA.
VOCE ENCONTROU A CAIXA?
VOCE ENCONTROU A CAIXA!

QUAL DELAS FAZ UMA PERGUNTA? COPIE.

——

o INVENTE DUAS FALAS PARA A BRINCADEIRA.
. UMA PERGUNTA SOBRE O TESOURO: J

UMA FALA QUE MOSTRE ALEGRIA:

LEIA SUAS FALAS PARA UM COLEGA, OBSERVANDO OS SINAIS.

EF01LP14 — Identificar outros sinais no texto alem das letras, como pontos finais, de interrogagao e exclamacdo e seus efeitos na entonagao. www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

BRINCAR E RESOLVER - vAMos .

MATEMATICA « 1° ANO » EFOTMAOS APRENDER

PARA RESOLVER UM PROBLEMA, ENTENDA O QUE ACONTECEU E ESCOLHA
COMO REPRESENTAR AS QUANTIDADES.

JUNTAR: ADICAO

NA PISTA HAVIA 12 CARRINHOS.
CHEGARAM MAIS 5. QUANTOS
CARRINHOS HA AGORA?

12 5

AGORA HA 17 CARRINHOS.

RETIRAR: SUBTRACAO

LIA TINHA 18 BLOCOS. USOU 6 NA CONSTRUCAO.
QUANTOS BLOCOS FICARAM SEM USAR?

18 BLOCOS

il 6 USADOS
e Sy
X X X 18 -6 =12

FICARAM 12 BLOCOS SEM USAR.

— ——— — =

ESCOLHA SEVU CAMINHO
- 1 . LEIA OU OUCA 2 USE OBJETOS, DESENHOS CONFIRA E RESPONDA
&= 0 PROBLEMA. * " OU UMA CONTA. A PERGUNTA.

e IE. i - —

EF01MAQ8 — Resolver e elaborar problemas de adigao e de subtragaoe, envolvendo nimeros de até dois algarismos,
com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens efou material manipulavel,

s h : ; www.plataformaorion.com
utilizando estratégias e formas de registro pessoais.



PLATAFORMA ORION

DESAFIOS DO QUINTAL

MATEMATICA « 12 ANO « EFOTMAOS
NOME: DATA:
RESOLVA COM DESENHOS, OBJETOS OU CONTAS.

"‘\.\
JUNTAR " MEU JEITO DE RESOLVER: )
ANA TEM 7 BOLINHAS DE GUDE
E CAIO TEM 8. QUANTAS BOLINHAS
ELES TEM JUNTOS?
N .
JUNTOS, ELES TEM BOLINHAS.
) J
ACRESCENTAR " MEU JEITO DE RESOLVER: 1
NO JOGO, LEO FEZ 12 PONTOS.
NA RODADA SEGUINTE, GANHOU MAIS 6.
COM QUANTOS PONTOS FICOU?
|
__ )|
LEO FICOU COM PONTOS.
l' SEPARAR " MEU JEITO DE RESOLVER: i
| A TURMA TEM 16 FITAS. SEPAROU 7
PARA ENFEITAR AS PIPAS. QUANTAS FITAS
| FICARAM PARA OUTRAS BRINCADEIRAS?
| _
N o
| FICARAM FITAS.
\ = - B - B B _J
. >
RETIRAR " MEU JEITO DE RESOLVER: )
HAVIA 19 PECAS NA CAIXA. BIA RETIROU 5
PARA MONTAR UM ROBO. QUANTAS PECAS
RESTARAM NA CAIXA?
. w
RESTARAM PECAS.
— J
: - —_— 4
(o INVENTE UM PROBLEMA! |
ESCOLHA DOIS NUMEROS ATE 20. CRIE UM PROBLEMA DE JUNTAR OU RETIRAR BRINQUEDOS.

ESCREVA OU DITE AO PROFESSOR.

N ~ TROQUE COM UM COLEGA E CONVERSEM SOBRE A SOLUCAO.

lEFOtMAI]& — Resolver e elabora_ar problemas de adicag e de subtragio, envplvend? numeros 4:.!Ie até dois alggrtgmos. com os ﬂgmfmados de : www.plataformaorion.com
juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipuldvel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.




PLATAFORMA ORION

SERA QUE VAI ACONTECER? = vamos

MATEMATICA » 12 ANO » EFOIMA21 DESCOBRIR

NAS BRINCADEIRAS, PODEMOS PENSAR NO QUE SEMPRE ACONTECE,
NO QUE ACONTECE AS VEZES E NO QUE NUNCA ACONTECE.

0 JOGO DAS BOLINHAS

NESTE JOGO, UM SACO TEM APENAS BOLINHAS =

VERMELHAS E AZUIS. A CRIANCA RETIRA UMA
SEM OLHAR.

A BOLINHA RETIRADA SERA

SEMPRE  verMELHA OU AZUL.

SO EXISTEM ESSAS DUAS CORES NO SACO.

A BOLINHA RETIRADA SERA AZUL.

S
AS VEZES ELA PODE SER AZUL, MAS TAMBEM PODE

SER VERMELHA.

NUNC A A BOLINHA RETIRADA SERA VERDE.
NAO EXISTE BOLINHA VERDE NESSE SACO.

E NO DADO?

EM UM DADO COMUM, PODE SAIR UM NUMERO DE 1 A 6.

SAIR 3: ACONTECE AS VEZES.
SAIR 8: NUNCA ACONTECE.

OBSERVE AS POSSIBILIDADES ANTES DE RESPONDER!

EFO1MA21 — Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez acontega” e “é impossivel

acontecer”, em situagdes do cotidiano. www.plataformacrion.com



PLATAFORMA ORION

0 JOGO DAS POSSIBILIDADES

MATEMATICA ¢ 1° ANO ¢ EFOTMA21
NOME: DATA:

SEMPRE = COM CERTEZA  AS VEZES = TALVEZ NUNCA = IMPOSSIVEL
o OBSERVE A CAIXA E COMPLETE. 9 PENSE EM UM DADO COMUM.
A CAIXA TEM APENAS ESTRELAS AMARELAS E ELE TEM 0S NUMEROS DE 1A 6.

CORAGOES VERMELHOS. RETIRE UMA PECA

SEM OLHAR.

® O
® o
N

SAIR O NUMERO 5:

RETIRAR UMA ESTRELA AMARELA: ‘
RETIRAR UM CiRCULO AZUL: SAIR O NUMERO 9:
RETIRAR UMA ESTRELA OU UM CORACAO: SAIR UM NUMERO DE 1A 6:
USE: SEMPRE, AS VEZES OU NUNCA. USE: SEMPRE, AS VEZES OU NUNCA.

9 UM NOVO SACO, UMA NOVA REGRA! O CRIE UMA POSSIBILIDADE!

NESTE SACO HA APENAS BOLINHAS VERDES. DESENHE PECAS EM UMA CAIXA PARA QUE
S RETIRAR UMA PEGA AZUL SEJA POSSIVEL,
MAS NAO CERTO.
( MINHA CAIXA:
AO RETIRAR UMA BOLINHA SEM OLHAR, SAIR VERDE E:
() cerTo.
() POSSIVEL, MAS NAO CERTO.
(] IMPOSSIVEL. \
POR QUE? EXPLIQUE SUA ESCOLHA A UM COLEGA.

EF0TMA21 — Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como "acontecera com certeza”, “talvez acontega” e “é impossivel acontecer”,
em situagdes do cotidiano.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

~ BRINCADEIRAS ATRAVESSAM 0 TEMPO

HISTORIA « 1° ANO « EFO1HIO5 VAMOS
DESCOBRIR

CRIANGAS DE DIFERENTES EPOCAS E LUGARES BRINCAM.
ALGUMAS BRINCADEIRAS CONTINUAM; OUTRAS MUDAM.

UMA MESMA BRINCADEIRA, DOIS MOMENTOS
EM OUTRA gpoca V¥ ‘

0 JEITO DE BRINCAR COM 0 ARCO PODE CONTINUAR, MESMO QUANDO AS ROUPAS E 0S LUGARES MUDAM.

0S MATERIAIS TAMBEM PODEM MUDAR

CARRINHOS PODEM SER FEITOS
DE MATERIAIS DIFERENTES.
0S DOIS PODEM PARTICIPAR

DE UMA CORRIDA!

> BRINQUEDOS DE MADEIRA E DE PLASTICO
CARRINHO DE MADEIRA CARRINHO DE PLASTICO EXISTEM HOJE.

EM DIFERENTES LUGA!ES

i

N

PERGUNTE A ALGUEM MAIS VELHO:

£ DO QUE VOCE BRINCAVA QUANDO ERA CRIANCA?
ONDE BRINCAVA?
@ COMO ERA O BRINQUEDO?

COMPARE: 0 QUE MUDOU? 0 QUE CONTINUOU PARECIDO?

EFO01HIOS — Identificar semelhancas e diferengas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

www.plataformaorion.com




wmm

NOME:

PLATAFORMA ORION
"> MEMORIAS DE BRINCAR

HISTORIA « 1° ANO « EFO1HIOS

DATA:

o OBSERVE AS DUAS CENAS.

0 QUE CONTINUA PARECIDO?

C] A BRINCADEIRA. E] AS ROUPAS.
ESCREVA UMA DIFERENCA ENTRE AS CENAS.

BRINQUEDOS DIFERENTES,
UMA IDEIA PARECIDA.

PLASTICO

MADEIRA

COM 0S DOIS CARRINHOS, PODEMOS BRINCAR DE:

(] corripa.

0 QUE E DIFERENTE ENTRE ELES?

[:] PULAR CORDA.

[

[ |

CONVERSE COM ALGUEM MAIS VELHO.

PODE SER UM FAMILIAR, UM VIZINHO OU ALGUEM DA ESCOLA.

NOME DA PESSOA:

BRINCADEIRA DA INFANCIA:

ONDE BRINCAVA:

COMO BRINCAVA:

VOCE TAMBEM CONHECE
ESSA BRINCADEIRA?

o COMPARE AS BRINCADEIRAS.

A BRINCADEIRA QUE DESCOBRI

g N[

UMA BRINCADEIRA QUE FACO HOJE

. Jd N

CONTE A TURMA UMA SEMELHANGA OU UMA DIFERENGA
ENTRE ELAS.

[ )

EFO1HIOS — Identificar semelhancas e diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.
www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

HOSSO QUINTAL, NOSSOS COMBINADOS

GEOGRAFIA - 12 ANO « EFO1GEO4 - VAMOS
* APRENDER
NA ESCOLA, USAMOS ESPACOS QUE SAO DE TODOS. '

0S COMBINADOS AJUDAM A CUIDAR DESSES LUGARES
E DAS PESSOAS.

EM CADA LUGAR, PENSAMOS NO QUE FAZER PARA TODOS PARTICIPAREM E SE SENTIREM BEM

- e ——————

[ COMBINAR : couvenSAn E DECIDIR JUNTOS ‘l
OUVIR EXPLICAR DECIDIR

AS IDEIAS AS ESCOLHAS COM A TURMA

UM COMBINADO PODE MUDAR QUANDO A TURMA
PERCEBE QUE ELE PRECISA MELHORAR. _
e = — — ¥

f i,

IDEIAS PARA O DIA DAS CRIANCAS
@B ESPERAR AVEZDE | | GUARDAR 0S MATERIAIS | [ ¢ DEIXAR 05 CAMINHOS | | 47\ OUVIR 0 COLEGAE
USAR UM BRINQUEDO. DEPOIS DE BRINCAR. SIVAES Paih. 10080 Ws CONVIDAR TODOS A

PASSAREM.

PARTICIPAR.

= ' I i - : ‘l -
QUE COMBINADO
gt g AJUDA TODAS ’
; :: AS CRIANGAS? /=
NOSSO COMBINADO DEVE SER CLARO, POSSIVEL E JUSTO.

EFO1GED4 — Discutir e elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes espacos (sala de aula, escola etc.). www,plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

[ COMBINAR PARA BRINCAR |

GEOGRAFIA *» 1° ANO » EFO1GEQ4
NOME: DATA:

, %
o OBSERVE AS DUAS CENAS DO PATIO.

QUAL CENA MOSTRA UM CUIDADO COM O ESPAGO DE TODOS? MARQUE X. C] [:] B
EXPLIQUE SUA ESCOLHA.

r‘
9 RESOLVA COM A TURMA.
DUAS CRIANGCAS QUEREM USAR O MESMO BRINQUEDO.

QUE COMBINADO PODE AJUDAR?

CONVERSEM: COMO ESSE COMBINADO AJUDA AS DUAS CRIANCAS?

V.
'y =,
9 CRIEM COMBINADOS PARA DOIS ESPACOS.
CONVERSEM E REGISTREM COM AJUDA DO PROFEESSOR.
3
NO PATIO: NA BIBLIOTECA:
>,
NOSSO COMBINADO PARA O DIA DAS CRIANGAS. |
ESPACO ESCOLHIDO:
COMBINADO DA TURMA::
DESENHE COMO A TURMA VAI COLOCAR O COMBINADO EM PRATICA.
' N
\. J

\ DEPOIS DE BRINCAR, CONVERSEM: O COMBINADO FUNCIONOU? O QUE PODE MELHORAR?

EF01GEO4 — Discutir e elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes espacos (sala de aula, escola etc.). www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

vaMos DO QUE E FEITO 0 BRINQUEDO?

v;sﬂﬁhﬂ -
CIENCIAS « 1° ANO - EFO1CIO1

0S BRINQUEDOS PODEM SER FEITOS DE MATERIAIS DIFERENTES.
OBSERVAR ESSES MATERIAIS AJUDA A ESCOLHER, CUIDAR E EVITAR ossmanmcnos

' R '-'3.\ i

MADEIRA

i , GERELZ?»I?E??JL%%% - E FABRICADO NA INDUSTRIA,
VEM DAS ARVORES. gl g 5 GERALMENTE A PARTIR DO PETROLEO.
- PODE SER FIRME E RIGIDA. PODE SER RIGIDO OU FLEXIVEL.

I\ E LEVE E PODE SER DOBRADO

—— o = ==
== — — -l!-ﬂ_.'..

—_———— —_—

QUAL £ MAIS LEVE? QUAL DOBRA? T|
QUAL E MAIS RIGIDO? |
OBSERVE E TOQUE COM CUIDADO. |
1

[[ COMPARE E DESCUBRA

ANTES DE DESCAR'I‘AR...
0 CUIDAR E CONSERTAR. 9 REUTILIZAR OU DOAR. s:::rm:&":u:m

g === - » TAMBEM PODEMOS i
COM CUIDADO, PODEMOS CONSERTAR EMRALACENS PODEN DOAR BRINQUEDOS e e O B
E FAZER 0 BRINQUEDO DURAR MAl,  VIRAR OUTROS BRINQUEDOS. - "oy ' ecrano, O DA SUA COADE,

PARA CRIAR UM BRINQUEDO, USE EMBALAGENS
LIMPAS E SEGURAS. PECA AJUDA A UM ADULTO.

mncm TAMBEM  CUIDAR DOS MATERIAIS E DO mm:m v,

EF01CI01 — Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso cotidiano, discutindo sua origem, os modos como siio descartades

e como podem ser usados de forma mais consciente www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

NA DOS BRINQUEDA.
N CONSCIENTES -0S

ro OBSERVE E IDENTIFIQUE 0 MATERIAL.

QUAL DESSES MATERIAIS VEM DIRETAMENTE DAS ARVORES?
\ J)
) COMPARE DOIS OBJETOS DE VERDADE. |

COM O PROFESSOR, OBSERVE UM PEDAGO DE PAPELAO E UM BLOCO DE MADEIRA.
QUAL VOCE CONSEGUE DOBRAR COM MAIS FACILIDADE?

[ J

QUAL E MAIS RIGIDO?

OBSERVE E TOQUE COM CUIDADOD. [ ]
. 5 J

e ESCOLHA UMA ATITUDE CONSCIENTE. MARQUE X.

- = = I
| o UM BRINQUEDO ESTA INTEIRO, 0 UM PEDAGO DE PAPELAO LIMPO
MAS VOCE NAO O USA MAIS. NAO SERA REUTILIZADO.
O DOAR PARA ALGUEM. D SEPARAR PARA A COLETA DE
RECICLAVEIS.
| C] JOGAR NO CHAO. | O DEIXAR ESPALHADO NO PATIO.

‘@) TRANSFORME UMA EMBALAGEM EM BRINQUEDO!

ESCOLHA UMA EMBALAGEM LIMPA E SEGURA, DESENHE O BRINQUEDO QUE VOCE PODERIA CRIAR.
EMBALAGEM ESCOLHIDA: )
MINHA IDEIA:

POR QUE REUTILIZAR ESSA EMBALAGEM E UMA BOA IDEIA?

[

~ PARA CONSTRUIR, PECA AJUDA A UM ADULTO.

EF01CI01 — Comparar caracteristicas de diferente§ materi?is presentes em chjetos de uso cotidiano, discutindo sua origem, os modos como sdo plataformaorion.com
descartados e como podem ser usados de forma mais consciente.



PLATAFORMA ORION

““ QUINTAI. CHEIO DE AR

ARTE * 12 ANO - EF15AR04 TE

PODEMOS MOSTRAR NOSSAS IDEIAS DE MUITOS JEITOS.
CADA MATERIAL OFERECE POSSIBILIDADES PARA CRIAR.

F' DESENHO || PINTURA COLAGEM [ MoBmszﬂ

LINHAS E FORMAS PODEM EXPERIMENTE CORES JUNTE PEDAC.OS DE P~PEL, I_ APERTAR, ENROLAR E JUNTAR

REPRESENTAR BRINCADEIRAS COM PINCEL, ESPONJA TECIDO E OUTROS A MASSA AJUDA A CRIAR
OU IDEIAS INVENTADAS. OU OS DEDOS. MATERIALIS. | FORMAS.

DE OUTRO USO AOS MATERIAIS

APROVEITE RETALHOS E EMBALAGENS
LIMPAS. USE APENAS O NECESSARIO L '
E GUARDE O QUE SOBRAR Y .

'MISTURE E DESCUBRA!

VOCE PODE COMBINAR DESENHO,
PINTURA, COLAGEM E MODELAGEM
- NA MESMA CRIAGAO.

4

~
a /
@ QUE BRINCADEIRA VOCE GOSTARIA DE TRANSFORMAR EM ARTE? -

o & USE MATERIAIS SEGUROS E PECA AJUDA PARA RECORTAR.

EF15AR04 — Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagao, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao convencionais.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

MINHA BRINCADEIRA
VIROU ARTE

ARTE « 12 ANO - EF15AR04

DATA:

EXPERIMENTE ANTES DE CRIAR.

EM UMA FOLHA EXTRA, FAGA LINHAS COM LAPIS, PINTE COM ESPONJA, COLE UM RETALHO
DE PAPEL E MODELE UMA BOLINHA DE MASSA.

DESENHO PINTURA COLAGEM MODELAGEM

@

QUAL EXPERIENCIA VOCE MAIS GOSTOU?

9 PLANEJE SUA CRIAGAO.
MINHA BRINCADEIRA PREFERIDA:

MATERIAIS QUE VOU USAR:
MARQUE DUAS TECNICAS PARA COMBINAR:

DESENHO PINTURA COLAGEM

APROVEITE MATERIAIS LIMPOS QUE JA TEMOS.

e CRIE SUA OBRA! - \_, )

MOSTRE SUA BRINCADEiRA USANDO AS DUAS TECNICAS ESCOLHIDAS.

|‘

B = — — — —

SE USAR MASSA OU EMBALAGENS, FA(;A A OBRA EM UMA BASE SEPARADA E DESENHE AQUI COMO ELA FICOU.

| 0 COMPARTILHE E CUIDE DOS MATERIAIS.

‘ NOME DA MINHA OBRA:
UM MATERIAL QUE REAPROVEITEI:
O QUE FAREI COM AS SOBRAS:
 MOSTRE SUA cmcﬁo A TURMA E CONTE COMO vocE AFEZ.

"-».

[' EF15&R04 Expenmentards!erentes formas de expressio artistica (desenho, pintura, colagem, quadrlnhos dobradura, escultura, modelagem, )

instalag8o, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.
www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

O TEMPO DAS BRINCADEIRAS

MATEMATICA « 12 ANO « EFO1MA17

. 0 CALENDARIO AJUDA A LOCALIZAR 0S DIAS E A PLANEJAR NOSSAS ATIVIDADES.

3 OUTUBRO DE 2026 3
DOM | SEG | TER | QUA | QUI | SEX | SAB
; 1 2 3
4 | 5 | 6 7 8 9 | 10
11 [(12)]| 13 | 14 | 15 | 16 | 17
18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31
_ 12 DE OUTUBRO: DIA DAS CRIANCAS. )

5 *
[ Dias A semana M DIAS DO MES
UMA SEMANA TEM 7 DIAS. OUTUBRO TEM 31 DIAS.

| ANTES E DEPOIS

_ ' ANTES DO DIA 12, VEM
DEPOIS DO SABADO, % NUMEROS DO 0 DIA 11.
VEM O DOMINGO. CALENDARIO MOSTRAM DEPOIS DO DIA 12,
AS DATAS. VEM O DIA 13,

PLANEJAR E MARCAR NO CALENDARIO

EXEMPLOS DE PLANEJAMENTO: c
DIA 14: OFICINA DE BRINQUEDOS.

I DIA 16: RODA DE BRINCADEIRAS.

| PERIODOS DO DIA

PODEMOS ORGANIZAR
AS ATIVIDADES POR
PERIODOS DO DIA.

EF01MA17 — Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, quando necessario. www.plataformaerion.com



PLATAFORMA ORION

MINHA AGENDA DE DESCOBERTAS

MATEMATICA - 1° ANO « EFOTMA17

["OM& DATA: ]

~ OUTUBRO DE 2026

| SEG | TER | QUA | QUI | SEX | SAB

| & 2 | 3

—— ——— —t — o

"

5 | 6 7 | 8 | 9 | 10 |o{N)
12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 v
| 19 | 20 | 21 |22 | 23 | 24 |
j 26 \ 27 | 28 | 29 30 | 31 fw DO
DESCUBRA NO CALENDARIO. | @ UMA SEMANA DE BRINCADEIRAS.
1 EM QUE DIA DA SEMANA SERA 12 DE OUTUBRO? 1 ;|' gmnlllugm':mE;glﬂza s

| | | || DIA 16, RODA DE BRINCADEIRAS.
CIRCULE ESSAS DATAS NO CALENDARIO.

QUANTOS DIAS TEM ESSE MES?

i

L.

QUAL DATA VEM LOGO DEPOIS DO DIA 127

A OFICINA SERA EM UMA:

11H

- | #
! A RODA SERA EM UMA:

f [ ESCREVA 0 DIA DA SEMANA.
|

1 .
k ‘.‘Jc'l [ — . 'y |

0 MANHA, TARDE OU NOITE? \( o ORGANIZE 0S MESES.

OBSERVE AS CENAS E ESCREVA 0 PERIODO DO DIA. F

| COMPLETE 0S MESES QUE VEM ANTES E DEPOIS
DE OUTUBRO.

OUTUBRO H }

i © ACORDAR E TOMAR BRINCAR DEPOIS DORMIR DEPOIS 1 & s ;
O CAFE DA MANHA. DO ALMOGO. DO JANTAR. '| EM QUE MES VOCE FAZ ANIVERSARIO?

| ( ) ) ( ].‘[ )

| MANHA « TARDE + NOITE 1

Y - e —— = e — = _— = e — e —— e —

EFOLMAL7 — Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando calendério, quando necessério, www plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION X
ESCREVER PARA ORGANIZAR A DIVERSAQ  vamos

APRENDER

LINGUA PORTUGUESA + 12 ANO « EFO1LP17

PODEMOS ESCREVER COM OS COLEGAS E O PROFESSOR
PARA ORGANIZAR UMA BRINCADEIRA E INFORMAR A TURMA.

Y

" A LISTA AJUDA A LEMBRAR

ESCREVEMOS UM ITEM p
EMCADALINHA.OTITULO |, , GARRAFAS LIMPAS

MOSTRA PARA QUE SERVE o UMA BOLA

ALET « FITA ADESIVA
« PAPEL PARA DECORAR

O AVISO AJUDA A INFORMAR .o

@
0 AVISO PRECISA SER CLARO. ! 1
ELE CONTA UMA INFORMACﬁOi BOLICHE NO PATIO
IMPORTANTE PARA QUEM | HOJE, DEPOIS DO RECREIO.

VAILER. | 70DOS PODEM PARTICIPAR! | (i}

PLANEJE, ESCREVA E REVISE

o 0 QUE VAMOS o QUEM VAI LER? QUE INFORMAGOES 0 TEXTO ESTA
!/

ESCREVER PRECISAM APARECER? CLARO E COMPLETO?
~ ; :_,

= T Tl

. e =Ty L aun-
- DEPOIS DE REVISAR, USE A LISTA E MOSTRE O AVISO A TURMA. ot

EFO1LP17 — Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, listas, agendas, calendarios, avisos, convites,
receitas, instrugdes de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustrages (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

I———
Em S

- NOSSA ESTAGAO DE BRINCADEIRAS *

LINGUA PORTUGUESA - 12 ANO + EFO1LP17

NOME:

DATA:

,/'
o ESCOLHAM UMA BRINCADEIRA.

CONVERSEM COM OS COLEGAS E O PROFESSOR.
DECIDAM QUAL ESTACAO A TURMA VAl ORGANIZAR.

r’,,-- e
) e PRODUZAM UMA LISTA DE MATERIAIS.

ARGOLAS
' ™\
BRINCADEIRA ESCOLHIDA:
r—_ )
QUEM VAI PARTICIPAR:
. < J

PENSEM NO QUE SERA NECESSARIO. ESCREVAM UM ITEM
EM CADA LINHA.

= ™

TiTULO:

DIA: " HORARIO: ‘

FOCAL:
|

o Cmm B = = i

USEM ESSAS INFORMACOES PARA ESCREVER O AVISO.
CONTEM QUAL BRINCADEIRA VAl ACONTECER.

" NOSSO AVISO:

(o ESCREVAM UM AVISO PARA A TURMA.

o REVISEM JUNTOS E USEM 0S TEXTOS.

MARQUEM CADA ETAPA CONCLUIDA:
D A LISTA TEM OS MATERIAIS NECESSARIOS.

0 AVISO DIZ A BRINCADEIRA, O LOCAL, O DIA
E O HORARIO.

:] RELEMOS OS TEXTOS COM O PROFESSOR.

USAMOS A LISTA E MOSTRAMOS O AVISO
A TURMA.

EF01LP17 — Planejar e produzir, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas,

instrugtes de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustragdes (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

www.plataformaorion.com



AS ESCOLHAS DA TURMA v

PLATAFORMA ORION

MATEMATICA ¢ 1° ANO ¢ EFO1MA22 \

TABELAS E GRAFICOS AJUDAM A ORGANIZAR E LER INFORMACOES.

LEIA A TABELA OBSERVE 0 GRAFICO

UMA TURMA ESCOLHEU AS BRINCADEIRAS PARA O DIA DAS CRIANCAS. /,

CADA CRIANCA ESCOLHEU APENAS UMA.

A TABELA MOSTRA QUANTOS VOTOS
CADA BRINCADEIRA RECEBEU.

e

COMPARE AS INFORMACOES

@ CORDA RECEBEU MAIS VOTOS: 6.
© ARGOLAS RECEBEU MENOS VOTOS: 2.
@ A0 TODO, FORAM 12 VOTO0S: 6 + 4 + 2 = 12.

BRINCADEIRA VOTOS BRINCADEIRAS ESCOLHIDAS
6
CORDA & 671 |
| 5 ’
BOLICHE 4 | 4
.I g 4 ) ‘ |
ARGOLAS 2 | 'é 31
il
| 11 |
| o .
| CORDA  BOLICHE  ARGOLAS |

S A TABELA E O GRAFICO MOSTRAM AS MESMAS INFORMACOES i}

é"

DE JEITOS DIFERENTES. N

EF01MA22 — Realizar leitura de informagoes apresemtadas em tabelas e em graficos de colunas simples,

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION
QUAL BRINCADEIRA A TURMA ESCOLHEU?

MATEMATICA « 12 ANO  EFOTIMA22
NOME: DATA:

CADA CRIANCA VOTOU EM UMA BRINCADEIRA. LEIA 0S RESULTADOS.

i VOTACAO DA TURMA I RESULTADO DA VOTAGAO i
" BRINCADEIRA votos || o 7
 BOLICHE 5 J
ARGOLAS 3
CORDA 7
L ) BOLICHE ARGOLAS CORDA

o LOCALIZE AS INFORMAGOES.
QUANTOS VOTOS RECEBEU O BOLICHE?
QUANTOS VOTOS RECEBEU A CORDA?

QUAL BRINCADEIRA RECEBEU 3 VOTOS?

9 COMPARE AS ESCOLHAS.

| QUAL BRINCADEIRA RECEBEU MAIS VOTOS?

N

QUAL RECEBEU MENOS VOTOS?

0 CONTE 0S VOTOS. MEU JEITO DE DESCOBRIR:
7
QUANTAS CRIANGAS PARTICIPARAM
DA VOTAGCAO?
PARTICIPARAM CRIANGAS.

USE 0S DADOS PARA DECIDIR.
ATURMA VAI COMEGAR PELA BRINCADEIRA MAIS VOTADA.
QUAL BRINCADEIRA DEVE COMECAR PRIMEIRO? [

EXPLIQUE SUA RESPOSTA USANDO A TABELA OU O GRAFICO.

(
(

EFO1MA22 — Realizar leitura de informacfes apresentadas em tabelas e em grificos de colunas simples. www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION

COMEMORAR E LEMBRAR E COMPARTILHAR

HISTORIA - 12 ANO « EFO1HIOS8

VAMOS AS COMEMORACOES REUNEM PESSOAS PARA LEMBRAR UMA
DESCOBRIR DATA, VALORIZAR UMA IDEIA OU COMPARTILHAR UM MOMENTO.
— — = W - »
| NA ESCOLA 1 NA FAMILIA

NO DIA DAS CRIANCAS, A ESCOLA PODE ORGANIZAR
BRINCADEIRAS E PRODUCOES DA TURMA. TODOS

UMA FAMILIA PODE COMEMORAR UM ANIVERSARIO

OU OUTRO MOMENTO IMPORTANTE. OS COSTUMES
PARTICIPAM COMO PARTE DA COMUNIDADE ESCOLAR. | | pODEM SER DIFERENTES EM CADA FAMILIA. |

mﬁm LUGAR: ESCOLA ‘

PARTICIPANTES: ESTUDANTES \
E PROFISSIONAIS.

ﬁ LUGAR: CASA OU OUTRO LOCAL ESCOLHIDO

PARTICIPANTES: FAMILIARES E CONVIDADOS.

NA COMUNIDADE ' ~ AMESMA DATA, JEITOS DIFERENTES

R—
|"—

O DIA DAS CRIANCAS PODE SER LEMBRADO NA ESCOLA,
EM FAMILIA E NA COMUNIDADE. O LUGAR, 0S
PARTICIPANTES E AS ATIVIDADES PODEM MUDAR.

\ 9 ONDE ACONTECE? |

QUEM PARTICIPA?
POR QUE AS PESSOAS
A COMUNIDADE PODE REALIZAR UMA FESTA, UMA FEIRA SE REUNEM?
OU UM ENCONTRO CULTURAL PARA REUNIR AS PESSOAS
E VALORIZAR TRADIGOES.
AR ol b esnarko U eiRD s PARA COMPREENDER UMA COMEMORAGAO, OBSERVE

SEU SIGNIFICADO E COMO ELA E VIVIDA POR CADA GRUPO.
@203  PARTICIPANTES: PESSOAS DA COMUNIDADE.

EF01HIO8 — Reconhecer o significado das camemoragdes e festas escolares, diferenciando-as das datas festivas
comemoradas no &mbito familiar ou da comunidade.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

JEITOS DE COMEMORAR

HISTORIA e 12 ANO e EFO1HIO8
NOME: DATA:

1) OBSERVE AS COMEMORAGOES.

MOSTRA
CULTURAL
. DA ESCOLA

MDSTRA CULTURAL DA ESCOLA ANIVERSARIO EM FAMILIA ENCONTRO DA COMUNIDADE

QUAL ACONTECE NA ESCOLA? MARQUE X. | QUAL REUNE MORADORES DO BAIRRO? MARQUE X.

DA DB O | O 0Os (e

9 COMPARE OS PARTICIPANTES.
LIGUE CADA COMEMORACEO AO GRUPO QUE PARTICIPA. ; : =

FAMILIARES E ‘
FESTA DA TURMA CONVIDADOS _
MORADORES E ‘
ANIVERSARIO EM CASA VISITANTES
ESTUDANTES E
FEIRA DA COMUNIDADE PROFISSIONAIS |
DA ESCOLA !
JP -
@)) PENSE NO SIGNIFICADO.
'@“ exposicio P A ESCOLA ORGANIZOU UMA EXPOSICAO COM BRINGUEDOS CRIADOS PELAS CRIANGAS.
DOS NOsSos | POR QUE ESSA COMEMORAGAO E IMPORTANTE PARA A TURMA?

BRIHQUEDGS

D PARA ESCONDER AS CRIAGOES.

D PARA DEIXAR A ESCOLA VAZIA.

D PARA COMPARTILHAR AS CRIAGCOES E VALORIZAR O TRABALHO DAS CRIANGAS.

@D reGISTRE UMA COMEMORAGAO.

NOME DA COMEMORAGAO:

PENSE EM UMA COMEMORAGAO QUE VOCE CONHECE. ELA PODE ACONTECER NA ESCOLA, NA FAMILIA OU NA COMUNIDADE.

ONDE ACONTECE:

QUEM PARTICIPA:

DESENHE UMA ATIVIDADE QUE ACONTECE NESSA COMEMORAGAO.

L_ CONTE A TURMA POR QUE ESSA COMEMORAGAO E IMPORTANTE PARA ESSE GRUPO.

/

EF01HIOB — Reconhecer o significade das comemoracaes e festas escolares, diferenciando-as das datas festivas
comemoradas no ambito familiar ou da comunidade.

www.plataformacrion.com



PLATAFORMA ORION

UM MAPA PARA BRINCAR

GEOGRAFIA » 1° ANO « EFO1GEO09

VAMOS O MAPA SIMPLES MOSTRA UM LUGAR VISTO DE CIMA.
/. \:1'{3']3'8 ELE AJUDA A LOCALIZAR OBJETOS E AESCOLHER CAMINHOS.

W ™
MAPA DO QUINTAL DAS DESCOBERTAS LEGENDA
A7 X % \Ld :
Al ARVORE
1
i
\1 W - -t
7 s D CAIXA DE AREIA
w oW W ")) FoNTE
wir Y=
4
VOCE BANCO

i i i _ .
wir A1/ s ‘ w7 sls i/
I/ 7 : N, CAIXA DE
W i
W I_ g I w W BRINQUEDOS

COLOQUE O MAPA A SUA FRENTE. NO MAPA, A ARVORE ESTA
A DIREITA DE VOCE. A BOLA ESTA A BOLA ESTA

e = >
USE 0 CORPO COMO LOCALIZE OUTRAS POSICOES
A MAO COM QUE VOCE ESCREVE A ESQUERDA DE VOCE.
PODE AJUDAR A LEMBRAR
; DENTRO DA CAIXA. |  FORA DA CAIXA.
A SUA FRENTE, ESTA i ekt e
A FONTE.

REFERENCIA

UM DOS LADOS. A CAIXA DE AREIA ESTA = @
» s
DIREITA

' | :
NA FRENTE ATRAS

PARA USAR UM MAPA, OBSERVE A LEGENDA, SUA POSICAO E 0S PONTOS DE REFERENCIA.

EFOT1GEQ9 — Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de vivéncia, considerando referenciais
espaciais (frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como referéncia.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

ATV Y T Yo\ YW SY S YTYYY YA YN IOY
| ”ﬁ F f [j'/_' (, e b W) I A
S L 1 =4 L R Ao 1‘:__ e Ll A\ 11 AA T RmY i | o

GEOGRAFIA « 1° ANO « EFO1GE09

NOME: DATA:
A\ ‘\
( LEIA O MAPA. @ EM CIMA, EMBAIXO, DENTRO OU FORA?
LEGENDA OBSERVE E ESCREVA A POSICAO.
— EM CIMA « EMBAIXO + DENTRO » FORA
LEITURA .
|
MESA DE |
BLOCOS
ARGOLAS
CESTO DE
BOLAS l
{ ' SR = —
| VOCE (BAd) CANTEIRO i
b 5wy l
ENTRADA N . %
- A TENDA DE LEITURA ESTA A SUA
A MESA DE BLOCOS ESTA A SUA
' A SUA FRENTE, NO CENTRO, ESTA O . | |
k,." _.j e i . J__‘,J
' i N/ N
@ SIGA 0 CAMINHO COM 0 CORPO. @ CRIE UM MAPA SIMPLES.
FIQUE DE COSTAS PARA A ENTRADA DO PATIO. || DESENHE UM ESPACO DA SUR ESCOLA VISTO DE CA.
DE TRES PASSOS PARA A FRENTE. VIRE A DIREITA. 3 d
.* == o8P |
L J
£
@
g |
! | . J
PARA QUAL ESTAGAO DO MAPA VOCE ESTARIA INDO? || NOME DO ESPACO:
() TeNDA DE LEITURA | UMPONTO A MINHA ESQUERDA:
D MESA DE BLOCOS | MOSTRE O MAPA A UM COLEGA E EXPLIQUE COMO
D ARGOLAS CHEGAR A UM DOS LUGARES.
" PN J

EF01GEQ9 — Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de vivéncia, considerando referenciais espaciais
(frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como referéncia.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

O TEMPO ORGANIZA ABRINC-DE'RA

CIENCIAS ¢ 12 ANO « EF01CIO5
NOME: DATA: ___/__ |
—~

{ UM DIA TEM DIFERENTES PERIODOS

JANTAR, ORGANIZAR

ACORDAR, TOMAR CAFE

E CHEGAR A ESCOLA. E PARTICIPAR DE OFICINAS. OS BRINQUEDOS E DORMIR.
__ MANHA, TARDE E NOITE SAO PERIODOS DO DIA. )
O CALENDARIO TAMBEM ORGANIZA O TEMPO )

( biA | SEMANA MEs ANO

UMA VOLTA COMPLETA CONJUNTO CONJUNTO CONJUNTO

DA ROTINA, COM
MANHA, TARDE E NOITE. DE 7 DIAS. DE SEMANAS. DE 12 MESES. )

e — — —

| EXEMPLO: SEMANA DA CRIANGA
SEGUNDA TERCA

USAMOS O RELOGIO E O CALENDARIO

PINTURA
AS ATIVIDADES ACONTECEM EM DIAS DIFERENTES. PARA ORGANIZAR NOSSAS ATIVIDADES.

EFO1CIOS5 — Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos didrios (manha, tarde, noite) e a sucessao de dias, semanas, meses e anos.
www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

5 JAYAGENDAYDAIDIVERSAQNG

CIENCIAS - 1° ANO - EFO1CIO5

NOME: DATA: / /

0 COMPLETE A SEMANA. BANCO DE PALAVRAS: TERCA - QUINTA - SABADO
‘ SEGUNDA ” M QUARTA M Wi SEXTA H DOMINGO J
QUANTOS DIAS TEM UMA SEMANA? DIAS.

@) A SEMANA DA CRIANGA.

SEGUNDA JOGOS .“ ; &I-j l A) EM QUE DIA ACONTECE A PINTURA? |
TERCA PINTURA '
B) QUAL ATIVIDADE ACONTECE DEPOIS DO CIRCUITO? |
QUARTA CONTACAO DE HISTORIA @ )a
QUINTA CIRCUITO & ﬁ ,
C) A FESTA ACONTECE EM QUAL PERIODO?
SEXTA FESTA O " ( )MANHA  ( )TARDE ( ) NOITE.

6 LIGUE CADA PALAVRA A INFORMACAO.

(DA ® e [ 12MESES )
([ SEMANA | e e [ 7DIAS )
( MES K e [ MANHA, TARDEE NOITE |
( ANO ) ® ® [ CONJUNTO DE SEMANAS |

EF01CI05 — Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos didrios (manhd, tarde, noite) e a sucessio de dias, semanas, meses e anos.

www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

ARTE * 1° ANO - EF15AR05

| NOME: _ DATA: ___/__/ _J

o CRIAGAO INDIVIDUAL ecm:;lo COLABORATIVA CRIACAO COLETIVA
CADA CRIANGCA DESENHA AS CRIANCAS CONVERSAM, TODAS AS PECAS FORMAM JUNTAS
E RECORTA UMA PECA PROPRIA AJUDAM, COMPARTILHAM UM GRF&HDEPAINEL CHAMADO
EM FORMATO DE BALAO, ESTRELA, MATERIAIS E DECIDEM ONDE . "O MUNDO DAS CRIANCAS”
BRINQUEDO OU MAQ COLORIDA. CADA PECA FICARA, : '

P

PODEMOS CRIAR EM DIFERENTES ESPACOS

CORREDOR PRACA OU COMUNIDADE

o,
Foa

PARA TRABALHAR EM GRUPO

OUVIR AS IDEIAS. COMPARTILHAR CUIDAR DA CRIAGAO PARTICIPAR DAS ESCOLHAS.
0S MATERIAIS. DOS COLEGAS.

“@- @ CADA CRIANGA CRIA DE UM JEITO. QUANDD AS IDEIAS |
o  SE ENCONTRAM, NASCE UMA OBRA DE TODOS!

T . - —

EF15AR05 — Experimentar a criagio em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborative, explorande diferentes espagos da escola e da comunidade.

www. plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

- MINHA ARTE NO PAINEL DA TURMA -

ARTE - 1° ANO - EF15AR05

[NOME: J [ DATA: / / J
( PLANEJE SUA CRIACAO i
0 - MINHAS CORES SERAO:

ESCOLHA UM TEMA PARA REPRESENTAR O QUE E SER CRIANGA. O O O O

VOU USAR:

- () LApispECOR (] COLAGEM
(] BRINQUEDO G BRINCADEIRA () amizape | | (] macINAGAO () ozoecera [ ) TnTa

vy

............................................................................................

)
FEFEFTITIEFIFESEE R
CE T

semssemEnEsn.

&

y & PN
:  TITULO DA MINHA CRIAGAO: "*

TRABALHO.

VAMOS JUNTAR AS IDEIAS! W
MOSTRE SUA @ OUGA AS IDEIAS | 9 DECIDAM JUNTOS A o MONTEM O PAINEL
cmA{,;AO AO GRUPO. 2/ DOS COLEGAS. POSIGAO DE CADA COLETVO.

| TITULO DO PAINEL DA TURMA:

U\

o ONDE A ARTE SERA COMPARTILHADA? r'ﬁ[ﬁﬁh’ﬁiﬁ}]&[ﬁﬂéi&'":
() CRIEI MINHA PARTE.
() COMPARTILHEI MATERIAIS. |

i () ouvios COLEGAS.
(] pario (] espago oa comunipapE t () AJUDEIAMONTARO PAINEL. |

T

() satapeauta ] correbor

EF15AR05 — Experimentar a criagao em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espagos da escola e da comunidade.
www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

w, Transforme horas de trabalho em L
== Mmateriais prontos com criatividade,

# organizacao e ajuda da
inteligéncia artificial.

> NA PLATAFORMA ORION, VOCE PODE CRIAR EM ALGUNS MINUTOS: 2

AVALIACOES ATIVIDADES
PLANEJAMENTOS PEls DE Fgls PEDAGOGICAS
5 == | @
Ine a— 'S
MURAIS E JOGOS SIMULADOS SAEB E MUITO MAIS!

15
Conte com a |A para organizar ideias, adaptar conteudos %w .
e produzir materiais com mais agilidade. por® o “n‘f; j
'1
Menos tempo preparando. Mais tempo para ensinar, / ]"";ﬂa! =

- descansar e aproveitar a vida.
‘

MAIS AGILIDADE PARA O PROFESSOR.
>, MAIS TEMPO PARA O QUE IMPORTA. < _

"\ CONHECA A PLATAFORMA

-« www.plataformaorion.com |

<\ QUER MAIS ATIVIDADES GRATUITAS?

ACESSE: www.plataformaorion.com/materiais-gratis

~ AVISO IMPORTANTE y
- Este material é destinado ao uso pessoal e pedagogico. -
- Nao pode ser comercializado nem compartilhado em grupos. ™

p




