~ : = ¥
;- DIA =

- hu e e N e : .,..-f'
k-
&
e W
Jate _ -. ) ¢ |
- ~ —— o v, [
- -_'_'?_.___. ._ E " " i ,,..r e,y -{\ 11' J
i A | oy | g . T |
; : i /4 ' . - - -
. — | g . 3
= Y % __- - ; =
T ' J C s T J B
" {r i 1 r o 4 .
¥ ¥ B, H

Turma:

www.plataformaorion.com




< PLATAFORMA ORION %~

EF04LP19 - DIVULGAGCAO CIENTIFICA
[ Nome: Data: / / J

CIENCIA ESCRITA
PARA CRIANCAS

O texto de divulgacao cientifica apresenta
conhecimentos da ciéncia de forma clarae =
y interessante. Ele explica fatos, descobertas ou

fendmenos para leitores que desejam aprender.

ANTES DE I.ER PERGUNTE
o,

Pesquisadores,

J

Para leitores Informar e explicar

jornalistas ou interessados — com base em
divulgadores neste caso, conhecimentos
| da ciéncia. criangas. cientificos.

" VEJA O EXEMPLO - \
~ BRINCAR TAMBEM E COISA SERIA! [ @ bentics s s \

Enquanto brincamos, o cérebro trabalha bastante.
: PUBLICO:
’ ‘ criangas.

Jogos com regras estimulam a atencioe o
FINALIDADE:
informar e explicar. |

planejamento. Brincadeiras com movimento ajudam
mroaum;ées. \
fatos apresentados |

grupo favorecem a comunicacdo e a cooperacao.

a desenvolver a coordenacdo. Ja as atividades em
 Por isso, brincar contribui para aprender e conviver.
de modo claro. |

COMO COM PREENDER 0 TEXTO
Dbsewa o titulo, e Identifique e Localize as o Pergunte: o que
as imagens e o tema principal. explicagoes aprendi com

as legendﬁ 205 fatus a leitura?

&

Divulgacao cientifica nao é opinido ou invengao:
apresenta conhecimentos pesquisados e explicados
para o publico.

EFTMLPED - Ler e compreender texies expositivos de divulgacdo clentifica para criangas, considerandn a situagio comunicatha & o temaiissunto do texto www.plataformaorion.com



EFOALP19 - HORA DE INVESTIGAR | . )

(Nome:_ ¥
N

Bata_: / / |

" LEIA O TEXTO COM ATENCAO.
BRINCADEIRAS E O CEREBRO

Quando uma crianga brinca, varias areas do cérebro
entram em agdo. Jogos de tabuleiro exercitam a

memoria, a atengio e a tomada de decises. Brincadeiras |
com movimento contribuem para o equilibrio e a |
coordenagao. Nas atividades em grupo, € preciso
conversar, combinar regras e lidar com diferentes ideias.
Esses desafios fortalecem habilidades importantes

para a aprendizagem e a convivéncia. " - e
. = = = : — =3 ' ]

r’n COMPLETE AS INFDRMM;E)ES SOBRE O TEXTO.
Tema principal:
Piblico:

| Finalidade:

ra MARQUE X NAS IHFORMAC&ES APRESENTADAS NO TEXTO.
D Jogos de tabuleiro exercitam a memodria e a atencao.

D Apenas as brincadeiras individuais ajudam o cérebro.

(] Brincadeiras com movimento favorecem a coordenagéo.

[:] Atividades em grupo exigem conversa e combinacao de regras.

(-1 RELACIONE CADA BRINCADEIRA AO BENEFiCIO.

A. Jogo de tabuleiro ' ( ) Equilibrio e coordenac&o.

|
B. Brincadeira com movimento : () Comunicagio e convivéncia.
C. Atividade em grupo () Membria, atencdo e decisdes.

(@3 ESCREVA F PARA FATO E O PARA OPINIAO, |

() Jogos de tabuleiro exercitam a atencao.
‘ () Pularcorda é a melhor brincadeira do mundo. )

.
i

SEJA UM DIVULGADOR DA CIENCIA!

Escolha uma brincadeira e explique, quais habilidades ela pode desenvalver.

v

EFD4LP1S - Ler e compreender textos expositivos de divulgacao cientifica para criangas, considerando a www.plataformaorion.com
situagao comunicativa e o tema/assunto do texto.
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EF04LP20 — GRAFICOS, TABELAS E DIAGRAMAS
Data: / / J

Dados podem aparecer em tabelas, graficos e diagramas.
Cada recurso organiza as informag6es de uma maneira e ajuda
o leitor a compreender o texto.

_TABELA | GRAFICO

Organiza dados em linhas |~ |  Representa dados Mostra etapas, relagdes

e colunas. E (til para S visualmente, E (il para I ou caminhos, E Gtil para

localizar valores exatos. comparar quantidades entender uma sequéncia.
rapidamente,

" VEJA O MESMO CONJUNTO DE DADOS
BRINCADEIRAS PREFERIDAS DA TURMA

TABELA . GRAFICO DE BARRAS
Brincadeira Votos |
Pular corda 7 uigreonia
Queimada 6 Queimada
Jogo de tabuleiro 5 " Jogoide tabuleird 5
Amarelinha 4
Total 22 Amarelinha 4

PERGUNTAR REGISTRAR ORGANIZAR COMPARAR
COMO LER O0S DADOS

Leia a titulo. Observe os rotulos, Compare as Formule uma
os valores e mforma-;oes conclus3o.
= by p @

o0

A mesma informagdo pode aparecer em Conclusdo:

formatos diferentes. Escolha o recurso que pular corda recebeu

torna os dados mass claros. mais votos, e amarelinha
recebeu menos.

EF(MLP20 - Reconhecer a fungdo de grificos, diagramas e tabelas em textos, como forma de apresentacio de dados & informagies. wew.plataformaorion.com




EF04LP20 - DADOS EMACAO /. )

| )
t Nome: Data: / / )
" OBSERVE A TABELA. S e

BRINCADDEIRAS ESCOLHIDAS PARA A GINCANA GINC AN A .

Brincadeira Votos | DIA D ;ﬁzlANCAS |

Caca ao tesouro 9 ——

Queimada 7

Danca das cadeiras 6

Jogo da meméria 3

Total 25

- Y
(1 ™

§® RESPONDA DE ACORDO COM A TABELA.
a) Qual brincadeira recebeu mais votos?
b) Qual recebeu menos votos?
¢) Quantos estudantes participaram?

A
CALCULE. h
Qual é a diferenga entre a brincadeira mais votada e a menos votada?
Resposta:
— — = 4
(- COMPLETE O GRAFICO DE BARRAS COM OS DADOS DA TABELA. '|
10 - - :
9 - 1 |
&~ - !
7= 1 | |
2] j | |
‘- | | |
3 - | | |
- | " i
0 !
I 1

Caca ao tesouro ' Queimada Danga das cadeiras I Jogo da memdria

(1 3 OBSERVE O DIAGRAMA DA GINCANA.

Cwscagio b foRCle [ pesuros o prEMIACHO |

O diagrama ajuda principalmente a:
D comparar quantidades. E] mastrar a ordem das etapas. C] localizar valores exatos. J

ESCREVA T PARA TABELA, G PARA GRAFICO E D PARA DIAGRAMA.
() Comparar quantidades rapidamente.
() Localizar um valor exato.

( () Entender a sequéncia de um evento.

EF04LP20 - Reconhecer a fungdo de graficos, diagramas e tabelas em textos, como forma de apresentagdo ww1ptataformaminnlcom
de dados e informacdes.
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EF04LP21 - DA PESQUISA AO TEXTO
[ Nome: Data: / / j

PESQUISAR, PLANEJAR E ESCREVER

Um texto de pesquisa apresenta informagdes
encontradas em fontes confidveis. Antes de escrever,
é preciso definir o tema, selecionar dados, organizar

as ideias e pensar em quem vai ler.

" " ANTES DE COMECAR ;

TEMA: PUBLICO: FINALIDADE: FONTES:
sobre o que quem vai ler? para gue vou onde vou buscar

vou escrever? escrever? informages?

£ ES. @Sy A=

CAMINHO DA PRODUCAO

o PESQUISAR e anorar  (€)) pLanesar o escrever () Revisar

Consulte livros, Registre apenas Organize titulo, Produza paragrafos Confira se o texto
revistas, entrevistas as informagdes introducao, * claros e acrescente * esta claro,
ou sites confidveis. importantes, usando informagdes principais imagem, grafico ou organizado e
suas proprias palavras. e conclusdo, tabela quando adequado ao lejtor.
oy Ay - agjudarem.

. VEJA UM PLANEJAMENTO DO PLANO PARA O TEXTO

TEMA: brincadeiras de diferentes gerages BRINCADEIRAS ATRAVESSAM GEMG&ES
PUBLICO: estudantes da escola Uma pesquisa com familiares mostrou que algumas

BIRALIDADE:" | informar come a5 brincadelras mudaram brincadeiras permanecem ao longo do tempo.

A amarelinha apareceu nas trés geragdes. O pido foi
lembrado por avds e pais, enquanto o videogame foi
citado por pais e criancas. Os dados mostram que
INFORMACOES SELECIONADAS: o jeito de brincar muda, mas a diversdo continua

e Amarelinha apareceu nas trés geragdes. presente.

* Pido foi citado por avs e pais. 2 S
o \ideogame foi citado por pais e criangas. y > Q

Pesquise em mais de uma fonte, escreva com suas palavras
e use imagens ou dados somente quando ajudarem o leitor.

ONTES: entrevista com familiares e livro sobre
F i brinquedos

EFDSLP2Y ~ Planezar @ produsir textos sobve temas da inkeresse, com base em resultados de observagBes e pesquitas em forvtes de infoema Ges impressas oo eletrinicas,

: : ; : ; www. plataformaorion.com
inthdnde, quando pertinente, imagens e grificos ou tabelas simples, considenando a situacdo comunizativa & o temalassunto do texto P



EFO4LP21- PRODUGEO DE TEXTO |/, )

[Nome: Data:

-

LEIA AS INFORMACOES DA PESQUISA.

TEMA: BRINCAR AO ARLIVRE FONTE 1 - LIVRO DE SAUDE | .'

Brincadeiras com movimento

INFORMAGOES DE DUAS FONTES

I )
==

Frequéncia Estudantes || ajudam a desenvolver a
. coordenacao e fortalecem
Todos os dias 12 | ocorpo. .
il 5 " FONTE 2 - ENTREVISTACOM |
Raramente 3 PROFESSOR DE EDUCAGAO FisicA |
Brincar em grupo estimula - \
Total 20 o dialogo, a cooperagdo e W
o respeito as regras. : e
\ \ J 8 : -
2 =
E® DEFINA A SITUACAO COMUNICATIVA, i
Tema:
Publico:
% Finalidade: 3
(4 ™\
23 ANALISE 05 DADOS.
a) Quantos estudantes brincam ao ar livre todos os dias?
b) Quantos ndo brincam todos os dias?
| ¢) Quantos estudantes participaram?
"
£ MARQUE X NAS INFORMAGOES QUE PODEM APARECER NO TEXTO. )
— (J O movimento ajuda a desenvolver a coordenago.
() Brincar em grupo favorece a cooperagao. |
() Todos os estudantes preferem videogame.
() Doze estudantes brincam ao ar livre todos os dias. .
() PLANEJE SEU TEXTO. i
Titulo:
Informacéo para a introduc3o:
Duas informacaoes principais:
Conclusao:
1 Recursovisual: () imagem (] grdfico () tabela
o
r ™y
() AGORA, ESCREVA SEU TEXTO DE PESQUISA.
Use suas proprias palavras e organize as informacoes em paragrafos.
l.\_ -

EFQ4ALP2] = Planeiar & produsir tactns spbre lamas de intoressa, com base em resultados de ohservaghes & pesquisas em fonkes de informagfes

impressas ou eletrinicas, inchuinda, quando pertinente, smagens e grificos ou tabelas simples, considerando a situacho comunicathva & o tema/assunto do texto,

www.plataformaorion.com
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EFO4LP22 - VERBETE DE ENCICLOPEDIA
( Nome: Data: / / j

CONHECIMENTO EM POUCAS PALAVRAS

O verbete de enciclopédia & um texto informativo
que explica um assunto com linguagem clara, objetiva
e baseada em pesquisas. Ele pode aparecer em
enciclopédias impressas ou digitais.

PARA PLANEJAR, PENSE

TEMA: PUBLICO: FINALIDADE: FONTES:
0 que sera quem vai ler? informar e ensinar. onde buscar
explicado? informagoes

confiaveis?
- 1

Yo
P N XX

-0, Cd A
PARTES DE UM VERBETE

o TiTuLo e DEFINICAO e ﬁrﬁwm o CURIOSIDADE Q 'mﬁ

Apresenta o Explica o que caracteristicas, Apresenta um fato  Ajudam a compreender
assunto do verbete. €0 tema. funcionamento, origem interessante. o assunto.
ou cuidados.

PIPA

. =
VEJA O EXEMPLO COMO PRODUZIR
Pl PA A E Escolha o assunto.

A pipa & um brinquedo formado por uma armacéo .
leve, coberta com papel ou plastico e presa a uma PEE?.:LSE: em fontes
linha. Ela voa quando o vento exerce forga sobre ol
sua superficie. )9 Anote 35 Informacbes
Em d]fETEﬁtes reqi*ﬁes d‘ﬂ Brasll, lal‘nbEi‘l't p-DdE ser o COMm 5uas Pala\.rras_

chamada de papagaio ou quadrado. Deve ser usada
em locais abertos, longe da rede elétrica e nunca
com linha cortante,

o Organize as partes
do verbete.
e Ey Escreva e revise.

Um verbete informa: evite opinides pessoais
e confira se as informagGes estao corretas.

CURIOSIDADE: As primeiras pipas conhecidas
surgiram na China ha mais de dois mil anos.

EFQALPER - Panejar ¢ produzic, com certa autoramia, verbetin de enciclopédia infartil. dighais ou impeetasd, considerando & utuaco comunicative e o tema/assirto/Tiakidade do texto.  www.plataformaorion.com



LNome: Data: / .

EFOALP22 - PRODUZA UM VERBETE / /)

( LEIA AS INFORMACOES PESQUISADAS.
TEMA: PIAO

BRINQUEDOS
O pido € um brinquedo que || ~ =™ ! . T e} Sedid
gira sobre uma ponta. No || P10 existem ha milhares | brincadeiras individuais
modelo tradicional, uma de anos. Atualmente, 0s || ou em desafios, como
corda é enrolada ao redor || Pioes podem ser feitos de | = descobrir qual deles gira
do brinquedo e puxada no || madeira, plastico ou | por mais tempo.

| momento do langamento. || metal J

'3 - N
r IR O SRR mnm-amcmpéaml FONTE 3 - OBSERVAGAO |o°

Objetos semelhantesac | O pido pode ser usado em

- i

\

‘€M DEFINA A SITUAGAO COMUNICATIVA,

Tema:
Plblico:
Finalidade:

P

ESCREVA D PARA DEFINICAO, T PARA DETALHAMENTO E C PARA CURIOSIDADE.

() Eum brinquedo que gira sobre uma ponta.
() Pode ser feito de madeira, plastico ou metal.
() Objetos semelhantes existem ha milhares de anos.

MARQUE O TiTULO MAIS ADEQUADO PARA UM VERBETE.
() Piio |
C] EU AMO BRINCAR DE PIAQ! I
C] A BRINCADEIRA MAIS LEGAL DO MUNDO

Y

PLANEJE O SEU VERBETE.
Titulo:
Definigdo:
Detalhamento:
Curiosidade:
Imagem e legenda:

(5.

“

ESCREVA O VERBETE COM SUAS PALAVRAS. 8 ILUSTRAGAO

Legenda:
L.

\

A

EFO4LP22 - Planejar e peoduzin, com certa actonoma, varbetes de enciclopédia infantil, digitais ou impressos, considerando a situado comunicativa ww,ptatafﬂrmauriun.mm
&0 temafassunto;finalidade do teto
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EFO4MA25 - DINHEIRO E CONSUMO CONSCIENTE
[ Nome: Data: / / J

- COMPRAR, CALCULAR E ESCOLHER BEM |

Em situagdes de compra e venda, calculamos o valor total,
o desconto e o troco. Também comparamos formas de
pagamento e pensamos antes de comprar.

PAI.AVRAS IMPORTANTES
PRECO: DESCONTO PRECO FINAL = TROCO

valor de um produto. quantla retirada PRECO — DESCONTO  quantia devolvida quando
_ 0 pagamento é maior
que o total.

do preco.

TROCO = VALOR PAGO - TOTAL DA COMPRA
FEIRA DO BRINCAR FORMAS DE PAGAMENTO

Livros e brinquedos em bom estado, a pregos justos! A VISTA: A PRAZO:
Livro de aventuras Kit de lapis Bola o valor é pago de uma 0 valor é dividido em
s6 vez, em dinheiro, parcelas. E preciso

Pix ou débito. verificar o total e
possiveis acréscimos.

=1
Plx DEBITO ..

Antes de escolher, compare o valor final de cada opgéo.

9 EXEMPLO 2 - DESCONTO

R$ 12,00 R$ 24,00

EXEMPLO 1 - COMPRA E TROCO

Ana comprou o livro e o kit de lapis. A bola custava R$ 24,00 e recebeu
R$180ﬂ+ﬂ$12ﬂﬂ=ﬂ$30,00 : desconto de R$ 4,00.
Pagou com R$ 50,00, 0 R$ 24,00 - R$ 4,00 = R$ 20,00

{ N g I._;_f,;ﬁ_
'@

RS 50,00 - R$ 30,00 = RS 20,00 de troco. \ ]
CONSUMO CONSCIENTE

Pergunte se o produto é realmente necessario.

Compare pregos e respeite o orgamento.

o Reutilize, cuide, trogue ou doe o que ainda pode ser usado.
Confira 0 troco e pega o comprovante da compra.

. A melhor escolha ndo é apenas a mais barata: deve
y respeitar as pessoas, 0 orcamento e 0 meio ambiente.

EFQMMATS - Rucohver e elaborar problirs qee envedvam ituagles de compra 8 vnds & forms de pagamentn, wtiinando e oioma tmen-2 desconts, enfatrsndn o consima étion: comeenie & msponsivel wowplataformanrion com

Preco final: R$ 20,00.




[ PLATAFORMA ORION J smmzs-comransuscownsj

Data: / / j

( Nome:

FEIRA DO’

@ Bola - R$ 24,00
g Livro = R$ 18,00
ﬁ Jogo educativo - R$ 36,00
wh Kit de arte - R$ 15,00

'\.._ — — : '
e R
CALCULE O VALOR TOTAL. DESCUBRA O TROCO.
Lucas comprou uma bola e um livro. Lucas pagou a compra com R$ 50,00.
Quanto ele gastou? Qual foi o troco?
Calculo: Calculo:
Resposta: Resposta:
\_ 7% ¥
: _._=; N r iy
1) CALCULE O DESCONTO. %) COMPARE AS FORMAS DE PAGAMENTO.
0 jogo educativo custa R$ 36,00 e recebeu Kit de arte: a vista por R$ 15,00 ou a prazo
desconto de R$ 6,00. Qual é o prego final? em 2 parcelas de R$ 8,00.
a) Qual é o total a prazo?
Caiculo: b) Qual opcéo é mais barata?
Resposta: ¢) Qual é a diferenca?
AL J
N\

ra ™
B MARQUE X NAS ATITUDES DE CONSUMO CONSCIENTE. B ELABORE UM PROBLEMA.

Escolha dois produtos da feira, crie uma pergunta

[:] Comparar precos e verificar o orcamento. e resolva.

Comprar somente porque esta em promog¢do,
mesmo sem precisar.

Problema:

Cuidar, reutilizar ou doar produtos em bom estado. | | Calculo:

D Jogar fora brinquedos que ainda podem ser usados. | | Resposta:
R Y,

T

EFOAMAZS ~ Resolver e elaborar problemas que envolvam situagBes de compra e venda e formas de pagamento, www,plataformaurhn.cnm

utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.
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EFO4MA26 - CHANCES E POSSIBILIDADES

 QUAL RESULTADO TEM MAIOR CHANCE? _

Em algumas situagoes, nao sabemos com
certeza o que acontecera. Mas podemos
observar as possibilidades e comparar

as chances de cada resultado.

" Quanto mais vezes um resultado aparece 1
entre as possibilidades, maior é a chance
de ele acontecer.

CERTO:
#fg," chance acontecera com certeza.
AMAREL: POSSIVEL:
chance menor que a azul e pode acontecer.
menor chance mﬂ"
nao pode acontecer.
VERDE:
impossivel, pois ndo MAIS PROVAVEL:
ha ficha verde tem maior chance.
, = I MENOS PROVAVEL:
Sem olhar, a ficha azul e o resultado mais provavel. tem menor chance.

_ OUTRO EXEMPLO

Na roleta, sair laranja é mais provavel
do que sair verde.

Nenhum resultado é certo, pois
ha mais de uma cor.

AS POSSIBILIDADES ANTES DE RESPONDER.

EFDAMAZE = Identificar, entre eventos aleatdrios cotidianos, aqueles que tem maior chance de ocarméncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais provavels, sem utilizar fragtes.

@ PARA COMPARAR AS CHANCES, OBSERVE TODAS

www.plataformaocrion.com



PLATAFORMA ORION %

o EF04MA26 - CHANCES E POSSIBILIDADES
I_’/ Nome: Data: ! /

DESAFIO DAS POSSIBII.IDADES

Vamos resolver situacdes do Dia das Criancas
usando as ideias de chance, possibilidade e resultado?

9 Marque um dos quadrinhos em cada situacdo.
a) Qual cor tem maior chance
de ser sorteada? a) Depoisdedomingovem (][] (]
segunda-feira. Carto, | Peasil. Wnoondiad

1 b) glﬁl cor t::ag“‘-:““ chance | p) Ao langar um dado comum, D D D
e ser sorteada? sair o nimero 7. Certo  Possivel Impossivel

c) Sortear uma estrela verde =
é possivel ou impossivel? i Lo D [:l
Certo  Possivel Impossivel

9 ANALISE A ROLETA. () ESCOLHA A MELHOR CAIXA,

” Marina quer retirar uma bolinha vermelha sem olhar.
a) Qual cor é mais provavel? Em qual caixa ela tera maior chance?

b) Qual cor € menos provavel?

W <) E certo que a roleta parara
na cor azul? Explique.

9 CRIE SEUS EXE"PLQS Escreva uma situagdo para cada tipo de acontecimento.

EFDAMAZG — ldentificar, entre eventos aleatdrios colidianos, aqueles que tém malor chance de ocorréncla,

ks L Licty : www.plataformaorion.com
reconhecendo caracteristicas de resultados mais provavels, sem ulilizar fragdes. pla
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EFO4MA27 - TABELASE GRAFICOS

DADOS QUE CONTAM UMA msfom

Pesquisas produzem dados. Para
compreendé-los, podemos organiza-los
em tabelas e gréﬁcns e depois escrever

uma sintese com as principais conclusoes

T . Y . '_ '
PASSOS PARA ANALISAR
Obsemf. as Compare o maior, o Verifique
anas e 0 mﬂnﬂf eas a fonte.
—

—

a—

—

BRINCADEIRA PREFERIDA DA TURMA
Brincadeira | Nimero de estudantes 8]
&
t
Bola 8 8 6- 6
Desenho 6 g
8 47
Leitura 4 g 5
Miuisica 2 = 8
Fonte: pesquisa realizada com a turma Bola  Desenho Leitura  Musica
0 QUE 0S DADOS MOSTRAM? SINTESE DA ANALISE
e Bola foi a preferéncia de 8 estudantes.
e Musica teve o menor resultado: 2 estudantes
4 ;
o

A diferenca entre Bola e Musica é 6 estudantes
Ao todo, participaram 20 estudantes

Na turma pesquisada, Bola foi a
brincadeira preferida. Desenho ficou

i
em segundo lugar. Msica recebeu o
menor numero de escolhas. A pesquisa
contou com 20 estudantes.

OUTRASFORMASDEORGANIZARDADOS

cruza duas informages.

EFQAMAZT - Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de duplia entrada e em grificos de colunas ou pictaricos
com base em informagdes das diferentes dreas do conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise

== i

usa deserﬂ’ms ou s[rrbolns
e apresenta uma legenda.

www.plataformaorion.com
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EFO4MA27 - TABELAS E GRAFICOS
Nome: Data: /__/

age. INVESTIGADORES DE DADOS _

As turmas 401 e 402 escolheram atividades
para a comemoracao do Dia das Criancas.
Observe os dadus

F b

ATIVIDADES ESCOLHIDAS

Atividade | Turmad01 | Turma 402 | ]
Queimada ] 7 g
Amarelinha 5 8 g
Danga 6 s |5 | _
Fonte: pesquisa realizada com as turmas. Queimada Amarelinha Danga

B Turma 401 7] Turma 402

ATIVIDADES

o Na Turma 401, qual atividade recebeu 0 Na Turma 402, qual atividade recebeu
| mais escolhas? ! menos escolhas?
Resposta: . Resposta:
Quantos estudal_'ltes das duas turmas Qual é a diferenca entre as escolhas
escolheram Queimada? I por Amarelinha nas duas turmas?
Calculo: Resposta: Calculo: Resposta:

o Quantas escolhas foram registradas ao todo nas duas turmas?
Calculo: Resposta:

0 ESCREVA UMA SINTESE.
Produza um pequeno texto contando as principais informagdes da pesquisa. Compare as turmas e cite
a atividade com maior nimero total de escolhas.

EFO4MAZT - Anadisar dados apresentados em tabelas simples cu de dupla entrada e em =
3 graficos de colunas ou pictéricos, com base em InformagBes das diferentes dreasdo o 00 8 =
: conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua andlise, =T

www.plataformaorion.com
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:meza PESQUIS!S E ORGMIZAGEO DE DADOS

“y__ DA PERGUNTA AO GRAFICO

Uma pesquisa comega com uma

pergunta. Depois, coletamos as

respostas, organizamos os dados

em tabelas e graficos e apresentamos
uma conclusao.

gy WEPRE LIS AN
ETAPAS DE UMA PESQUISA

Definir o tema Escolher quem Coletar e Contar e cﬂ?" uma Analisar e
e a pergunta. participara. registrar as organizar os tabela e um comunicar
respostas. dados. grafico. a conclusdo.

TIPOS DE VARIAVEIS
VARIAVEL CATEGORICA: VARIAVEL NUMERICA:
apresenta categorias apresenta nimeros obtidos
Ou nomes. por contagem ou medida.
Exemplo: oficina preferida — Exemplo: niimero de dias
pintura, jogos, danca ou por semana em que a crianga
experiéncias. brinca ao ar livre.
EXEMPLO DE PESQUISA
Pergunta da pesquisa:
QUAL OFICINA VOCE PREFERE NA FESTA DAS CRIANCAS?
' ~ OFICINA PREFERIDA “ OFICINA PREFERIDA
Oficina Nimero de estudantes 7 6
Pintura 7 g g
Jogos 6 % 4 -
= 3 3 3
Danca 4 =
Experiéncias 3 J E a '
Fonte: pesquisa com 20 estudantes. Pintura Jogos Danca  Experiéncias
CONCLUSAO COM OU SEM TECNOLOGIA
Pintura foi a oficina mais escolhida, Sem tecnologia: o Com tecnologia
com 7 votos. Experiéncias recebeu :;%PEHE ";;fedf ' fmf&
3 votos, o menor resultado. L :
Ao todo, participaram 20 estudantes. Sphgeax & mem

EFDAMAZER - Realizar pesquisa envolvendo varidveis categdricas e numéricas e organizar dades coletados por meio de tabelas :
e grificos de colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais. www.plataformaorion.com
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~ EFO4MA28 - PESQUISAS E ORGANIZAGAO DE DADOS

" No Dia das Criangas, vamos descobrir

quais brincadeiras a turma mais gosta

e quantos dias por semana as criangas
brincam ao ar livre. Faca a pesquisa

-"‘-i‘* N com 6 colegas e organize os dados.
q 4 0 b Far BRI . - B P i

0 PLANEJE A PESQUISA @ RecisTRE As RESPOSTAS
Entreviste 6 colegas e faca duas perguntas. Colsga, | Brincadiira preferida. | Dias por semana
Pergunta 1 — Qual brincadeira vocé prefere? 1

Bola | Pegapega | Amarelinha | Desenho 2

Tipode varidvel: [ ] categérica (] numérica 3

Pergunta 2 — Em quantos dias da semana voceé brinca 4
ao ar livre? 5

Tipo de variavel: D categdrica D numérica . 6 !

(=) ORGANIZE A VARIAVEL caTEGORICA | () CONSTRUA 0 GRAFICO

[ Brincadeira | Marcasde contsgem | Quantidade | BRINCADEIRA PREFERIDA
Bola A
Pega-pega g i :
Amarelinha % 34
| Desenho & 24
Confira: a soma das quantidades deve ser 6. ; ]

Bola Pega-pega " Amarelitha  Desenho

€ anause avariiveL numérica | () Escreva uma concLusio

a) Qual foi o maior niimero de dias registrado? Conte uﬂfgue vocé descobriu sobre as brincadeiras e os dias
ao ar livre.
b) Qual foi o menor nimero de dias registrado?

¢) Qual nimero de dias apareceu mais vezes?

SE FOR POSSIVEL, RECRIE A TABELA
= E0GRAFICO EM UMA PLANILHA DIGITAL.

EFQ4MAZE - Realizar pesguisa emvoharnds varkivels categdricas ¢ numdrices o organizar dados coletados por meso de tabelas %
e grificos de colunas simples ou sorupadas, com e sem wso de tecnologias digitais W.plﬂtﬂfﬂmmmqmm
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EFO4HI09 - PROCESSOS HIGRATOI!IOS

PESSOAS EM MOVIMENTO M? '

‘., Migracdo é o deslocamento de pessoas
5 que deixam um lugar para viver em outro.

e lt'® Elaacontece em diferentes épocase

/ W pode ocorrer dentro do mesmo pais

‘ ou entre paises. .
“u-iui S AT NS TTSE R TY  wb ke

TIPOS DE MIGRACAO

)

INTERNA: acontece dentro do mesmo pafs. INTERNACIONAL: acontece entre paises.
Exemplo: ~_ -
Uma familia muda Exemplo:
do Nordeste para Umia familia deixa
0 Sudeste do Brasil. outro pais para
viver no Brasil.

;rfi

.':.Z_;Z.. L, A '/
Trabalho e melhores Estudo e novas r . M  Conflitos, perseguicdes %
condigBes de vida. oportunidades. Reencontro ou unido  ©u falta de seguranca.

i Secas, enchentes e
m = = com familiares. $ outras mudancas
. & Q 9 , ambientais.

Algumas rnigrm;iﬁ sdo planejadas; outras acontecem por necessidade e urgéncia.

O QUE MUDA NO LUGAR DE DESTINO? BRINCADEIRAS TAMBEM VIAJAM
As pessoas migrantes participam davidada 2 A Quando criangas e familias mudam de lugar, levam consigo
comunidade e compartilham conhecimentos, | ; cantigas, jogos e brincadeiras. No destino, essas tradigées

modos de falar, misicas, festas, alimentos,

: : . podem se misturar a outras e enriguecer a cultura local.
brincadeiras e formas de trabathar. i ;

Também podem enfrentar desafios, como
adaptagdo, saudade, preconcelto e dificuldade
de acesso a moradia, escola ou trabatho.

ACOLHER E RESPEITAR AS
E RESPONSABILIDADE DE TODOS.

EM DIFERENTES TEMPOS

PASSADO: _
deslocamentos a pé, ;4

e

deslocarrmﬂns também
em barcos, -:arm;asetrens A

‘ emunhus, maa‘!:m:a
Asfom'lasdevla}armdm masasmgmcﬁscnntimmmhrmﬂummdemgemededeshno

EFD4HI0S - Identificar as motivaghes dos processos migralddics em diferentes tempos e espaces & avaliar o papel desempanhado NWW ion.com
pela migragdo nas regides de desting. .platafunnaunun,
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~ EFO4HI09 - PROCESSOS MIGRATORIOS

Data: i

7
(1) mmiolmmwmumm?

Escreva | para interna e IN para internacional.

D Uma familia mudou da Bahia para o Rio de Janeiro.
D Uma crianca deixou o Haiti para viver no Brasil.
C] Um casal mudou do Parana para Pernambuco.

D Uma familia saiu do Brasil para viver no Chile.

€) - MOTIVACOES PARA MIGRAR.

Ligue cada situagdo a motivacdo principal.

Uma familia se muda apés Trabalho
uma grande
Uma jovem muda de cidade o Questao
para estudar, ambiental
Um trabalhador muda para
assumir um emprego. Estudo
Uma famflia muda para viver Reunido
perto dos avds. familiar

(5) mznmmrmm

Escreva duas atitudes que ajudam uma crianca que chegou
recentemente de outra cidade, regido ou pais a se sentir acolhida.

€) LEW A HISTORIA. > i

EFQ04HI0NT - Identificar as motivagdes dos processos migratorios em diferentes tempos & espacos & avaliar o papel desempenhado

pela migrac 3o nas regifes de desting.

HlSTﬂRIASDEQUEMSEDESI.OCA

No Dia das Criangas, vamos conhecer historias de migracao F%_
e valorizar a diversidade de pessoas, culturas e lugares |\
que constroem o nosso pals e 0 mundo.

4& N T o

o

Em 2022, Ravi e sua familia mudaram de Minas GHHIE
para o Rio de Janeiro, Os adultos buscavam novas
oportunidades de trabalho e queriam viver mais perto
de alguns parentes. Nos primeiros meses, Ravi sentiu
saudade dos amigos. Na nova escola, ensinou aos colegas ¢
uma cantiga de roda que conhecia e aprendeu outras
brincadeiras.

a) Qual era o lugar de origem da familia?
b) Qual foi o lugar de destino?
c) Essa migragao foi interna ou internacional?
d) Cite duas motivagbes da mudanca.

€) Que contribuicio Ravi levou para a nova escola?

Como as mudan;as nos meios detranspme fac:htaram alguns
processos migratdrios?

(D - PENSE E RESPONDA.

De que maneira as pessoas migrantes podem transformar
e enriquecer a cultura do lugar de destino?

www.plataformaorion.com
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EFO4HIO0 - FLUXOS POPULACIONAIS NO BR&SI_I. _

_— == = -

Munos POVOS, MUITAS msréms o

A sociedade brasileira foi formada ao longo
do tempo pela presenca dos povos originarios,
pela colonizagdo, pela diaspora africana forcada ™
e por diferentes movimentos de pessoas dentro

do pais e vindas de outras partes do mundo.

Essa histéria envolve encontros e trocas, mas
também conflitos, resisténcias, violéncias
e deslgua!dades .

AFORMACMDOBRASII. UMM.INI'IADO'I’EMPO

COLONIZACAOE MIGRAGOES DOS OEs
© rowsovanines QIR OFTEEY OREHER

Ja viviam neste territdrio A partir do século XVI, Pessoas de diferentes regides = Brasileiros continuam se
antes da chegada dos europeus.  portugueses ocuparam e da Europa, da Asiae doOriente  deslocando entre campo e cidade
Sao povos diversos, com linguas,  colonizaram o territério. Médio chegaram ao Brasilpor e entre diferentes regides.
conhecimentos, organizagdes Milhdes de africanos de diferentes ~  variados motivos, como trabatho, O Brasil também recebe atualmente
sociais e culturas prdprias. povos foram trazidos a forca e conflitos e busca por novas pessoas de varios paises, inclusive
: - @ escravizados. Eles resistiram e oportunidades. da América Latina, da Africa
participaram profundamente Também contribuiram com e da Asia.
da construcio do Brasil. saberes, técnicas, costumes, Esses movimentos transformam
festas, alimentos e formas cidades, trabalhos, culturas

de trabalho.

e modos de viver.

{‘.nntrlhutgiies. alimentos, Contribuicdes africanas e

afro-brasileiras: conhecimentos, g m!
pzzz:z;‘:g:&:m;? tecnologias, agricultura, misica,
% e danca, culindria, religiosidade,

e brincadeiras. linguas e formas de resisténcia.

NA CULTURA DAS CRIANCAS UMA SOCIEDADE DIVERSA
Cantigas, histdrias, brinquedos e brincadeiras circulam A formagdo do Brasil continua acontecendo.
entre geracdes e grupos sociais. Peteca, jogos de roda, Valorizar as contribuicdes dos diferentes povos também

. pular corda, dobraduras e muitas outras préticas exige reconhecer direitos, combater o racismo, a xenofobia

ganharam novos significados no Brasil. ™ E’I e outras formas de preconceito. i

EFO4HI10 — Analisar diferentes fluxos populacionais e suas contribuicdes para a formagio da sociedade brasileira, www.plataformaorion.com
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Emnno-nmmmmmm

/

:0 ORGAAI.INHAI‘NTEIIPO | 9 mmm:m

Numere amntecrmntus de 1a 4, do mais antigo ao mais recente. A ( T —
112 Intensificacdo das migracoes 3 eS| brasileiras e entre campo
U i interna,sﬁ:ﬁ:;! reglﬁg e;du Tapne e cidade.
"= campo para as cidades, _ o
' B. Diaspora () Povos diversos que j& habitavam
Povos originérios j4 viviam africana forgada o territorio.
no territdrio que hoje ()
™ chamamos Brasil. Yo Africanos trazidos a forca, que
: C. Lﬂ;ﬁm resistiram e contribuiram
) Chegada de diferentes grupos XIX & XX profundamente para o Brasil,
% de imigrantes nos séculos
XIX e XX. = () Chegada de pessoas de varias
D. mgbﬁ partes da Europa, Asia e
i Colonizaio portuguesa Oriente Médio.
e didspora africana forcada
a partir do século XVI.

S E T A T

Marque:V paca verdadeiro ou F pars falso. Na comemoragao do Dia das Criancas, uma els.a:ula.urganizou uma ' e
0s povos origindrios fazem T roda de cantigas, brincadeiras com peteca, uma oficina de dobraduras,
[:] i bexe i histarias de diferentes regides do Brasil e apresentagdes de ritmos

[: Avinda fma de africanos nio foi uma imigrai;iu afro-brasileiros. As familias também compartilharam memadrias e receitas.
voluntaria. a) 0 que essa comemoragao revela sobre a formacdo da sociedade brasileira?
0s fluxos populacionais contribuiram para culturas
e modos de viver no Brasil.
b) Cite trés priticas culturais mencionadas no texto.
As migragbes internas também transformaram
[ cidades e regides.

¢) Por que devemos evitar dizer que uma Gnica cultura formou o Brasil?

© COMPLETEASINTESE. - () PENSEE ESCREVA. - ()

Use as palavras do quadro para completar o texto. Como podemos combater o racismo, a xenofobia (o |
DIVERSIDADE = RESISTENCIA + CONTRIBUICOES = DIREITOS e outros preconceitos em nossa comunidade?
A sociedade brasileira é marcada pela
de povos e culturas. Sua formagao envolve conflitos e
. Reconhecer as

de diferentes grupos também exige respeitar seus

EFO4HI10 — Analisar diferentes fluxos populacionais e suas contribuigiies para a formatio da sociedade brasieira, www.plataformaorion.com
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Quando pessoas chegam a uma comunidade ou saem
dela, podem ocorrer mudancas. Para compreender
essas transformagdes, precisamos observar vestigios,
ouvir diferentes pessioas e comparar o passado
com o presente.

hmlgrlgioéumdosfatmesquetransfmm .- .
os lugares, mas ndo é 0 Unico.

. MUDANCAS PODEMOS OBSERVAR?

O s OF) O OFZ® O

Novas palavras, histérias, =~ Podem surgir novos Bairros podem crescer, A populacio pode Pessoas constroem
musicas, festas, alimentos, ~ servigos, profissoes, novas construcdes aumentar ou diminuir, vinculos, compartilham
brincadeiras e costumes  feiras, lojas e formas aparecemeousodos  alterandoaprocurapor  experiéncias e também
passam a circular. de produzir. espagos se modifica. escolas, salde, transporte  podem enfrentar
52 el = 1 & emoradia. preconceito ou dificuldade
de adaptacdo.

e = Yy 10
, UM EXEMPLO FICTICIO: BAIRRO GIRASSOL ﬁ:z':miﬂ

' Essas mudancas trouxeram
| Poucas casas, uma pequena Chegaram familias de outras regides e diversidade e novas

escola, comércio reduzido e Pﬂ:ses o bairro cresceu, ganhou novos oportunidades, mas também
puucas linhas de ambus A e comércios, mais estudantes e rnamfestar;oa i aumentaram a necessidade
. a i . . n::ulturajs e % detransporte, moradia,

. salide e vagas nas escolas.
i 2

Novos estudantes podem compartilhar
brincadeiras, palavras e experiéncias
de outros lugares. A escola deve acolher,
respeitar as diferencas e combater |
a xenofobia e o preconceito.

mﬁumgg?r:; & Entrewstar Consultar jornais, " Observar mudancas

mapas antigos moradores antigos documentos e na escola, no comércio
e atuais. erecém-chegados.  dados da populacdo. e 00s espagos publicos.

UMA FONTE ISOLADA NAO CONTA TODA imm DIFERENTES REGISTROS,

EF04HITT - Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de mudancas associadas 3 migragio (interna e internacional), www. plataformaorion.com
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EFO4HI11 - MIGRACAO E MUDANCAS NA mmo:
NPme j Data:

mvssnmmsmusrmcﬁes

o 'y fFestapo ¢ '*_- ™
D'M. DAS cthQhS v |

0 LEA 0 ESTUDO DE CASO FCTiCo. m mssrmnsnmm

Entre 2010 e 2025, o Bairro Horizonte recebeu familias vindas |'f Use o5 cadigos abaixo para identificar cada situagdo.
de outros estados brasileiros e também de outros paises. Novos e 5
comércios foram abertos, a escola passou a reunir estudantes com ( C = CULTURAL  E = ECONOMICA

diferentes histdrias e duas linhas de 6nibus foram ampliadas. Na festa S = SERVICO PUBLICO P = PAISAGEM E MORADIA

do Dia das Criangas, as familias compartilharam cantigas, brincadeiras .
e alimentos. O crescimento da populagdo também aumentou a D Abertura de novos comércios.

procura por moradia, atendimento de salide e vagas na escola. | D Compartlhamento de cantigas o brincadeiras,

] | Ampliagao das linhas de énibus.
D Construcao de novas moradias.

| a) O texto apresenta migragdes internas, internacionais ou as duas?

| b) Cite duas mudancas ocorridas no bairro.
1.

2
| ¢) Cite uma contribuicdo cultural apresentada.

d] Qual desafio surgiu com o aumento da populagao?

9 mmmam&m}“o COMPARE 0 ANTES £ 0 AGORA. |

Marque X nias fontes que podem ser comparadas para estudar as mudangas. Use as informacdes do texto e escreva o que mudou. Quando ndo
‘ 4 houver mfurma;éﬁ, escreva: nau :nformado
ias antigas e atuais, e e srreezeih :
Entrevistas com moradores :
| antigos e recém-chegados, _Mgmd ias |
‘ Mapas, jornas e dados e !
da populagio. Escola |
Apenas a opinido de uma = =
inica pessoa, sem comparar Transpurte | _J
L= |nfurma|;uei - a

prepareuma enteevista. () coneLua.
A migracao foi o dnico fator responsével pelas mudangas do
Bairro Horizonte? Explique.

Escreva duas perguntas que voce faria a um morador para investigar
mudancas ligadas & migracio.
5

2.

| Escreva uma atitude que a escola pode adotar para acolher estudantes vindos de outros lugares.

EF04HI11 - Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de mudancas associadas & migragdo (interna e internacional), www.plataformaorion.com
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EFO4GEO9 - DIRECOES CARDEAIS

As direcoes cardeais ajudam a localizar
elementos e descrever caminhos

‘ 2V e JE : g,: | em dIfETEHtES paisagem

\-..J s ' 0% = ﬂ = = 11"" 'l . -‘-4 g - A "“\-f‘.:? &
e L : .

" ROSA DOS VENTOS | mmum'

FISICOS OU NATURAIS -m
rios, morros, vegetacao, casas, escolas, estradas,

praias e lagos. pnntes plantacdes e predios.

ﬂSo!nasce

aproximadamente
no leste e se pde
aproximadamente
no oeste.
Jge ¥ Norteesul _
o . completam as e T
~ SOV ouatro diregdes Paisawumiuwbun;mm
s e ——ﬂ__ e e et i
MAPA llI.IMI. tvmoum

0 parque esta ao norte da escola. o i = :
O rio esta ao sul da escola. No campo, também usamos as diregBes cardeais
0 hospital esta a leste da escola. para localizar componentes fisicos e humanos.
, A praga e estd a oeste da escola.
COMO SE ORIENTAR - N oo’
Ob Escolh nt Cﬂ Use norte, sul, lest
rnssa:x:mtn«s. de rzfeiél;ll?i;u ° dusn;ﬁgsae?::':ggﬂtos ousengste pa:'ua exe;i:ar.' DEPENDE DO
g . A Em = PONTO DE
@ E‘l]l L] REFEREHC“;
M o L/ L\

EFOAGEQ9 - utilizar as direbes cardeais na localizagio de componentes fisicos & humanos nas paisagens rurais e urbanas. m—ﬂm-m
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No Dia das Criancas, vamos usar
as diregdes cardeais para explorar lugares
e encuntrar caminhos no espa;;u'

OAMVEII‘I'OS. Qcm"

Escreva N, S, L e O nos lugares corretos. "l e P S 3. _

[___1@* _

e
. a] Dmleﬁtéaunortedaesmla‘?

|

' b) 0 que esta a oeste da escola?
BRI -- | c) Em que diregdo esta o posto de satide?

,,&,mw % w ; Ld} A quadra esti em qual diregéo?

,*‘ (_FLORESTA ) R -
L}

__-'I

() Fisico ou HumaNo?

Escreva F para companente fisico ou natural e H para componente humanio.

Imagine que vocé saiu da biblioteca, passou pela escola e chegou
ao posto de salde. Use as direcdes cardeals para explicar esse percurso,

a} Mmmmmnteﬁamsﬁalﬁﬁﬁc-’

b) O que esté ao sul da casa?
¢) Em que diregio estd a estrada?

J— —_— — =

Desenhe
CRIE SEU MAPA, 2ot oo oo i oo

—

EFO4GEQ9 - Utifizar as direcdes cardeais na localizagio de componentes fisicos e humanos nias passagens rurals & urbands. | www.plataformaorion.com
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Um mesmo lugar pode ser mostrado de maneiras diferentes,
dependendo da informagéo que se d

~TiTULO: LEGENDA: ORIENTAGAO: ESCALA: FONTE:
informa o assunto explica cores indica as diregdes. = relaciona adistincia  informa de onde
do mapa. e simbolos. Y no mapa com a vieram os dados.
ool ’ distancia real.
PARQUE ALEGRIA e — 0 L .-'n R
——— ﬁ —_— s L-:_ — =
b S — : — e - —J
( o 7 Y =,
~. TIPOS DE MAPAS ‘- | QUEM ELABORA?
PoLiTICO: Fisico: TEMATICO:  PLANTAOUMAPADERUAS:  DIGITAL: Cartbgrafos, gebgrafos,
mostra limites entre  destaca relevo, rios, ~ apresentaumtema detalha ruas, construgdes pode ser interativo, || pesquisadores, rgdos
paises, estadosou  vegetacdo eoutros especifico, como e trajetos. atualizadoeusadoem | piblicos, comunidades
municipios. elementos naturais. ceulares ou e equipes de tecnologia

podem produzir mapas.

populacdo, climaou 2 1 T T
areas de lazer, @1,[&1 h“r‘],
s Nz g
"=/ -

LB &9 shachnzna G lbamerom: ke [ qudrado al = escols LEGENDA: P e - i debrincaderas [ o= renesperiiva [ oot = e e descansn I

FINALIDADE: Encontrar lugares e planejar trajetos. FINALIDADE:  Identificar como os espacus de laze sio utizados.

: — — - —
SEMELHANGAS: DIFERENGAS: | PERGUNTE: &
ntam o mesmo lugar destacam informacdes distintas
e usam titulo, simbolos e legenda. porque possuem finalidades diferentes.
: i >,




0 ESCOLHA O TIPO DE MAPA.

a) Ver rios e montanhas de uma regido:

b) Conhecer limites entre estados:
¢) Estudar a distribuicdo da populagdo:
d) Encontrar um enderego e planejar um trajeto: J

»

.
9 COMPARE DOIS MAPAS DO MESMO LUGAR.
| VILA BRINCANTE — ESPAGO FICTICIO

[~ MAPAA-MAPADERUAS | MAPA B - MAPA TEMATICO DE LAZER

| Finalidade: Planejar trajetos. | Finalidade: Identificar areas de lazer. |
. FoRE: espensirtaclo fetih R . __J
( ANALISE E RESPONDA. 1
o a) Escreva uma semelhanca entre os mapas. ¢) Qual mapa é mais adequado para ir da escola a biblioteca?
7 Por qué?
b) Escreva uma diferenga.
d) Qual mapa ajuda a localizar as areas de lazer?
. i —
OBSERVE OS ELEMENTOS. 1(9 PLANEJE SEU MAPA.
3} Qual é o titulo do Mapa A? Escolha um lugar conhecido e complete,
b} Para que serve uma legenda? || Titulo:
Finalidade:
c) Qual fonte aparece nos dois mapas? 0 que seri representado:
d) Cite dois possiveis elaboradores de mapas. Simbolos para a legenda;
e Possivel elaborador;

A
EFO4GETD - Comparar tipos vanados de mapas, identificands suas caracteristicat, elaboradores, finalidades, diferengas & semelhangas: www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION

EF04GE11 — PAISAGENS EM TRANSFORMAGAO o
/. Nome: Data: fi uf i

GEM: NATUREZA E ACAO HUMANA

Paisagem é tudo o que podemos observar
em um lugar. Ela reine elementos naturais
e elementos construidos ou modificados

. pelas pessoas.

PAISAGEM NATURAL

- -

PAISAGEM ANTROPICA

Predominam elementos da natureza: relevo, Foi construida ou transformada pela acao
humana: ruas, casas, pontes, plantacdes e prédios.

34 151:%1 -:.:" ; 4
g e ;-_- T .,___._ — "'-‘i—.:“ —t, | -
ELEMENTOS QUE OBSERVAMOS
2 RELEVO - o COBERTURA VEGETAL ~ RIOSE OUTRAS AGUAS .
formas do terreno, 5 plantas que cobrem i rios, corregos, lagos
como montanhas, o solo, como florestas, sa- - e mares presentes

morras, planicies

; campos e jardins. g — = napaisagem.
. evales. pose) e ) pasag

ERVAR OU DEGRADAR
~ DEGRADACAO

- :.:r;‘ : o 1 WY # i - e .I il
Proteger Plantar Cuidar ‘ Desmatar. Poluir Provocar Jogar lixo
nascentes. arvores. do solo. o lixo. rios. queimadas.  no ambiente. )

As mudancas podem
atender as necessidades
humanas, mas devem \

respeitar a natureza §
e a qualidade de vida.

— : —— :
ki € PARA LEMBRAR Ao observar uma paisagem, |dentiflqiie os elementos nﬂaturals. i
. as transformagoes humanas e as agoes de conservagao ou degradagao. |

EF04GE11 - Identificar as caracleristicas das paisagens naturais e aniripicas (relevo, coberlura vegelal, ros ele.) no amblente em que vive,
bem como a agdo humana na consenvacio op degradagio dessas dreas. www.plataformacrion.com




PLATAFORMA ORION
EFO4GE11 — PAISAGENS EM TRANSFORMAGAO

Data: ___{ /

a) Escreva dois elementos naturais presentes nas
duas paisagens.

¢) O que aconteceu com a cobertura vegetal?

b) Cite dois elementos construidos pelas pessoas d) Como a ag¢do humana afetou o rio?

na Cena B.

L = A

9 NATURAL OU ANTROPICO? ) CONSERVACAO OU DEGRADAGAO?

Escreva C nas agdes de conservacio e D nas agbes de degradacio,

Escreva N para elemento natural e A para elemento antropico.

morro prédio

ponte mata
I rio estrada

o PENSE E RESPONDA.
a) Qual acdo ajudaria a recuperar o rio da Cena B?

b) Por que a vegetacdo préxima aos rios deve ser protegida?

c) Escreva uma atitude que vocé pode praticar para conservar a paisagem onde vive.

6 PROJETE UMA PAISAGEM MELHOR.

Desenhe o Vale da Esperanga depois de acies de recuperagio.
Inclua rio limpo, vegetacdo e uma melhoria feita pelas pessoas.

Minha proposta:

A EFO04GE1T - ldentificar as caracteristicas das palsapens nalurals e anlrdpicas {releva, coberiura vegetal, ros ele ) no ambiente em que vive,
bem como a agio humana na conservagio ou degradacio dessas dreas. www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION
EF04CI09 — SOL, SOMBRA E PONTOS CARDEAIS

O GNOMON MOSTRA o CAMINHO

" 0 QUE E UM GNOMON? A REGRA DA SOMBRA

A sombra se forma no lado oposto ao Sol. |

E uma vara reta colocada
verticalmente em um local
plano e ensolarado. Ao longo
do dia, sua sombra muda

de posicdo e de tamanho.

POR VOLTA
MANHA DO MEIO-0IA TARDE

. n Sol mais alt
/ - Sombra longa Sombra longa
5 (Oeste) Sombra curta (Leste)
L = N — e ——— _/J
g \ 2
COMO ENCONTRAR 0S PONTOS CARDEAIS | | REGISTRAR E IMPORTANTE |
o Dbser:.re e marque a ponta daﬂsinmhra ‘ 3 POSICAO  TAMANHO DIREAO
do gndmon em diferentes horarios. | HORAR DOSOL DA SOMBRA DA SOMBRA
! § A diregdo aproximada do nascer do Sol 8h Leste longa Oeste
" indica o LESTE; a direcao do pér do Sol - — T
indica o OESTE. 12h . alto no céu | curta observar
o De frente para o Leste, o NORTE fica 16h Oeste longa Leste
a esquerda e o SUL fica a direita. =
N EXPERIMENTO SEGURO
LESTE : = :
(a frente) 2 Com a orientagao de um adulto, fixe uma vara vertical
v em local ensolarado. Marque a ponta da sombra em trés
: (o] ' L horéarios. Ndo olhe diretamente para o Sol.

NORTE
({esquerda)

prancheta

O PARA LEMBRAR

O registro das posigdes do Sol eda sombra do gnémon ajuda a identificar os pontos cardeais.

EF04CI09 — Identificar os pontos cardeais, com base no registro de diferentes posicoes relativas do Sol e da sombra de uma vara (gnémon).
www.plataformacrion.com



PLATAFORMA ORION

EF04CI09 — SOL, SOMBRA E PONTOS CARDEAIS
Nome: Data: [ |

MISSAO: DESVENDAR AS SOMBRAS '

a) Em qual ponto cardeal esta o Sol?

b) Para qual ponto cardeal a sombra aponta?

c) Sol e sombra aparecem no mesmo lado
ou em lados opostos?

9 ANALISE OS REGISTROS.
| Hnuﬁmo POSICAO DO SOL SOMBRA

a) Em qual hordrio a sombra ficou mais curta?

b) As 16h, para qual direcio a sombra provavelmente apontava?

8h Leste longa
L_ }2 '_1 | ] - a1t+3 nf ceu a— ] _curt? ¢) O gue mudou na sombra ao longo do dia?
16h Oeste longa

@ COMPLETE OS PONTOS CARDEAIS.

De frente para o nascer do Sol:

afrente ficao 5

atras ficao :

a esguerda ficao

& direita fica o

SOL DE UM LADO, SOMBRA DO OUTRO.
Desenhe a sombra correta em cada cena e escreva a diregdo para a qual ela aponta.

Cena A-manha - CenaB-tarde

m‘ i,

Cena A; Cena B:

PLANEJE UMA INVESTIGAGAO. MEU GNOMON NO PATIO

Imagine que sua turma observara um gnémaon no patio.

a) Quais trés materiais serdo necessarios?

b) Em quais trés horarios vocés fardo os registros?

¢) Por que & importante observar sempre no mesmo local?

d) Registre um cuidado de segurancga:

EF04C108 - ldentificar os pontos cardeals, com base no regisiro de diferentes posicoes relativas do Sol e da sombra de uma vara (gnémon),
www.plataformaorion.com



' PLATAFORMA ORION
~ EF04CI10 — GNOMON E BUSSOLA
_ Nume Gata i

_ DUAS FORMAS DE SE ORIEN'I'AR
COM O GNGMON

Uma_ vara vertical produz sombras que mu_darn ao longo A agulha da bussola se alinha ao campo magnético da
do dia. Ao marcar a ponta da sombra em diferentes Terra. A ponta colorida indica aproximadamente o Norte;
horarios, podemos tracar aproximadamente a direcao no lado oposto esta o Sul. .
Oeste-Leste.

Use longe de imas,
objetos metdlicos
e aparelhos
eletronicos.

O QUE ELES TEM EM COMUM?

0Os dois métodos ajudam a localizar os pontos cardeais:
Norte, Sul, Leste e Deste

GNOMON BUSSOLA

Referéncia Sol e sombra campo magnético da Terra
em local ensolarado, com observacdes : ;
Quando usar 20 ingo dotaripo de dia ou de noite
Como registrar marcar a ponta da sombra observar a agulha
Cuidados manter a vara vertical e nao olhar para o Sol manter longe de metais, imds e eletrinicos

COMO COMPARAR NA PRATICA

o Fixe o gnémon verticalmente e marque as sombras. 0 gndmon usa a observagao
do Sol e das sombras.
o Trace a direao aproximada Oeste-Leste. A bussola usa o campo
. ; magnético da Terra.
o Coloque a bissola na horizontal, longe de metais. Comparar os dois métodos
ientacd i ;
9 Compare as direcdes. Os resultados devem ser semelhantes. e

-

EFMEI“} = Cienparas as indicagbes dos pontod cardess nesciltartes da ohsenag i das-somibad de uma Vara [onilmon) com aqueias-obbidas por meio de wna bassok.
* www.plataformaorion.com
&




PLATAFORMA ORION
EF04CI10 — GNOMON E BUSSOLA

0 OBSERVE 0S DOIS METODOS. a) A linha entre as marcas A e B

corresponde aproximadamente

A) nammn po nu&uou B) LEITURA DA BUSSOLA a quais pontos cardeais?
i e il e

b) Qual ponto cardeal a ponta
vermelha da bissola indica?

¢) Os dois métodos permitem identificar
os mesmos quatro pontos cardeais?
Explique.

9 COMPARE E COMPLETE.
CARACTERISTICA ' GNOMON | BUSSOLA
Referéncia utilizada

Precisa de luz solar?

Precisa observar por algum tempo?
_ Euldada 1mpurtante

9 CERTO OU ERRADO?
[:] a) O gnémon utiliza o Sol e as sombras como referéncia. %
[:] b) A bissola deve ser usada préxima a imas e objetos metalicos.
D c) A agulha da blssola ajuda a localizar a direcao Norte-Sul.

D d) Os registros do gnémon podem ser comparados com a indicagdo da bussola.

INVESTIGUE O PROBLEMA. A bussola indicou uma diregdo diferente '|
e B | | L el T daquela observada com o gnémon. |
a) O que pode ter interferido na bussola? |

b) Onde ela deveria ser colocada para uma nova observagio?

c) Os estudantes devem fazer antes de comparar novamente?

o REGISTRO DA EQUIPE. T

Local da observagao:
Horarios das marcas do gndmon: 2
Direcdo indicada pelo gnomon:
Direcao Norte indicada pela blssola:
Os resultados foram semelhantes? { )Sm ( ) NAD
Conclusdo da equipe:

b S—
EFOMCI0 - Comparar as indicagiies dos pontos cardeals resultantes da observacio das sombras de uma vara (gndmon) com aquelas obtidas por melo de uma bissola.
www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION

EF04CI11 — CICLOS DO CEU E CALENDARIOS

Mome: Data: [

Movimentos ciclicos acontecem
repetidamente, formando periodos
regulares. A observacao da Terra,

do Sol e da Lua ajudou diferentes
povos a organizar dias, meses e anos.

ROTACAO DA TERRA ﬂtms

A Terra gira em torno de seu préprio A Terra se desloca ao redor do Sol. Uma volta
eixo. Uma rotagao dura aproximadamente dura aproximadamente 365 dias e 6 horas,
24 horas e esta relacionada a alternancia periodo que chamamos de ano.

entre dia e noite.

DIA

Esse ciclo ajudou a definir
A Lua leva cerca de 29,5 dias para completar um ciclo de fases. a ideia de més.

As quatro fases principais sdo: Lua Nova, Quarto Crescente,

Lua Cheia e Quarto Minguante. ; —
| —> —> ~~
|
[ Lua cHEIA | QUARTO MINGUANTE |

) DO CEU PARA O CALENDARIO

CALENDARIO SOLAR CALENDARIO LUNAR CALENDARIO LUNISSOLAR
Baseia-se principalmente no ciclo Organiza os meses pelos ciclos Combina ciclos da Lua com o ano solar.
anual da Terra ao redor do Sol. da Lua. Exemplo: calendirio Exemplos: calendarios chinés e hebraico,

Exemplo: calendario gregoriang, islamico.

usado no Brasil.

CICLO E MEDIDA rotacac da Terra — . ciclo das fases da Lua — 77757, translagio da Terra —
m TE"” Q aproximadamente ] aproximadamente @ ;  aproximadamente
" 1 dia A 1 més et ATt 1 ano

PAR“ LE“B“R Os calendarios foram criados a partir da observacao de ciclos regulares da natureza, {_
Diferentes culturas organizaram esses conhecimentos de maneiras préprias. -

P AF N = L — LT = = iy

EFD4CILY - Associar af rmavimentos cicioos da Lua e da Terra a periodas do tempo regulares 6 00 uso dosse conhecimanio para a construgio de colendiirios em diferentes culturas

wiwi, plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

EF04CI11 — CICLOS DO CEU E CALENDARIOS

B Nome: Data: ' il W
LIGUE CADA CICLO AO SEU PERIODO. ' 9 ORGANIZE AS FASES DA LUA.
B
rotacio aproximadamente
da Terra 1ano
ciclo das aproximadamente a) Escreva as letras na ordem do ciclo, comecando pela Lua Nova:
fases da Lua 1dia
-3 —3 —3
o S b) Quanto tempo dura aproximadamente um ciclo completo?
T TN waiidacho aproximadamente
é ' 4 da Terfa 1més L . .
- B c) Esse ciclo ajudou a organizar qual unidade de tempo?
..__,’_..-"
9 LEIA O DIARIO DE DBSEINI@O. o CALENDARIOS E CULTURAS.
DIA DA OBSERVAGAO ASPECTO DA LUA '
Dial quase nao visivel
Dia 8 metade iluminada CRGarizsio e e .
|
- - ——— ol Organiza os meses Combina os ciclos
Dia 15 totalmente iluminada principaimente pelo. || L1 Ct e das Bases ||| s L corm o ana salsé
: movimento da Terra || ) o0 calenlirio | | Os calendarios chinds
i s ao redor do Sol. T LARTCATIOE: Ly
Dia 22 | metade iluminada E i lotera iiads islamico segue ¢ hebraiéo &85
no calendario ES5E Principio. exemplos,
a) Em qual dia foi observada a Lua Cheia? QIEQiaIng:
Escreva SOLAR, LUNAR ou LUNISSOLAR em cada cartio.
b) Por que os aspectos observados voltam a se repetir? A: B c:
0 que esses calendarios demaonstram sobre a observacgdo do céu
. : g : por diferentes culturas?
c) Aproximadamente em qual dia um novo ciclo comegara?
9 CRIE UM REGISTRO DO CEU. Observe o céu com
um adulto & nunca
Durante sete noites, desenhe como a Lua foi observada. Se o céu estiver encoberto, escreva "ndo ohservada”. olhe diretamente
i 3 3 2 5 é 7 para o Sol.

Data inicial: HO )

0 que mudou durante a semana?

Minha conclusdo:

mi'ms&&e—u-_— SSE N PR PN T Y Y o

EF04CI11 - Associar os movimentos ciclicos da Lua e da Terra a periodos de tempo regulares e ao uso desse conhecimento
para a construcio de calendarios em diferentes culturas,

www.plataformaorion.com



A PLATAFORMA ORION U
o EF15AR23 — LINGUAGENS ARTISTICAS IHTEGRADAS

QUANDO As ARTES st ENCONTRAM .5

Podemos criar e comunicar ideias por meio de imagens, sons, movimentos e persanagens. Em um projeto temético,
diferentes linguagens artisticas colaboram para contar a mesma ideia.

ARTES VISUAIS MUSICA

desenhn pintura, colagem, voz, nlrnu, instrumentos

gestos, movimentos, personagens, falas,
cendrio e figurino. e efeitos sonoros,

Bspaco e ritmo. expressdo corporal e encenagio,

P

| 0 QUE SAO RELAGOES PROCESSUAIS? d ({EBBEAS08 UK PRO.ET) WTEGEARO ‘
Sao as relagtes que surgerm durante a criagdo. Uma linguagem

o Escolher o tema. ~Q
pode inspirar, transformar ou completar a outra.

Pesquisar e experimentar

cada linguagem.
e Combinar ideias e dividir tarefas. m
0 Ensaiar, observar e fazer ajustes. a

Apresentar e conversar sobre @
o resultado.

PROJF.TO ¢ BRINCADEIRAS GANHAM vm |
", ¥ OdleItﬂ de I:rmcar

Artes visuais criam Miisica cria ritmos Dm;a transfurma  Teatro 3Pfﬂ5‘3"tﬂ uma historia
painéis e objetos de cena. com palmas e instrumentos. brincadeiras em movimentos. sobre criangas organizando
um dia de brincadeiras.
-~ Cada linguagem contribui de um jeito, P
L= = .
mas todas constroem a mesma obra. aw
~ e 73
CRIAR EM GRUPO |  PARA LEMBRAR i, |
@] ouvir as ideias Iib Sxporimentar Integrar linguagens artisticas néio & apenas
do de mud :
dog Colegas R “* coloca-las lado a lado. E fazer com que imagens,
respeitar diferentes ~y perceber como uma arte o sons, movimentos e cenas se relacionem
v formas de expressdo transforma a outra durante todo o processo de criacdo.

EF15AR23 - Reconhecer & experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas:
www.plataformaorion.com




PLATAFORMA ORION
EF15AR23 — LINGUAGENS ARTISTICAS INTEGRADAS
Nome: Data: / !

a) Qual elemento pertence as artes visuais?

b) Como a misica participa da apresentagiio?

c) O que os movimentos da danca representam?

d) Qual € a contribuido do teatre?

e
@ UMA ARTE INSPIRA A OUTRA.

IMAGEM: ' SOM: . MOVIMENTO: | " CENA TEATRAL
uma pipa colorida vento forte girar e subir que pode surgir:
» o ™

=] L«

b +

Como a imagem inspira o som? Como o som inspira o movimento?

Explique como as quatro idelas podem formar uma unica obra,

0 PLANEJE UM PROJETO TEMATICO. HAPA DAS CONEXOES.
-~ reencha as caixas e escreva sobre as setas como as linguagens

lh Tema: BRINCADEIRAS DO NOSSO LUGAR & | se relacionam: inspira, acompanha, transforma ou completa.
W .o TR ; ARTES VISUAIS E“-ﬂj MUsicA

N

Mensagem que queremos comunicar:

Artes visuais — o que criaremas?

Musica — guais sons ou ritmos usaremos? g

Danga — quais movimentos experimentaremas?

Teatro — quais personagens ou situacdes aparecerao? DANGA ——
Coma uma linguagem transformard outra?

. =T .

() Avaie o Processo.  MEU MOMENTO FAVORITO

e 5 i L Qual conexdo artistica ficou mais interessante? Por qué?
{ ) Experimentames mais de uma linguagem artistica,

{ ) Aslinguagens se relacionaram durante a criagao.
( ) Ouvimos e respeitamos as ideias do grupo. 0 que vock mudaria em uma proxima criacao?
() Fizemos mudancas para melhorar a obra.

EF15AR23 — Reconhecer & experimantar, em projetas temdtk:ns. as relaces processuals entre diversas linguagens artisticas.

———

onatiliuste il o flbe < S ol



" PLATAFORMA ORION
EF15AR24 — ARTE, BRINCADEIRAS E CULTURA
;1 | Nome: Data: g

" BRINCAR TAMBEM £ CULTURR

Brincadeiras, jogos, dangas, cangbes e histérias fazem parte da vida
f‘ das pessoas e mostram diferentes formas de ver o mundo.
A “ . Elas expressam saberes, valores e identidades de muitas culturas,

0 QUE SAO HATI!IIES CUI.TURAIS"

Sao conjuntos de saberes, costumes e formas de
expressdo construidos por diferentes povos. No Brasil,
praticas indigenas, africanas, europeias, asiaticas e de
muitos outros grupos se encontraram, transformaram-se
e continuam vivas.

Uma manifestacdo pode reunir influéncias
de mais de uma matriz cultural.

BRINCADEIRAS, JOGOS, DANCAS, CANGOES, HISTORIAS E MUITO MAIS
HISTORIAS

BRINQUEDOS BHIHC&DEIRAS JOGOS

A;Ges combinadas Possuem regras, Usam gestos, ritmos Cantigas, refroes Narrativas orais

ﬂ!:llljetm criados para entre participantes,  estratégias e objetives. & movimentos & ritmas podem ser preservam memorias,
brincar, coma petecas, como roda, corda, O mancala éuma famillia  coletivos guindividugis,  tranemitidos oralmente Ensinamentos,
bonecas, pifes e pipas.  cantos e desafios de jogos africanos como a ciranda e ganhar novas personagens e modos
carporais, jogados em tabuleiros 4 5 jongo. versdes. de compreender
com sementes ou pecas, o mundo.

EXEMPLOS E CAMINHOS CULTURAIS || cOMO EXPERIMENTAR COM RESPEITO

PETECA MANCALA PIPA CANTIGAS DE RODA Descubra o nome e o contexto \

da manifestagao. \
Escute pessoas e fontes ligadas lf
a tultura estudada.

Brinqueda e jogo . ; — Aprenda regras, ritmos ou modos 4’

associado a praticas Nome d?du_a! i Tem registros Y No Brastl rednem dz fazer ﬂrﬁ caricaturar,

de povos indigenas  9rande familia de antigos na China  contribuigtes de %

no territario jogos de estrateqia ol eiiadanar  diferentes matrizes @ . \

brasileiro; hoje de origem africana. | oo SR || il e Cmﬂpare-vgrsﬁes ereconheca

possui muitas longo do tempo.  lugar e a geracdo. as contribuigdes dos povos. \

formas de brincar,

materiais & objetos utiliados

[ regras ou formas de participacao

Brlrsquedas. bﬂncal:lmras Jngns dan:;as, cam;ees ]
e historias revelam maneiras de criar, conviver @ |
transmitir cultura. Conhecé-los amplia nosso

repertério & fortalece o respeito & diversidade. J

guem pratica e em quais ocasides

e
efo
.
| Jd  soms, gestos e movimentos

i)
I ] | histérias, valores & memdrias transmitidos

EF15AR24A - Caracterizar ¢ experimentar brinquedes, brincadairas, jogos; dangas; canghes & listinias de diferentes mutrizes estiticos = culturads
www.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION AS
EF15AR24 — ARTE, BRINCADEIRAS E CULTURA / ?;r':‘m

Nome:

PASSAPORTE CULTURAL Do BRINCAR o

ro IDE Escreva: amm}umu BRINCADEIRA, JOGO, DANGA, cmr;in o HISTORIA. _]

2 /)
(9 RELACIONE OS CAMINHOS CULTURAIS.  Cooque e cora em cadapritse. l
A) ( ) Familia de jogos de estratégia de origem africana. 0 que esses exemplos mostram I

‘ B) Mancala { ) Possuiregistros antigos na China e versdes em muitos palses, sobre a circulagdo das culturas?

. C) Pipa { ) Redne diferantes contribuicdes culturais e muda entre lugares e geracdes.

L D) Cantigasderoda | () Associadaa praticas de povos indigenas no territério brasileiro. |
—_— . —— R — e — — — e — '
@ EXPERIMENTE E REGISTRE.  scoh Uk s s v comgi )
PETECA EM DUPLA— RODA RITMICA — uma pessoa HISTORIA COLETIVA — cada |
mantenham a peteca no ar cria uma sequéncia de palmas participante acrescenta uma parte ‘

| Com Loques segurns. &0 grupo responde, & narrativa.

Estagdo escalhida: Materiais necessarios:

Como participamas:
0 que aprendemos sobre copperacio e cultura?

o Mmus M Fﬂ"il,lﬁ E M mmllmpi Converse com alguém da sua familia ou comunidade e registre. 1

Nome da pessoa entrevistada: DESENHE OU REGISTRE UM DETALHE.

Brinqueda, brincadeira, jogo, danga, cancdo ou histiria lembrada:

Como era praticada ou compartilhada?
Em que lugar ou ocasido?
Ela mudou com o tempo? Como? |

8
e = — e e e — — -J
i ——

- — - —
9 RECRIE COM RESPEITO.  Escolha uma manifestacio’estudada e imagine uma nova versdo. Preserve sew nome e contexto,
explique as mudancas e ndo use caricaturas.
Manifestacio escolhida: MINHA PROPOSTA
0O gue serd mantido?
0 que serd transformado?

Quiais materiais, sons, movimentos ou regras serlio usados?

Como demonstraremos respeito & cultura de origem?

. : ' - )

\ ‘ EF15ARZ4 - Caractorizar ¢ axparimentar brinquedes, brincadeiras, jogos, dancad, cangded ¢ histivian da difereates matrizes estitices ¢ culiurail ,
wiww.plataformaorion.com



PLATAFORMA ORION

EF15AR25 — PATRIMONIO CULTURAL
Mome: Data; / /

- : ’ . ':.r’;:. '. —
0 QUE E PATRIMONIO CULTURAL?

E o conjunto de bens, saberes, praticas e expressdes
que ajudam um grupo a reconhecer sua historia,
sua memoria e seus modos de viver. Pode ser
material ou imaterial.

I PATRIMONIO MATERIAL

Pode ser tocado e ocupa um espago fisico.

obras de arte e objetos

saberes e mnl:'.-us de fazer

& cultura brasileira redne contribulges indigenas, africanas, europeias e de muitos
MATR'ZES Q“E FORMﬂM 0 BRﬂSIL QURros povos. Eissas matrizes sg mntraram?mﬁistirarn. transformaram-se e produziram
Novas expressies,

MATRIZES AFRICANAS E
AFRO-BRASILEIRAS

ritmaos, dangas, oralidades,
técnicas, celebraghes e

MATRIZES EUROPEIAS

& arquiteturas, nstrumentos,
' técnicas, festas, narrativas

expressoes criadas e e formas artisticas trazidas

preservadas por diversos 7 _por diferentes grupos

e povos e comunidades, e i BUrOpeus,

linguas, grafismos, narrativas,
conhecimentos da natureza,
cerdmicas e modos de fazer

-, de muitos povos diferentes.

As culturas n3o s3o iguais entre si e ndo devem ser representadas por um tnico simbole.

PATRIMONIO EM DIFERENTES LINGUAGENS ] |

MEMORIA — lembrancas e registros compartifhadas.

AMCESTRALIDADE — vinculos com conhecimentos

& pessoas de oulras geragies.
OFICIO DAS PANELEIRAS =~ PRESERVAR — cuidar para que continue existindo,
ARTE ““5'"; RODA DE CAPOEIRA DE GOIABEIRAS
DOPOVO WAJAPI o, procsso afro-brasileira  misica e dangaligadas  saber tradicional de REPERTORIO — conjunto de referéncias & conhecimentos.
linguagem grdfica  qua regne movimento, A cultura pemambucana. produgo de panelas
indigena. miisica & saberes, de barro, DIVERSIDADE — prezanca de diferentes modos de crir e viver,
COMO CUIDAR? PARA LEMBRAR IR}
p ££} Valorizar o patriménio & reconhecer
1 = B a5 pessoas, a5 comunidades e as histdrias
conhecer e escular o8 s valorizar e
pesquisar  detentores dos fjg::g;;? ;;?L:r compartifhar com ::ﬁ ma.!'lléfm Viss 8 expressies :—;
saberes responsabiiidade i bt

EF15AR25 - Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasiieira, mcluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas ¢ europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construcio de vocabuldrio @ repertdrio relativos s diferentes linguagens arlisticas.

www.plataformaorion.com
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e EF15AR25 — PATRIMONIO CULTURAL
ﬂ 'Hnme' Data; __/__/____

TV MissA0: CUIDAR DA NOSSA MEMORIA -

o IMTERIAL OU IMATERIAL? Escreva M para patriménio material e | para patrimanio imaterial.

ol DAS
CRIANGAS

: =T . Pessoa ensinando St arqueolbg: ) Pessoaidosa
Edilicio histérico D F";ﬁi;ﬁa D Ry saonki D a modelar uma oo SUSS. contando uma
¥ com berimbau panela de o de pedra. na.rr?lwa oral

d Crancas

Qual é a principal diferenca entre patriminio material e imaterial?

€) LEIA E ANALISE AS LINGUAGENS. o s e s

RODA DE CAPOEIRA —
redme movimento corporal,
misica, canio & sabéres
==y nfro-brasiesros:

OFICI0 DAS PANELETRAS
JRgil miegra missica, dang DE GOIABEIRAS —
AE & gxpressdo wmal saber tradicional de produzir
na cultura pernambucana. panelas de barro,

a) Qual exemplo reine misica & movimento corporal? Cite um,
b) Cual exemple se relaciona diretaments &5 artes visuais?
c) Qual deles utiliza o barro como material?

d} Por gue esses patriménlos precisam das pessoas e comunidades para continuar existindo?

() VOCABULARIO DO PATRIMONIO,  coloue s e coretsemcda ot

A) meméria { ) cuidar para que continug existindo

B) ancestralidade { ) diferentes modos de criar e viver

C) preservar { ) referéngias e conhecimentos que acumulamos

D) repertério { ) lembrancas e registros compartihiados

E) diversidade { ) vinculos com pessoas e saberes de oufras geracies

O PATRIMONIO PERTO DE MIM.  Pesquise um patrimnio cultural da sua comunidade,

Mome do bem, saber ou expressio; [ DESENHO 0U REGISTRO
E material ou imaterial?

Quem mantém esse patrimonio viva?
Quiais linguagens artisticas aparecem nele?
Clee histirias ou memdrias als transmite?

Como pedemos ajudar a presenva-lo?

o m’mm DE mmo_ Crie um pequens cartaz para valorizar o patriménio escolhido.

Titule da campanha: MEU CARTAZ [} Memeei correlamente o patrmbnia p
! ()} Recorhect as pessoas o comunidades St

Frase de valorizagao ervalidac

AcEo que 35 pessoas podem realizar () Usti uma linguagem respeitosa

() Propus uma a3 passiel

EF1SARZS - Conkmtar & valoritar o patrmdain cultugal, material & imaterial, de culturad dovers, am mipecial i brasilan, inchends- e sliag mainses indigenan. africanss o maropelas
e difirardim dpoca, Yvrrmcnnda & construgda dit woaebsiliee a repadiiid relatives bs difpramibis lingusges ahticn

o, plataforma erion.com
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EF15AR26 — ARTE E TECNOLOGIA

Nome: Data: / / N

"> CRIAR ARTE NO MUNDO DIGITAL =

TECNOLOGIA TAMBEM PODE:x

¢’ FERRAMENTA ARTISTICA

Recursos digitais ajudam a registrar,
transformar, combinar e compartilhar
imagens, sons, movimentos e historias.
A tecnologia amplia possibilidades, mas
a ideia e as escolhas do artista
continuam essenciais.

SEIS RECURSOS DIGITAIS PARA CRIAR ARTE

Fomaanm Aupio ViDEO ANIMAGAO  DESENHO DIGITAL

registra grava vozes, combina imagens  Cria a sensagdo de permite desenhar, podem unir imagern,

enguadramentos, musicas, sons do em movimento,  movimento por meio  colorir, apagar, criar  som, texto, escolhas
luzes, cores e almhlente e som e narrativa, de uma sequéncia :_:amadas e e intera:;ﬁu,
momentos. efeitos sonoros. de imagens. experimentar formas.

PROJETO: 0 BRINQUEDO GANHOU VIDA kil st i

Planejar uma Posicionar Mover um pouco Organizar as imagens em
pequera 3‘5‘50 o brinquede. : & fotografar novamente, sequéncia e acrescentar sons.

Quando as imagens passam
rapidamente, percebemos

PROCESSO DE CRIACAO DIGITAL USO RESPONSAVEL
R muﬁuw EpigA0 REvIsiO APRESENTAGA0 (@ B fres duiortecio antes de fotogrefar

N @ : > x E > 1. @ (X ndodivulgue dados pessoals
Q dé créditos s pessoas e as fontes

®
Ideia e rotei Captura iagd Edigao Revisd A ntagd 9 -= iongs>
ia e roteiro — ou criagio — ¢do — visio — presentacio — : o :
decidroque  fotografar, gravar,  selecionare  conferirseaobra compartiharcomo @@ JJ gﬁeﬁéﬁﬂgﬂﬁxmmm

comunicar. filmar ou desenhar, combinar materiais. expressaaidela.  publico adequado. i : :
a ﬁ utilize o5 equipamentos com orentacio
de um adulte

\ O Para LEMBRAR

Explorar recursos digitais e experimentar,
fazer escolhas, revisar e descobrir novas
maneiras de expressar idelas artisticamente,

COM OU SEM TELA

A tecnologia € uma possibilidade, ndo uma obrigacio,
Um roteiro, um steryboard ou uma animagao desenhada
em papel também fazem parte do processo criative.

EF15AR26 — Explorar diferentes tecnologias & recursos digitais {mattimeios, animagbes, jogos eletrinicos, gravaches em dudio e video, imﬂgréfra, softwares etc.)
nes processas de criagdo artistica wwwi.plataformaorion.com
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Banco de palavras: FOTOGRAFIA « AUDIO » VIDED « ANIMAGAD « DESENHO DIGITAL « JOGOS E MULTIMEIDS

PLATAFORMA ORION

EF15AR26 — ARTE E TECNOLOGIA
Data: o

o QUAL RECURSO FOI UTILIZADO?

| Observe as cenas abaixo e escreva qual recurso foi utilizado em cada uma.

Nome:

Escot.l'lﬁ A MELHOR FERRAMENTA.

Leia as situagdes e escreva qual e o recurso digital mais adequado.

Uma mesma obra pode usar mais de um recurso?
D& um exemplo.

a) Registrar apenas os sons de uma brincadeira:

b) Criarimagens em movimento a partir de varios desenhos:

¢) Produzir um cartaz colorido usando camadas e pincéis virtuags:

d) Contar uma histdria combinando filmagem, fala e movimento:

) STORYBOARD: 0 BRINQUEDO GANHOU VIDA.

| Planeje uma animagdo guadro a quadro. 0 mesmo brinquedo deve se mover un pouco em cada quadro.

r “ " R o Ty i N
1 2 3 4 ke
Brinquedo escolhido:
Movimento planejado:
* * * Sons ou efeitos:
Mensagem da animagao:

I Se houver equipamento disponivel, fotografe cada quadro com orientagio de um adulto. Também é possivel fazer a sequéncia apenas em papel,

o USO RESPONSAVEL: MARQUE S OU N.

Escreva § para atitude sequra e responsavel e N para atitude inadequada,
[ | a) Pedir autorizagio antes de fotografar ou gravar alguém.

O
[
O
U

- —

re PROJETO: GALERIA DIGITAL DAS BRINCADEIRAS.

Por que os créditos sio importantes?

b) Publicar neme completo, endereco e telefone.
c) Dar créditos as pessoas e fontes utilizadas.
d) Usar qualquer musica da internet sem verificar a autorizacio.

e) Cuidar dos equipamentos e seguir a orientagio de um adulto,

Ficha de planejamento: ;
Obra que criaremos: Checklist do projeto:

Brincadeira representada; { ] Planejamos.

Recursos digitais escolhidos: ( ) Criamos ou capluramas.

Etapas do processo: ( ) Editamos.

Fungio de cada integrante: [ ) Revisamos

Coma culdaremes-da autorizagio e dos crédites? ( '} Apresentamos. * L

L Como apresentariamos a obra sem utilizar uma tela?

EF15ARE6 - Explorar diferentes tecnologias e recursos digitass (multimeios, animagbes, jogos eletrinicos, gravaghes em dudio o video, fotografia, softwares ete.) ngs processos de criagdo artistics.
www, plataformacrion.com
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= materiais prontos com criatividade, '*j:";*;';ﬁ“
# organizacao e ajuda da

organizage jud W THMURATS
inteligéncia artificial. SIMULADOS

| H.'.':: - *’
EIE | ‘ ﬂ-j'l‘_' i
AVALIACOES ATIVIDADES
PLANEJAMENTOS DE PEIs PEDAGOGICAS
i 2@
35 a=| 2SS

s
Conte com a |A para organizar ideias, adaptar contetdos %ﬁr
e produzir materiais com mais agilidade. B, por® ﬁf:;”; A
Menos tempo preparando. Mais tempo para ensinar, g e |

- descansar e aproveitar a vida.
/

MAIS AGILIDADE PARA 0 PROFESSOR. % /1
> MAIS TEMPO PARA 0 QUE IMPORTA. < g

< QUER MAIS ATIVIDADES GRATUITAS?

ACESSE: www.plataformaorion.com/materiais-gratis

O] SIGA NO INSTAGRAM: @plataforma_orion

% AVISO IMPORTANTE 3
Este material & destinado ao uso pessoal e pedagogico.

Nao pode ser comercializado nem compartilhado em grupos.

b

www.plataformaorion.com :




