JOGO DO MINI MERCADINHO

QUEM COMPRA MAIS E GASTA MENOS?
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APRESENTACAO DO JOGO

APRENDER SOBRE PRECOS ENQUANTO BRINCA

O QUE AS CRIANCAS VAO APRENDER?

ESTE JOGO TRABALHA A LEITURA DOS NOMES DOS PRODUTOS, O
RECONHECIMENTO DOS PRECOS, O REGISTRO DE COMPRAS, A ADICAO DE
VALORES E A COMPARAGCAO ENTRE QUANTIDADES E TOTAIS.

( )
Q IDENTIFICAR PRODUTOS E SEUS VALORES.

\.

(
Q REGISTRAR INFORMACOES EM UMA LISTA.

\. J

@ )
Q SOMAR O TOTAL GASTO.

\ J

( )
0 COMPARAR QUANTIDADES E VALORES.

\.

(
e RESPEITAR REGRAS, TURNOS E COLEGAS.

\ J
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COMO JOGAR

LEIA AS REGRAS COM AS CRIANCAS ANTES DE COMECAR

( )
Q CADA PARTICIPANTE ESCOLHE UM PINO E RECEBE UMA LISTA DE COMPRAS.
G J
é )
Q TODOS COLOCAM OS PINOS NA CASA PARTIDA. DECIDAM QUEM COMECA.
G J
(" )
Q NA SUA VEZ, JOGUE O DADO E ANDE A QUANTIDADE INDICADA.
. J
( )
0 SE PARAR EM UM PRODUTO, ANOTE O NOME E O PRECO NA LISTA.
1\ J
\
Q SE PARAR EM ?, RETIRE UMA CARTA E CUMPRA A ORIENTACAO.
J

CADA PARTICIPANTE FAZ SOMENTE UMA VOLTA NO TABULEIRO.

AO ALCANGAR OU ULTRAPASSAR A CHEGADA, ENCERRE SUA PARTICIPAGCAO.

VENCE QUEM TEM MAIS PRODUTOS!

EM CASO DE EMPATE, VENCE QUEM GASTOU MENOS.
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BANANA

R$ 2,00 RETIRE UMA CARTA

SABONETE

R$ 2,00 RETIRE UMA CARTA RETIRE UMA CARTA

PLATAFORMA
ORION

® ) f \
COMO JOGAR o CARTAS ?
° JOGUE O DADO. BISCOITO

€ AnDE as casas. R$ 4,00
o ANOTE PRODUTO E PRECO.

o CUMPRA A CARTA SURPRESA.

° FACA APENAS UMA VOLTA.

VENCE QUEM TEM MAIS PRODUTOS!

EMPATE: MENOR TOTAL GASTO
COLOQUE O MONTE AQUI

Y, RETIRE UMA CARTA

| TmacARRAO

MACARRAO

RETIRE UMA CARTA R$ 3,00 RETIRE UMA CARTA

.
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CARTAS SURPRESA

RECORTE, EMBARALHE E DEIXE AO LADO DO TABULEIRO

r N N

FIQUE UMA RODADA SEM ANDE DUAS CASAS E CUMPRA
JOGAR. A NOVA CASA.

? ?

J

(" )
VOLTE 2 CASAS!

\l

J

VOLTE DUAS CASAS E
CUMPRA A NOVA CASA.

ESCOLHA UM PRODUTO DE
ATE R$ 3,00.

2?

J

ANDE TRES CASAS E CUMPRA
A NOVA CASA.

RISQUE UM PRODUTO DA SUA
LISTA.

2?

_J

?

J

VA PARA A PARTIDA E B
ENCERRE SUA PARTICIPACAO.

RISQUE TODOS OS PRODUTOS
DA SUA LISTA.

™~
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CARTAS SURPRESA

RECORTE, EMBARALHE E DEIXE AO LADO DO TABULEIRO

(" N h
ATE A CHEGADA! MAIS UMA CHANCE!

VA DIRETO PARA A CHEGADA JOGUE O DADO NOVAMENTE.
E ENCERRE SUA
PARTICIPACAO.

?

_J

2?

J

ESCOLHA UM PRODUTO DE R$
2,00.

FIQUE UMA RODADA SEM
JOGAR.

? ?

~J

J

ANDE DUAS CASAS E CUMPRA
A NOVA CASA.

VOLTE TRES CASAS E
CUMPRA A NOVA CASA.

2?

?

J J

ESCOLHA UM PRODUTO DE
ATE R$ 4,00.

RISQUE O PRODUTO MAIS
CARO DA SUA LISTA.

™~
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LISTAS DE COMPRAS

PREENCHA DURANTE O JOGO E SOME OS VALORES

@ N\ )
LISTA DE COMPRAS 1 LISTA DE COMPRAS 2
NOME: NOME:
PRODUTO VALOR PRODUTO VALOR
1. R$ 1. R$
2 R$ 2 R$
3 R$ 3 R$
4. R$ 4. R$
5 R$ 5 R$
6 R$ 6 R$
QUANTIDADE: TOTAL: R$ QUANTIDADE: ____ TOTAL: R$
\_ /. J
( N [, )
LISTA DE COMPRAS 3 LISTA DE COMPRAS 4
NOME: NOME:
PRODUTO VALOR PRODUTO VALOR
1. R$ 1. R$
2. R$ 2. R$
3. R$ 3. R$
4. R$ 4. R$
5. R$ 5. R$
6. R$ 6. R$
QUANTIDADE: __ TOTAL: R$ QUANTIDADE: __ TOTAL: R$
1\ O\ J
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LISTAS DE COMPRAS

PREENCHA DURANTE O JOGO E SOME OS VALORES

(. N (4 )
LISTA DE COMPRAS 5 LISTA DE COMPRAS 6
NOME: NOME:
PRODUTO VALOR PRODUTO VALOR
1. R$ 1. R$
2 R$ 2 R$
3 R$ 3 R$
4. R$ 4. R$
5 R$ 5 R$
6 R$ 6 R$
QUANTIDADE: TOTAL: R$ QUANTIDADE: ____ TOTAL: R$
\ J L _J
@ N\ )
LISTA DE COMPRAS 7 LISTA DE COMPRAS 8
NOME: NOME:
PRODUTO VALOR PRODUTO VALOR
1. R$ 1. R$
2. R$ 2. R$
3. R$ 3. R$
4. R$ 4. R$
5. R$ 5. R$
6. R$ 6. R$
QUANTIDADE: __ TOTAL: R$ QUANTIDADE: __ TOTAL: R$
\_ /. J
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RECORTE OS PERSONAGENS, AS BASES E O DADO.

PERSONAGEM 2 PERSONAGEM 3

PERSONAGEM 1

PERSONAGEM 5 PERSONAGEM 6

PERSONAGEM 4

|

2. DOBRE A ABA. 3. ABRA O CORTE E ENCAIXE A ABA NA BASE.

1. RECORTE.

[

DADO PARA MONTAR

DOBRE NAS LINHAS PONTILHADAS E PASSE COLA NAS ABAS.
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CONFERENCIA DOS RESULTADOS

COMPARE QUANTIDADES E VALORES AO FINAL DA RODADA

~\
PARTICIPANTE PRODUTOS TOTAL GASTO
1 . R$
2 . R$
3 . R$
4 . R$
5 . R$
6 R$ J
VENCEDOR(A):
MAIS PRODUTOS; EM CASO DE EMPATE, MENOR TOTAL GASTO.
~\
ORIENTACOES PARA O PROFESSOR
@ COMECE COM APOIO NA LEITURA E NO REGISTRO DOS PRECOS.
@ PERMITA O USO DE MATERIAL DOURADO, PALITOS OU DINHEIRO PEDAGOGICO PARA SOMAR.
@ PECA QUE AS CRIANGAS EXPLIQUEM COMO DESCOBRIRAM O TOTAL.
@ FACA O RODIZIO DOS GRUPOS PARA QUE TODOS POSSAM JOGAR.
J
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